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TRAUMAS CENTER” E Wii 





¡Bisturí! ¡Pinzas! ¡Desfibrilador' 
Mente he y movimientos precisos lo los mandos de Wii: 
tu instrumental en el quirófano. Llévalo a casa 


ATLUS' y que no te tiemble el pulso. Salvarás muchas vidas. 


WWW.ATLUS.COM 
O 2006 Trauma Center: Second Opinion is a trademark of Atlus USA. 'M and the Wii logo are trademarks of Nintendo. O 2006 Nintendo. 











ste mes nuestro compañero en Japón Christophe 
Kagotani ha tenido trabajo extra. Y es que tras la re- 
saca del E3 las novedades nos han llegado desde el 
país asiático. Y no se trata precisamente de dos minu- 
cias. Nada menos que «Metal Gear Solid 4» y «Gran 
Turismo 5» (este en su versión "Prologue"). En los 
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e-mail: manuelOaxelspringer.es 


correspondientes eventos, hemos tenido la suerte de ver ambos juegos en 
movimiento, en demostraciones en tiempo real, y los dos nos han dejado im- 
presionados. Por eso os hemos preparado dos sensacionales reportajes con 
ambos títulos, donde os contamos nuestras sensaciones y toda la informa- 
ción revelada acerca de ellos. Eso sí, no saldrán hasta 2008. Por suerte, más 
a mano nos quedan los lan- 
zamientos inminentes, cuya 
calidad no se queda atrás. 
Nos referimos a «Bioshock» 
y «Blue Dragon» en Xbox 
360, o a «Rogue Galaxy», 
uno de los últimos grandes 
que aterrizará en la vetera- 
na consola de Sony. En fin, 
que parece evidente que se 
avecina una avalancha de juegos impresionantes, que van a completar un 
catálogo numeroso y variado en todas las consolas. Y qué mejor forma de 
que os hagáis una idea de la calidad de todos estos juegos que disfrutando 
del alucinante DVD que os regalamos este mes. Yo ya me he visto todos los 
vídeos varias veces, y no me canso de ponerlo una y otra vez. Os aconsejo 
que lo veáis con calma, y le dediquéis toda vuestra atención, como si fuera 
vuestra película favorita. Usad vuestra mejor pantalla, poned el sonido a 
tope y deleitaros con lo que se nos viene encima. Desde luego es la mejor 





“forma de sobrellevar el final de la vacaciones, ¿no creéis?. 


Subdirector 
jabadraxeispringeres 





Un 
ano mas, la vuelta de las 
vacaciones es la antesala 
de un nuevo duelo entre 
«FIFA» y «Pro Evolution» 
Mas allá de las obligadas 
actualizaciones de plantillas, 
en las ediciones de esta 
temporada debe notarse que 
hemos entrado en la nueva 
generación. EA y Konami 
tienen una deuda pendiente 
con tados los usuarios 





Jete de seccion 
davidWaxelspringer.es 


Por fin sabemos, aquí en 

la redaccion, lo que es el 
“ring of death”. Una de 
nuestras Xbox 360 se acaba 
de estropear. Y tengo que 
contesaros que ahora, cada 
vez que enciendo la consola 
en casa, cruzo los dedos 
para que no me pase a mí lo 
mismo... al menos hasta que 
haya podido jugar a «Halo 3» 
y «Mass Effect» 





Redactor 


danielwaxelspringeres 


Este mes, 360 
se sale. «Blue Dragon» es un 
juego muy divertido, pero es 
que «Bioshock» va más alla 
La ambientación y capacidad 
de inmersión de este 
“shooter” me han dejado con 
ta boca abierta. «Halo 3» se 
convertira en el abanderado 
de la consola, pero va a tener 
que cuidar cada detalle para 
igualar la intensa experiencia 
que proporciona este juego 
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ER LA INFORMACIÓN MÁS COMPLETA SOBRE 
AS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada mes 
toda la información que necesitas para estar a la última en 
el mundo de los videojuegos. 


| : INDEPE NCIA, En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos que 
un juego es bueno [o malo] es porque estamos totalmente 
convencidos de que así es. Nosotros también compramos 
videojuegos y sabemos lo que cuestan... 


¡AXIMA ACTUA! . Si sale una nueva consola, Hobby 
Consolas será la primera revista que hablará de ella. Si 
estás deseando ver las primeras imágenes de un juego, 
no dudes que las encontrarás aquí. Aunque tengamos que 
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos los 
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Todos los secretos de 
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MSSITIIASENE! 
demostración de 

juego de «Metal 

Gear Solid 4» a 

Cargo del propio ; 
Hideo Kojima y os 
contamos por qué va 

á convertirse en la 
aventura definitiva 

en este reportaje. 
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BIG IN JAPAN 


Gran Turismo 5 
Prologue calienta 


motores | 
nn 


Un adelanto del 
<GT> definitivo 
se prepara 
para llegar 

a Japón. 
¡Nosotros 

ya lo hemos 
probado! 


NOVEDAD 


Rogue Gal 


mejor rol en PS2 
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Ya ha llegado 


lo nuevo del Mtsols dar el 
equipo detrás 20D 
de «Dragon 

Quest» y a 


nosotros nos 
ha encantado 
"destriparlo”. 


116 + Trauma Center 
118 + Stuntman lgnition 
120 > Guitar Hero 

121 5 Singstar 


Los mejores 
Por fin vuelve el movimiento a nuestras listas. 
Varias entradas y las recomendaciones de 
nuestros expertos para no fallar en la compra 


Perifericos 
Mientras PS3 sigue recibiendo nuevos mandos, 
Xbox 360 recibe el adaptador para “chatear” 
rápidamente desde el pad. ¡Que flipe! 


Zona de Descarga 
Sony está que lo tira con su promoción de 
«Heavenly Sword» en PS3. 360 recibe más 
clásicos y Wii ya tiene nueva actualización. 


Este ¡deso | 
+ 


El simulador 
más famoso 
tiene a punto 
su nueva 
entrega para 
todas las 


el preestreno. 


Trucos 


Con tanto tiempo libre, seguro que os da por 
sacar todo el jugo a vuestros títulos favoritos 
Aquí están todas las trampas para lograrlo. 


Teléfono Rojo 
A Yen no le afectan ni el calor, ni los mosquitos, 
ni “na”. Ahí sigue, respondiendo vuestras dudas. 


Planeta Móvil 


Un clásico de las recreativas acaba de llegar a 


los móviles. Y no haremos chistes sobre monos. 


148 Toki 


Escaparate 


La cosa va de packs: recopilaciones de “La 
Jungla” y “Bourne” este mes en DVD 





consolas. Sus 
novedades, en 
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Y PlayStation 2 
Asterix Juegos Olímp.... 26 
Eyetoy Play 3................ 134 


GTA Vice City Stories... 134 
Guitar Hero 80s.... 121, 134 
Harry Potter Fénix....... 134 
E A 27 
JC Aur 48 
Locos por el Surf......... 139 
Los 4F y Silver Surver . 135 


Marito ias 135 
O A 
Piratas del Caribe 3..... 135 


Pro Evolution 2008 ........ 20 
Rogue Galaxy ......... 92, 134 


Stuntman 2 .......coooooooo 118 
Tortugas Ninja............. 135 
Transformers ....occconos.. 135 
Valkyrie Profile ............ 135 
y PSP 

eri 24 
CLARET siciaciconeroncmenais 115 
Deiver Tira 140 
Dungeon Siege ............ 140 
ar AAA 52 


Final Fantasy Tactics..... 74 
Ghost Recon AW 2....... 140 


A 27 
A A 48 
Monster Hunter........... 114 
NBA Live 07.................. 


Ratchet € Clank .......... 140 


Smash Court 3............. 140 

Star Wars Battlefr. 2... 140 
Y PSI 

Beowulf ...........oooomsacoooos: 24 

Blazing Angles............. 139 

E 52 

Polka iia 76 


Ghost Recon AW2 100, 139 
Grand Theft Auto IV ....... 20 
Gran Turismo 5 Prol...... 32 
Medal of Honor Airb...... 70 
Metal Gear Solid 4 ......... 38 


NOA O nia 28 
NBAZLIA sra 28 
NBA Live 08.................... 28 
Ninja Gaiden Sigma..... 139 
Heavenly Sword ............. 64 
A A 66 
A APA 48 
A 72 
Pro Evolution 2008 ........ 20 
PTOLOYDE iicicicocicinaresióniós YO 
Sega Rally ...........oaoao...o.. 60 
Spider-man 3........c...... 139 





Stranglehold .................. 56 


Stuniman 2 ..........o.ooooo. 118 
TH Proving Ground........ 30 
Nintendo DS 


Asterix Juegos Olimp.... 26 
Elite Beat Agents......... 110 


O A 52 
Heroes of Mana UR 78 
1 MAS 48 
Más Brain Training...... 141 
Metroid Pinball ............ 141 
Pro Evolution 2008 ........ 20 
SIMCIOS ececaseana JU 
Wario: M. of Disguise.. 141 
Y Xbox 360 
BeoWulf ........oococ.ncononinnos 24 
A AAA 9% 
Blue DragonN............o.... 102 
Call of Juarez iiiiccai. 138 
JA 52 


Forza Motorsport 2 ..... 138 
Grand Theft Auto IV ....... 20 


A 19 
A 66 
Juiced 2... ... 48 
Medal of Honor Al rb... e 70 
MOL 2 iosrcricóno rain 108 
A A 28 
NBA Live 08.................... 2 
Pro Evolution 2008 ........ 20 
Proton ri 
SADO AM ipircciciosaracreniinas 60 
Stranglehold .................- 56 
Stuntman 2 ...........o...... 118 


TH American Wast. ..... 138 
TH Proving Ground........ 30 


TOO nas 138 
Vampire "s Rain ........... 138 
Virtua Fighter 5.............. 68 
aL, .. 

Y Wii 


Asterix Juegos Olímp.... 26 
Big Brain Acad..... 106, 136 
Driver Parallel Lines.. do: 


E 
Mario Strikers.............. E 
¿A 136 
TH Proving Ground ........ 30 
Trauma Center ............ 116 
Y GameBoy 
Advance 

Ace Combat ................. 137 
Dragon Ball................... 137 
Final Fantasy V ............ 137 
Lego Star Wars l!.......... 137 


Mario Power Tennis .... 137 
Pokémon Mundo M..... 137 
Tortugas Ninja ............. 137 
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Os presentamos los títulos que os harán soñar durante los próximos meses. Con 
las consolas de nueva generación ya entre nosotros se abre un nuevo universo 
que queremos compartir con todos vosotros a través de este DVD. 


AUN EA lel, De 


La consola de Sony contará con un buen número de juegos 


exclusivos. Hay cabida para secuelas y nuevas franquicias. 





pa AL Sana SOLID 4 


6 minutos E auténtico espectáculo 
visual. Solid Snake, Rayden, Meryl y 
Liquid protagonizan esta obra de arte. 













UNCHARTED: DRAKE'S FORTUNE 


Nathan Drake y su insaciable búsqueda 


de un antiguo tesoro en su máxima 
expresión. Tiros, explosiones, golpes... 





HAZE 


Este es uno de los nuevos reyes del 
genero. Un futuro imperfecto que acoge 
un argumento muy interesante. 





HEAVENLY SWORD 


Uno de los standartes de PS3. La bella 
Nariko muestra todo el potencial de su 


espada mortal en una accion sin fin. 


REZONE 2 


Un viaje Sfucinante en primera 
persona. Aquí se puede comprobar 
que lo del año pasado no era un farol. 





UNREAL TOURNAMENT 3 


Las batallas multijugador nunca e 


lucieron mejor aspecto. Los creadores 
de «Gears of War» vuelven a superarse. 





FOLKLORE 


Dos protagonistas. Siete preciosistas 
mundos. La nueva aventura de los 


responables de «Genji» en el más allá. 


GRAN TURISMO 5 PROLOGUE 


Un intenso aperitivo de la simulación 
más real con incesantes rugidos de 
motores e hiperrealistas gráficos. 





TIME CRISIS 4 


Nueva pistola, gráficos en alta 
definicion, exclusivos modos de juego... 
Unos disparos que cortan la respiracion. 





LAIR 


Descubrid un mágico mundo donde 
los dragones son los absolutos 
protagonistas. Una aventura epica. 
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y Grandes títulos de bolsillo para seguir 
soñando con nuestra portátil. 


GOD OF WAR C. OF OLYMPUS SYPHON FILTER LOGAN'S SHADOW 


Descubre lo nuevo de Kratos en este Nuevas armas, escenarios y tácticas de 
completisimo "making off" de 7 minutos. espionaje para una aventura prometedor, 
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SILENT HILL ORIGINS 


Un regreso a Silent Hill que promete 
buenas dosis de terror psicológico.. 
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Jj Microsoft está en plena forma y asi lo demuestra este 
catálogo repleto de grandes títulos. Para todos los gustos. 
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HALO 3 LOST ODYSSEY MASS EFFECT PROJECT GOTHAM 4 

El Jefe Maestro en acción luciendo Uno de los juegos de rol más | Rol futurista con portentosos gráficos. Vehículos de cuatro o dos ruedas 
unos excepcionales graficos y una prometedores para nueva generacion Un universo inmenso por recorrer con en esta nueva obra maestra de la 
ambientación que os hará sonar. luce un aspecto gráfico impecable. cierto aroma a la saga "Star Wars”. conducción. ¡Á quemar el asfalto! 





MOTO GP 07 NARUTO RISE OF A NINJA HALO WARS 

Motos personalizables, bellos El jóven ninja y sus colegas debutan en Dirigiremos a ejércitos de humanos o “el 
escenarios con diversos efectos nueva generación con una aventura de pacto” en este juego de estrategia de los 
climáticos... Velocidad a dos ruedas. rol por turnos. Mucho color y simpatía. responsables de «Age of Empires». 
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Mm Estos son los contenidos de nuestro DVD 


L Cada vez hay más títulos que salen para varias consolas. Y su 
calidad está fuera de toda duda, como podréis comprobar. 





ASSASSIN'S CREED RESIDENT EVIL 5 ALONE IN THE DARK CALL OF DUTY 4 
Una buena muestra de las habilidades Un vídeo estremecedor que ya ha ¿Miedo a la oscuridad? Edward Carnby La guerra moderna está servida. Un 
del protagonista en esta aventura.. generado cierta polémica. y Nueva York os ayudaran a superarlo. juego que revolucionará el genero. 
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SMACKDOWN VS RAW 2008 KANE €. LYNCH SEGA RALLY 
Aquí están los dos trailers del juego Dos brutales combates con cuatro Los creadores de «Hitman» han El clásico regresa salpicando barro, con 
publicados hasta el momento.. pugiles y movimientos de lo más salvaje contratado a dos nuevos matones. nuevos escenarios y vehiculos 





SOUL CALIBUR IV SPIDER-MAN: FRIEND OR FOE TONY HAWK'S PROVING GROUND JUICED 2 


Los combates de mas calidad prometen "Spidey" y sus colegas de la Marvel Descubrid los nuevos modos de juego El tuning y la velocidad unidos en una 
lucir como nunca en esta nueva entrega. formando parejas imposibles que incorporara esta nueva entrega mezcla explosiva 





CRASH. LUCHA DE TITANES MEDAL OF HONOR: AIRBORNE BURNOUT PARADISE ROCK BAND 


La carismática mascota regresa a las La Segunda Guerra Mundial a vista de Conducción temeraria a base de puntos Elegid un instrumento y formad la 
consolas con una nueva aventura. pajaro. El realismo llevado al máximo. y mucha rueda que quemar. mejor banda de rock de la historia. 





NEED FOR SPEED PROSTREET STAR WARS: FORCE UNLEASHED GUITAR HERO II! TUROK 
La nueva entrega ya promete emoción La fuerza estara con todos nosotros Un repertorio de canciones increible y | Los dinosaurios vuelven a ser 


desde las primeras imágenes. para poder cruzar al Lada Oscuro nuevos modos de juego. ¡Viva el rock! protagonistas en el regreso del clasico 
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> STRANGLEHOLD 


Eishoot'emup ElMidway ElSept. 
Un minuto y medio de la próxima 
película de John Woo en consola. 








0% TIMESHIFT 


EiShoot'emup EVivendi E12008 
El control del tiempo en el futuro tiene 
un aspecto de lo mas prometedor. 


Ñ 


Nintendo continúa con su política de acercar los videojuegos a 
todas las edades sin renunciar al público más exigente. 








5 SUPER MARIO GALAXY O Wii FIT (% METROID PRIME 3 
EDPlataformas EJNint. EiNavidades DVarios ENintendo E12008 ElShoot 'em up ElNint. EdOctubre 
El verdadero sucesor de «Super Mario La mejor muestra de las infinitas Samus Áran contará con un control | 
64» desafia a la gravedad. Inmejorable. posibilidades de este periférico. exclusivo en su nueva aventura espacial. | 





% SOUL CALIBUR LEGENDS 5 MARIO 8. SONIC % RESIDENT EVIL: UMBRELLA C, 
DAcción EMNamco Bandai ENavidad Varios ElSega ElNoviembre DDisparos ECapcom ElNavidad 
Una aventura de acción donde Las mascotas más célebres del Un "paseo" repleto de tiros revisando 
controlaremos a todos los personajes. videojuego compiten en las Olimpiadas. la historia de esta saga de zombis. 








% DRAGON BALL Z BUDOKAI T. 3 


EiLucha EBandai ElNoviembre 
Una pequeña muestra del juego más 
completo del universo de Akira Toriyama. 





SKATE 


ESimulación EJEA ElOctubre 
El rival de «Tony Hawk's» despliega sus 
bazas en este espectacular vídeo. 





PRO EVOLUTION SOCCER 2008 


Acción ElKonami ElEnero 2007 
Más real todavía y con unos gráficos y 
animaciones que os dejarán helados. 





PEE EEES ME ERE E GEN El El 
control para recrear todo tipo de experiencias inolvidables. 





% ZELDA PHANTOM HOURGLASS  % VISION TRAINING % SONIC RUSH ADVENTURE 
EaAventura ENintendo ElOctubre varios ElNintendo ElOtoño EPlataformas ElSega ElOtoño 
Lo nuevo de Link con gráficos “cel- Todo un reto a tus habilidades La carismática mascota de Sega y su 
shading” y un control táctil. visuales. ¡Desafía a tus sentidos! increible velocidad a dos pantallas. 


(258) LAS 





| Y e Aunque la nueva generación pisa fuerte, a esta fábrica de sueños 
| y | aún le quedan unos cuantos ases en la manga. 4 
| | ESA MOS 
a 
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E 





5 ROGUE GALAXY > MOTO GP 07 
BRol ESony ESeptiembre HDvetocidad ECapcom ElOctubre 
La última gran aventura para PS2 es Capcom nos trae el espectáculo del 


un cuento espacial de piratas. motociclismo en este simulador unico. 








ae SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 











PERSONAJES REALES EN LOS VIDEOJUEGOS 





Parecidos... 5 


El impresionante parecido de Chow Yun Fat con su personaje en el juego «<Stranglehold>», 
nos ha invitado a echar la vista atrás para recordar cómo era el rostro de actores y 
deportistas en las consolas antiguas. ¡Cómo ha mejorado la tecnología, amigos! 
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Cliffhanger 


(Megadrive - 1993) 


"ESTE AMASIJO DE 
PIXELS no es ni más ni 
menos que el protago- 
nista de “Rocky”. Aun 
así, seguro que algunos 
todavía piensan que el 
personaje del videojuego 
era más expresivo que el 
actor de carne y hueso... 





Goldeneye 
bol « 1590) 


NTE 007 puede 
tener a su Espec la 
más alta tecnología, pero 
nadie le libra del aspecto 
de “ladrillo” que lucía en 
su mejor aventura para 
N64. ¡Y pensar que el 
realismo de los modelos 
nos dejó alucinados! 








cn PO 
(PSOne - 1995 


TRAS “EL QUINTO 

LEMENTO” Bruce Willis 
se atrevió a protagonizar 
un juego él solito. Por 
suerte para él, muy po- 
cos podrán reconocerle y 
echarle en cara lo facilón 
que resultaba su juego 
para PSOne. 





FIFA 2001 
(Ps2- - 2000) 


'OSO 


de algunos futbolistas 
con su “alter ego” de los 
juegos para consola to- 
davía nos llama la aten- 
ción. Aquí os mostramos 
la versión “planchada” de 
Mendieta para el primer 
«FIFA» de PSZ. 









Stranglehold 
(PS3, Xbox - 2007) 

que 
aparece en el juego y el personaje 
de la película, interpretado por la 
estrella china Chow Yun Fat, son 
clavados. Lo único que le falta, 
por fortuna, es esa pose de chulo 
con un palillo siempre en la boca. 


SUBEN 


que 

se sigue vendiendo “como 
churros” en Japon. Alli ya 
ha alcanzado la cifra de 
3.000.000 unidades, y tado 
indica que seguirá creciendo. 








La saga de infiltración 
celebró su 20 aniversario 
con el anuncio de cuatro 
nuevas entregas y una 
demo jugable de «MGS 4». 


el último gran juego de rol 
que podremos jugar en 
nuestra PlayStation 2. Esto 
sí que es una despedida 
“por la puerta grande”. 


gracias al 
lanzamiento de «Bioshock» 
y «Obscure ll», mientras 
que «Jericho» se prepara 
para el mes próximo. 





contra el tráiler 
de «Resident Evil 5», que 
se desarrolla en un pequeño 
pueblo de África. Nos 
parecen muy exageradas. 


por el uso del motor gráfico 
de «Unreal 3», que no 

consiguen más que retrasar 
sus próximos lanzamientos. 


que sólo se hará 
efectiva, de momento, en 
Estados Unidos. ¡A ver si 
aquí Microsoft también 
nos hace una rebajita! 





como «GTA IV» y «Splinter 
Cell Conviction» hasta los 
primeros meses del año 
que viene. Una lástima. 


BAJAN 





VIÑETA CONSOLERA 





POR SIGNO 


e 
TAN DIFÍCILES, EN VEZ 
DE ENTRENAR Al- 
CEREBRO LO QUE 
VAN A HACER ES QUE 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 


La demo de «Heavenly 
Sword». ¡Esta Nariko se va a 
convertir en una estrella! 


Dentro de nada la vemos 
presentando los Oscars junto a 
Penélope y Antonio Banderas. 


Que salís en la Wikipedia. 


A ver... ¡Anda, pues es verdad! 
Con información un poco 
anticuada, pero en fin. ¡Venga, 
lectores, poned ese artículo al 
día, que nos hace ilusión! 


Que mi sobrina de cinco 
años haya “aparcado” su 
muñeca por las consolas. 
Dentro de poco vais a tener 
una lectora más. 


Pues habrá que crear nuevas 
secciones para ese público. 
¿Qué te parece añadir un 
“Pinta y Colorea con Yen”? 


Lo que habéis dicho de 
«Wii Fit». Eso, para que luego 
digan que los videojuegos son 
malos para la salud. 


Nosotros también nos 
ponemos en forma levantando 
una PS3 con cada brazo, veinte 
veces al día. Se te quedan 


P 
-. Á Ex n> ) 


unos bíceps de hierro, colega. 


Ver a Peter Moore jugando 
a «Rock Band» en el E3. 
Menudo jugón está hecho. 


Tanto le gusta jugar que 
ahora está practicando el 
“escondite”. Desde que se ha 
ido a EA, los de Microsoft no 
saben dónde se mete. 


Enseñarle a mi novia el 
funcionamiento del ABS 
con el «Forza 2», todo por 
el módico precio de 1000 
créditos. ¡Menuda pasta me 
he ahorrado en neumáticos! 


Así que cuando quedas con tu 
novia te dedicas a enseñarle 
cómo te sales en el juego... 
Tío, tú estás con una santa. 


Con lo vago que es el 

amigo Mejide, no lo veo yo 
haciendo “trabajos” durante 
tanto tiempo. Pero molaría 
oirle decir eso de “no hay 
producto” a los polis. 
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“Disfrutar” de mi consola 
de nueva generación en una 
TV de 14 pulgadas. ¡Si no veo 
ni el balón al jugar al «Pro»! 


Pues más te vale cambiar de 
tele o te vas a quedar cegato 
perdido. Nueve de cada diez 
charcuteros recomiendan 
jugar en una TV enorme. 


Que todavía no se sepa casi 
nada de «Resident Evil 5». A 
ver si dicen algo ya, que nos 
están haciendo sufrir. 


Si mandas una carta a Capcom 
en ese tono lastimero, seguro 
que te cuentan algo. ¡No creo 
que sean tan despiadados 
como para callarse! 


Que me voy a comprar el 
pack de PS3 con dos mandos y 
dos juegos y seguro que al día 
siguiente un japonés dice que 
va a bajar 200 euros. ¡Ay! 


Entonces cómpratela lo antes 
posible, para que digan ya lo 
de la rebaja y los demás la 
podamos comprar más barata. 


Tantos juegos buenos y tan 
poco tiempo para disfrutarlos. 


NW Para mí el mejor ha sido 


y nos da una gran libertad. 
Marcos Sierra 


Los jóvenes no pueden 
comprarse un piso, tú no 
puedes disfrutar todos los 
juegos buenos... ¡Qué injusto! 


Que sólo haya un juego de 
coches decente en Wii y no se 
prevean lanzamientos de los 
mismos en el futuro. 


Hombre, siempre te quedará 
probar todos los juegos 
“indecentes” que no has visto 
hasta ahora, aunque eso te 
obligue a olvidar tu ética. 


Que vuestra revista tenga 
pocas páginas en verano. 


Es por vosotros, para que 
tengaís tiempo de ir a la playa. 


¿La generación anterior? Si 
hasta planean lanzar uno 
de la Generación del 27, con 
Lorca, Dámaso Alonso... 


Que GBA ya esté muerta. 


¡Que no, que sale «Ratatuille»! 





Bon_jour 


M Yo creo que es : 


MW El mejor juego de los 
anunciados será sin duda 
«MGS 4», aunque de los más 
inminentes me quedo con 
«Uncharted». El mejor es 


Como juego de tiros, 
no le falta ni le sobra nada. 
e , David Varo (Sevilla) 

Estas son las opmiones que mas 


nos han gustado de este mes: E El mejor juego del E3 ha 





SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 
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ES LA HISTORIA DE codec VIDA, 








EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 


METERLO MTS 


De esta guisa aparecía uno de los presentadores de la PlayStation 
Premiere, la feria que Sony celebró el pasado julio en Tokio. En ella 

se pudieron ver el nuevo modelo de PSP, el nuevo «Gran Turismo 5 
Prologue» o partidas en directo a «Metal Gear Solid 4». Si queréis más 
información, no tenéis más que ir unas cuantas páginas más adelante 





EN "S sido 

Ya echábamos en falta  Srevers 
buenos juegos al estilo 
«Super Mario 64», 


i 


Eugenio 








¿Esta justificado 


el 


de 





«GTA IV»? 


El esperadísimo juego ha sido retrasado hasta 
2008. Después de tanto tiempo de desarrollo, 
¿merece la pena esperar todavia más? 


Carlos Hergueta 
Colaborador de Hobby, Consolas 


A ver Carlos, claro que el retraso de 
un juego esperado nos fastidia a todos, 
pero la búsqueda de calidad como 
analistas tiene que estar por encima de 
nuestra ansia como jugadores. El caso 
más flagrante que se recuerda es el de 
«Zelda: Twilight Princess», que parecía 
que nunca llegaría. Pero finalmente lo 
hizo, y como un auténtico imprescindible 
tanto en Wii como GC, a la altura 
del mítico «Ocarina of time». No me 
importa esperar cuatro meses más para 
vérmelas con «GTA IV», porque sé que 
ocurrirá lo mismo, que estaremos ante 
una entrega que marcará un hito en la 
industria, como ya lo hizo la tercera en 
PS2. Pondrá sobre la mesa de lo que 
son capaces Xbox 360 y PlayStation 3 y 
eso bien merece esperar un poco más. 


Pp 


M Creo que 


Me lo voy a pasar 
chachi jugando con amigos 


M Para mí el mejor ha sido Jose (Murcia) 
pero 


W Ha sido con diferencia 


y uno de los mejores 


Yo creo que el mejor ha sido en términos generales. 
| y Adrián Trillo 





EL MES QUE VIENE: ¿OS PARECE UNA REBAJA “REAL” EL NUEVO PACK DE PS3? 
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Carlos Burdalo 
Colaborador de Hobby Consolas 
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Me resulta difícil creer que una 
compañía tan seria como Rockstar no 
haya sabido mantenerse a la altura 
con su juego estrella, sabiendo la 
repercusión que tendrá esta demora en 
cuanto a usuarios defraudados [muchos 
esperan la salida del título para saltar 
a la nueva generación), canales de 
ventas y las propias Sony y Microsoft, 
que verán afectado su negocio por 
descontado. Estoy de acuerdo en que se 
pula «GTA IV» hasta alcanzar las cotas 
de calidad esperadas, pero el anuncio 
definitivo debería haberse realizado 
tras comprobar el potencial de ambas 
máquinas. Meses poniéndonos la miel 
en los labios y ahora informan del retraso 
a poco tiempo de su lanzamiento. Hay 
cosas con las que no se juega. 


=) Consigue la gorra 
de hobby consolas 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS" 


Queremos que nos ayudes 
a hacer la revista. Por eso, 
cuando veas este sello en 
alguna sección, participa en 


ella por carta o e-mail y te 
enviaremos esta gorra junto con 
un centificado que demostrará que eres 
colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
Marcos Sierra, D. Varo [Sevilla], Eugenio, 
Srevers, A. Trillo, Jose (Murcia), Jofre Palau, 
Daniel García (Madrid), Yago González, 
Victor Sendarrubias, Maite Moreno, Toni 
Alarcón y siete- mails anónimos. 
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o playstatiol e =a 
y luchar por fantásticos tesoros a 
como lo haría un piratM_» LA 
Descubre lugares mágicos qn? 
donde te esperan riquezas 
que jamás hubieras 
aginado que existieran. 


¡Pero cuidado! 


A ¿que no haya una gota de agua, 
la gataxia está llena de tiburones. 





EL SENSOR 





El termómetro del mundo de los videojuegos 


Ss éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 


DEL 1 AL 31 DE JULIO DATOS CEDIDOS POR GAME 


























1 Pro Evo Soccer 6 (P) 6 Singstar Pop Hits 
A o 2 WWE Smack. 2007 (P] 7 LasCrónicas de Narnia 
3 NFS Carbono (P) 8 Metal Gear Solid 3 
IS A E A NN "o Ye 4 True Crime: New York 9 God of War Il 
Las aventuras de Ryu 5 FIFA 07 (P) 10 The Matrix: Path of Neo 








A A Ri Juanan E Dercrrsrsancsnnaro E rererereeennssss Hayabusa se convierten EEES REE 
. : en la elección más 
O PP er tt rico LI a A A destacada para los 
E E usuarios de PS3, De 
forma sigitosa, pero firme, 
se hace con el número 1 
















1 The Darkness 1 Big Brain Academy 
2 Forza Motorsport 2 : 2 Wii Play 

3 Colin McRae Dirt : 3 Resident Evil 4 

L ¡da 

5 5 
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Overlord ¡ e Mario Strikers 
Pro Evolution Soccer 6 : 5 Dragon Ball Z B.T. 2 


¡rar rr AA AAA IRA rr rr ar 





AAA LEER ERRATA ARA RARA AAA 







PPM... pu... nro. .naqrrro nro prnro ros sentis rrrnaarrransoransrrrnarsrrrrsoriror rra rr rra rar rre. 


































A A A O 1 Ninja Gaiden Sigma 4 Pro Evo Soccer 6 (P) 
1 2 RainbowSixVegas 2 DragonBall Z Shin B. 2 
3 The Darkness : 3 WWE Smack. 2007 (P) 
l MotorStorm : da FIFA 07 
5 Transformers 5 Mind Quiz 
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rd p. a 
TE - POKEMON DIAMANTE | : 
Re S Ñ y ' AAN 3 
a y La fiebre Pokémon se desata en pleno peda llega 3 
9 Xbox 360 de ta mano de 










verano por partida doble. Sus nuevas 


















- aventuras se alzan entre lo más desta- | 2K Games y su tétrica ; a db be : : 2 de Tercero 
avemura basada en e as Bral Faimning E orsez 
| ===" Cado de un mes donde se nota que las | E; mic de Mark Silvestri 3 Poksmon Péria : 8 Mario Kart DS 
Do rebajas no sólo triunfan en el mundo de | Acción sobrenatural que A. Besin Train > aw Sunor Meta Bros 
What w4Il CHATOT do? la moda. Lo más barato en lo más alto. | puede con todo : E Syd: 
, 5 Animal Crossing : 10 English Training 



















| J-League W. Eleven 2007: Club Champ. (Ps2) 


1 Guitar Hero Encore: Rocks the 80's (Ps2) 











Del 30 de julio al 5 de agosto Datos cedidos por MagicBox Del 23 al 30 de julio Datos cedidos por Gamespot Del 29 de julio al 4 de agosto Datos cedidos por ELSPA 




















































Transformers: The Game (PS2) 


Mario Party 8 (wi 2 NASCAR 08 (xbox 360) 2 Pokémon Diamante (NDS) 
3 Hot Shots Golf 5 (Ps3) 3 NASCAR 08 (Ps3) 3 Pokémon Perla (NDS) 
h It's a Wonderful World (NDs) £h NASCAR 08 (Ps21 + Harry Potter y la Órden del Fénix (Ps2) 
3 Legend of Zelda: Phantom Hourglass (NDS) 5 Transformers: The Game (Ps2] 3 Wii Play (wii 
6 Wii Sports (wii 6 NCAA Football 08 (Ps2) 5 Más Brain Training (NDS) 
7 Wii Play (wii 7 NCAA Football 08 (xbox 360) 7 Big Brain Academy (wi) 


Face Training DS (NDS) 
) New Super Mario Bros. (NDS) 
10 Flash Focus: Vision Training (NDS) 


Mario Party 8 wi) 
Transformers: The Game (PSP) 
10 Tom Clancy's Rainbow Six Vegas (Ps3) 


| Brain Training (NDS) 
Y Mario Party 8 (wii 
10 Cooking Mama (NDS) 




















Los robots más famosos 
de la galaxta no sólo 

arrasan en los cines, 

sino además en las listas 
inglesas. Le siguen muy 
== de cerca las dos nuevas 
entregas de «Pokemon» 












Nuestros colegas 
yanquis saben 
acompañar el buen rock 
ochentero con una buena 
ración de «NASCAR», 
recién comenzada la 
nueva temporada 


El conocido por estos 
lares como «Pro Evo 
Soccer 6» se renueva 
con más opciones y 
clubes para hacer las 
delicias de los jugadores 
japoneses 


















DE Wii SE HAN VENDIDO EN TODO EL MUNDO 
DESDE SU LANZAMIENTO EN NOVIEMBRE DE 2006 
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se verán afectados por 
el virus, adoptando formas de todo tipo. 



























¡Nos vamos de feria! 


El mundo de los videojuegos se cita 
en la Games Convention de Leipzig. 


Cuando leáis estas líneas se 
habrá celebrado ya la Games Co- 
vention de Leipzig, la mayor feria 
de videojuegos de Europa. Aunque 
a nosotros no nos ha dado tiempo a 
incluir la información este mes, en 
el próximo número os contaremos 
detalladamente todo lo que vimos 
allí. Entre otras muchas cosas in- 
teresantes, hemos jugado las primeras partidas a «Pro Evolution 
2008» y hemos entrevistado a los creadores de «Killzone 2», así 
que no os perdáis el número 193 de Hobby Consolas. 





GAMES CONVENTION 
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Tras desplegar todo su potencial 
rockero por los festivales de media 
España ¡MetroRock, Bilbao Live Festival, 
Vinarock, Festimad, Summercase o el 
FIB de Benicassim], «Guitar Hero ll» 





llega 


a las consolas 


Os presentamos «Prototype», una espectacular 
aventura de acción que nos pondrá en el papel de 
un mercenario con sorprendentes superpoderes. 


Los chicos de Radical Entertainment parecen 
estar dispuestos a seguir con el planteamiento 
de "destrucción masiva” que ya nos ofrecieron 
en «Hulk: Ultimate Destruction» (todo un ejem- 
plo de cómo reducir una ciudad a escombros 
en un abrir y cerrar de ojos). En «Prototype» 
nos encontraremos en medio de una mortal 
invasión bacteriológica y nuestro protagonista, 
tras despertar inconsciente en un misterioso 
laboratorio, descubrirá que dispone de fantás- 
ticos superpoderes que le convertirán en una 
imparable bestia, capaz de adoptar la aparien- 
cia, personalidad y habilidades de todos los 
personajes y enemigos del juego. Esto, unido a 
la gigantesca recreación que se está haciendo 
de Nueva York, el escenario principal del juego, 
ofrecerá una libertad de acción muy cercana a 
títulos como «GTA» o «Crackdown». 

Pocos detalles se han desvelado acerca de 
su argumento, aunque sabemos que tendre- 
mos que enfrentarnos a todo un ejército que 
ha puesto en cuarentena la ciudad y buscar 
las razones que han llegado a convertirnos 
en lo que somos. Deberemos buscar el origen 
del virus y erradicarlo para recuperar nuestra 
personalidad y todos los recuerdos de nuestro 
pasado. Vivendi tiene planeado el lanzamiento 
de «Prototype» para el verano de 2008. 





se toma un merecido descanso hasta la 
llegada de «Guitar Hero: Rock de los 8D» 
y «Guitar Hero lll», disponibles a finales 
de agosto y noviembre respectivamente. 
Durante todos estos meses, muchos han 
sido tos que han disfrutado del ¡juego 

de RedOctane al mismo tiempo que 
escuchaban a sus grupos favoritos 






Los chicos de LucasArts y Traveller's 
Tales han llegado a un acuerdo para 
recrear las aventuras del arqueólogo 
mas famoso de todos los tiempos en 
consola. El proximo verano de 2008 

se pondra a la venta «Lego Indiana 
Jones» para todas las plataformas 
disponibles y estara basado en la trilogia 
cinematográfica de Steven Spielberg 
(«En busca del Arca Perdida», «El 
Templo Maldito» y «La Ultima Cruzada» 
¡Indy está más en forma que nunca! 






LOS VEHICULOS podrán ser manejados con tan solo 
absorber las habilidades de quien los maneja. 


LOS COMBATES nos permitirán desplegar todos los 
poderes que hayamos acumulado. ¡Espectaculares! 


EL EJERCITO será uno de nuestros principales 
obstáculos a la hora de llegar al origen del virus. 
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ESTA "EMTRANABLE CRIATURA” será una de las muchas formas que podremos adoptar al pasar a la 
acción. Nos serviremos de los ingenuos transeúntes para aumentar nuestra energía. El caos está servido. 


UNA 
a APOCALIPTICA 

NUEVA YORK 
se convertirá en uno 
de los escenarios 
donde sembraremos 
el caos y destrucción. 
Se está recreando 
con gran magnitud y 
todo tipo de detalle. 


NUEVOS DATOS - XBOX 360 


El Jefe Maestro se 
hace millonario 


«Halo 3» alcanza el millón de 
reservas y bate todos los récords. 


Sin duda, el debut del juego de Bungie 
en Xbox 360 se convertirá en uno de los 
lanzamientos más sonados de todos los 
tiempos. La campaña que Microsoft ha 
puesto en marcha en colaboración con 
un gran número de tiendas a lo largo de 
todo el mundo está siendo un rotundo 
éxito, como lo demuestra el millón de 
reservas que ha alcanzado. Saldrá el 
próximo 26 de septiembre. 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


por javier abad 





Hola amigos. Veo que las 
vacaciones os están sentando de 
maravilla... aunque no todo el 
mundo cierra el chiringuito en 
agosto. La prueba son todos los 
rumores que he recopilado para 
vosotros este mes. Primer ejemplo: 
me cuentan que el futuro del 
genial «Guitar Hero» pasa por 
incorporar nuevos instrumentos 
y así luchar cara a cara con «Rock 
Band», que como sabéis llevará 
guitarra, bajo, batería y micrófono. 


$0s comento ahora la predicción 
de un sesudo analista de los que se 
dedican a estudiar la evolución de 
la industria del videojuego. El tipo 
ha dicho que en 2 ó 3 años, cuando 
baje el precio de los componentes, 
Nintendo lanzará una nueva 
versión de Wii capaz de mover 
gráficos en alta definición. 


Y Hablemos de patentes: una del 
año 2005 habla de la posibilidad 
de jugar a PSP con un mando de 
PS2, y ahora que se ha anunciado 
un nuevo modelo de la portátil que 
permite ver la imagen en una tele 
esa opción vuelve a cobrar fuerza. 


“) Y otra patente más para 
terminar. Esta viene con imagen y 
todo, y la ha registrado Nintendo. 
Como podéis ver, se trata de una 
portátil que detecta nuestros 
movimientos. Después del mando 
de Wii, no hay nada imposible para 
esta gente. ¡Hasta el mes que viene! 


X-AUS 
+ DIRECTION 


X-AXIS 
- DIRECTION 





que ha patentado Nintendo 
puede detectar nuestros movimientos. 
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La mafia tendrá 
que esperar 


Rockstar retrasa el 
lanzamiento de «GTA IV» 
hasta primavera de 2008. 





Malas noticias: el pasado 2 de agosto Rockstar 
North, los creadores de «GTA IV», anunciaron el re- 
traso de su juego en una conferencia oficial y fijaron 
su nueva fecha de salida para el segundo trimestre 
de 2008 [entre el 1 de febrero y el 30 de abril). Las 
razones, según el presidente de Take-Two, Strauss 
Zelnick, han sido "la necesidad de contar con más 
tiempo para invertir en el desarrollo de algunos 
elementos del juego”, "asegurar el lanzamiento 
simultáneo en dos consolas muy distintas" y "al- 
canzar las altas expectativas que se han 
vertido sobre el título”. Analistas del 
sector no han tardado en atribuir 
a la versión de PS3 la "culpa" 
de esta demora, siendo la 
dificultad de programación 
el principal problema. En 
cualquier caso, espera- 
mos que esta decisión 
sirva para que el juego 
sea aún mejor. 


ha sido la principal razón 
que ha llevado a Rockstar a retrasar la salida de «GTA lV». 
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NIKO BELLIC 





Voces para vuestros golazos 


J. Carlos Rivero y “Maldini”, 
locutores de «PES 2008». 


La nueva entrega del simulador de fútbol de Konami 
dispondrá de dos comentaristas de lujo para ameni- 





zar y narrar los vibrantes partidos. Juan Carlos Rivero 

se mantendrá por cuarto año consecutivo como locu- 4 

tor principal, mientras que Julio Maldonado ("Mal- ' | E 3 

dini") hará su debut en la franquicia apoyando con | > 

comentarios de lo más especializados. El guión del ce Y 

juego cuenta con más de 25 mil palabras, y las frases sn... TS 

de cada uno de ellos mantendrán un estilo natural y ACA a 

carismático, propios de sus respectivos programas. ES . 

«Pro Evolution 2008» saldrá en otoño para todas las 5 A «je 

consolas, y estos dos fichajes seguro que nos asegu- aportarán su gran experiencia en el 
ran una experiencia de juego aun más real. mundo del fútbol para asegurar comentarios brillantes. 
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adidas techFit - ingeniería de alto rendimiento 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 





¡Se acerca la 





Os ofrecemos la información más actualizada de «Unreal Tournament 3», un 
clásico de los disparos en primera persona que promete sacudir los circuitos 
de nuestra consola con las batallas multijugador más espectaculares. 


7 Les La tercera entrega de «Unreal Tournament» está dando mucho que 
+. hablar últimamente. Como sabéis, los usuarios de Xbox 360 se van a 
quedar de momento con las ganas de hincarle el diente, porque Epic 
Games (responsable entre otros de «Gears of War») anunció la exclusi- 
vidad temporal para PS3 de este esperado shoot “em up. ¿Y qué pue- 
den esperar de él los usuarios de la consola de Sony? Pues a tenor de 
los últimos datos que acabamos de recibir, una fiesta de plomo y fuego 
que estrenará una nueva campaña en individual, pero se mantendrá en- 
focada a los duelos multijugador, ya sea frente a bots de una inteligen- 
cia artificial "nunca vista”, aseguran sus creadores, o contra otros juga- 
dores en la misma consola o bien conectándonos a través de la red, 

El apartado visual promete alcanzar cotas altísimas tanto en perso- 
najes como escenarios gracias al motor «Unreal Engine 3»», la "bestia" 
que ya movió en su día el que es la estrella visual de Xbox 360: «Gears of 
War». De hecho, el diseño de los personajes y la riqueza de detalles nos 
recuerdan mucho a ese gran éxito de Epic. Los escenarios combina- 
rán todo tipo de ambientaciones (nieve, civilizaciones en ruinas...) para 
que la variedad en las batallas sea constante. Epic está perfeccionando 
los modos de juego clásicos como «Deathmatch» o «Captura la ban- 
dera», pero especialmente «Onslaught», en el que los protagonistas 
de los combates serán unos espectaculares vehículos. En cuanto a los 
personajes, a esta batalla entre humanos y todo tipo de alienígenas se 
sumará una nueva raza, los Necris, y el sudor, la sangre y el honor de 
todos estarán en juego con lanzacohetes, láser, cañones y todo 
tipo de artillería de por medio. Para poner las cosas más fáciles, el 
estudio ha confirmado que, además del Sixaxis, en «Unreal Tour- 
nament 3» se podrá usar cualquier teclado y ratón, el método de 
control preferido por los seguidores del género en PC. Id llamando 
a vuestros colegas, porque en noviembre estallará la guerra. 












































Este soldado 
pertenece a uno 
de los muchos 
bandos que se 
enfrentarán en 
los combates 
de este intenso 


f » y 
shoot “em up. | | á í 
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y se desenvolverán en medio de intensos 
tiroteos. Eso sí, nos os recreéis con los gráficos si no queréis acabar llenos de plomo... 





DISPAROS 


_ y MOTORIZADOS 


LOS EFECTOS GRAFICOS prometen coronar un apartado visual espectacular. Entre disparos 
y explosiones tendremos tiempo de deleitarnos con puestas de sol así de sobrecogedoras. 


EL DISEÑO DE LOS PERSOMAJES recordará mucho al genial «Gears of war». Los humanos tendrán 
la misma cara de “mala leche” que los protagonistas del gran éxito de Epic Games para Xbox 360. 


E y LAGUERRA TIENE 
“S UN LADO HERMOSO 


CIUDADES IDILICAS Y PRECIOSISTAS serán algunos de los escenarios LAS MONSTRUOSAS EDIFICACIONES nos quitarán el hipo. No sólo habrá 
por los que pegar tiros. Dará gusto pasear por ellas repartiendo "estopa”. geniales detalles a primera vista, sino panorámicas así de impresionantes. 





PRIMERAS IMÁGENES - PS3, XBOX 360, PSP 
La mitología más 
bestia en tu consola 


Os adelantamos cómo será la adaptación al videojuego 
de la próxima película del héroe nórdico Beowulf. 


El pasado 21 de junio viajamos a París para conocer antes que nadie el nuevo bombazo de UbiSoft de 

cara a las próximas Navidades. Se trata de una versión de "Beowulf", la película que Robert Zemec- 

kis está filmando con una tecnología similar a la de «The Polar Express». Basada en una leyenda 

medieval, narra la cruzada de un guerrero nórdico en tierras danesas para acabar con el dragón 

Grendel y su despiadada madre. Pero lejos de convertirse en una simple recreación de la película, 

los desarrolladores [responsables también de «Ghost Recon Advance Warfighter») están creando 

un título de acción y combate que, gracias a un prometedor entorno gráfico, masivas batallas 

,. con toques de estrategia y una ambientación y argumento épicos, no necesitará del tirón de 

la película para hacerse un hueco. Tendrá 21 episodios en 17 escenarios diferentes, y du- 

rante nuestro periplo nos acompañará un ejército de leales guerreros que responderán a 
diversas órdenes, como atacar, defender o abrir puertas. ¡La aventura está servida! 


. 


NUESTRO 
EJÉRCITO 


¿HEROE O VILLAMO? Las decisiones que tomemos a lo largo de nuestro 
camino nos coronarán como un rey noble o un perverso monarca. 


LOS GOLPES Y ARMAS a 
nuestra disposición serán 
de lo más violento y variado. 
Destaca el "modo furia”, 
un estado de máxima 
agresividad en el que 
nos sumiremos 
al ir recibiendo 
daños. ¡No apto 
para menores! 








Marr 
| CrRo0ERMÓ 





» y 
Salva a Springfield 
de Homer, con Homer. 


Disfruta en exclusiva con Vodafone live! del videojuego 
“Los Simpsons. La cuenta atrás”. 
Descárgatelo y ayuda a Homer a solucionar el desastre que 


él mismo ha provocado en la central nuclear. Sólo tu ingenio 
y su... bueno, y tu habilidad salvarán a Springfield. 


vjoJa[elíolal= 


Encuéntralo en tu Menú Vodafone live! + Videojuegos 


Y recuerda que sólo pagarás 50 cénts. al entrar en el Menú 
y navegas gratis sin límite. 


Es tu momento. Es Vodafone. 


Precio: 3£ (3,48€ IVA incluido) Precio de navegación: 50 cénts./conexión (58 cénts /conexión IVA incluido). Fuera del Menú Vodafone live! 50 cénts./conexión (58 cénts./conexión IVA incluido) hasta 512 kb. El precio de conexión incluye todo el 
tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. Infórmate en el 1444 o en wwwwvodafone.es/live Para tarifas aplicables en Canarias, Ceuta y Melilla consultar wwwwodafone.es O 2007 Electronic Arts Inc. Todos los derechos reservados. “Los 
Simpson” TM 8 O 1997, 1998 Twentieth Century Fox Film Corporation. Todos los derechos reservados. "Twentieth Century Fox." “Fox,” los personajes de "Los Simpson” y sus logos asociados y nombres de marca son marcas registradas de 
Twentieth Century Fox Film Corporation y se usan bajo licencia. 
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NUEVO MODELO - XBOX 360 


Si buscas más 
prestaciones, 
entra en la elite 


Desde el 24 de agosto está a la venta 
Xbox 360 Elite, una versión mejorada 
de la consola, que cuesta 449,99 €. 











Después de su salida en Estados Unidos hace un par de meses, ahora 
Microsoft por fin ha puesto a la venta en nuestro país su Xbox 360 Eli- 
te, una nueva versión de la consola destinada a aquellos usuarios que 
están dispuestos a pagar más dinero con tal de llevarse a casa una con- 
sola con mejores prestaciones que los modelos existentes hasta ahora. 
A primera vista, el cambio más evidente se aprecia en el color, ya que 
tanto la consola como los accesorios son negros. Sin embargo, no todo 
se queda en un mero retoque estético, ya que Xbox 360 Elite incluye un 
disco duro de 120 GB frente a los 20 GB de capacidad que tiene el que 
viene junto con la consola del "Premium Pack" o incluso la ausencia de 
disco duro que se produce en la versión más básica, la "Core". 

Además, este nuevo modelo añade también una salida HDMI, y viene 
con un cable HDMI para que podamos disfrutar de los gráficos a la ma- 
yor resolución posible (1080p]. Si también nos compramos el reproduc- 
tor HD-DVD, podremos aprovechar la salida digital para ver las películas 
len las versiones anteriores de la consola la salida es analógica). 

En la caja de Xbox 360 Elite encontramos también un mando inalám- 
brico, unos auriculares, un cable de conexión Ethernet y un cable HD AV 
por componentes. Su precio es de 449,99 €, frente a los 399,9 € de la 
versión Premium y los 299,9 € de la versión Core. ¡Haceos con ella! 








NUEVO JUEGO - PS2, WIl Y NINTENDO DS 
Unos galos deportistas 


El año que viene haremos deporte con 
«Asterix en los Juegos Olímpicos». 


El galo más famoso de los cómics volverá al cine el año que viene con 
el estreno de «Asterix en los juegos olímpicos». Además, el largometraje 
vendrá acompañado de un vi- 
deojuego que tendrá un argu- 
mento paralelo a los de la pe- 
lícula y el cómic, y combinará 
secuencias de la película con 


TT 
otras generadas por brde- ho: e SS 
nador. Podremos controlara —— 
tres personajes (el propio As- - a > 
terix, Obelix y el perro Idefix] ha 3 E, A 


0 


y tendrá su punto fuerte en > 
las pruebas en forma de mi- 
nijuegos. El título llegará en 
febrero para las consolas de 
Nintendo y la veterana PS2, y 
estará firmado por Atari. 


MOVISTafr 





SINN NOR mstpenwartare2.com 
—, NINTENDOR)S 


PlayStat:on+Portable 






LA FUERZA DE LOS IRREDUCTIBLES GALOS les 
pondrá las cosas muy difíciles a los romanos. 


| 
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¡ESO EURA lleva un 
disco duro de 120 GB, e 
incluye salida HDMI y también 
un cable con ese tipo de 
conexión para alta definición. 
Tanto la consola como los 
accesorios son negros. Sale a 
la venta por 449,99 €. 


A NA 
DE PS3, A LA VENTA 


PL AYSTATION 3 


ANUNCIO - PS2 Y PSP 


Descerebrados virtuales 


“Jackass” tendrá ME 
su videojuego el pa 
próximo octubre. 


Tras una serie que ha triunfado 
en todo el mundo y dos películas 
en el cine, los descerebrados de la 
MTV se preparan para invadir PS2 
y PSP con «Jackass: the game», 
que aterrizará en las tiendas en 
octubre. Johny Knoxville y el resto 
de sus compañeros llegarán de la 
mano de Virgin con 30 irreveren- 
tes niveles en los que habrá desde 


carreras de carritos hasta compe- Armoo tus lombrices pora serelmejor, ponles u prueba online, para DS y PSR 
ticiones de patadas en la entre- 


pierna. Las disparatadas pruebas | ¿Tomo olositranceses, reta a los alemanes, Saca una o dos lombrices, el mundo es tu campo de batalla, 


que tendremos que afrontar segu- utilizo hosto'el'ultimo centímetro de él, en algún rincón del mundo hay equipos dispuestos a aplastarte. 
ro que hará que nos partamos de 
risa... y también alguna que otra 


extremidad. ¡Tened cuidado! ; MIT Z LDL TON al a Da 


am -gamese 


MUCHO VALOR Y POCA CABEZA es lo que 
hará falta en las pruebas de «Jackass». 
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Los Eno “E Bandai-Namco 
han anunciado que el próximo 
«Dragon Ball Z: Budoka: 
Tenkaichi 3» contara con 
modo online en Wu, mientras 
que en PS2 incluirá el modo 
"Disc Fusion”, que permitirá 
insertar los dos primeros 
«Dragon Bali Z: Budokai Te- 
nakaichi» para liberar nuevas 
opciones de juego. ¡Genial! 


Raúl Iglesias Otero, alias 
"pirionerz”, ha sido el ganador 


de la competición Kellogs 
de «Pro Evolution Soccer» a 
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INTERNET ONLINE 





La 








sube en las consolas  ' 


Ahora que los “chicos de oro” de la selección afrontan el 
Eurobasket, os entrarán ganas de echar un partido en la 
consola. ¡Pues llegan tres juegos basados en el baloncesto NBA! 


El baloncesto va a ser [con permiso del fútbol) el deporte 
de moda en las consolas cuando llegue el otoño. Y no lo de- 
cimos sólo porque la disputa del Eurobasket en nuestro país 
vaya a hacer que se dispare nuestro interés, sino también 
porque en las listas de lanzamientos para octubre aparecen 
nada menos que tres juegos con las siglas de la NBA en su 
nombre: «NBA Live 08», «NBA 2K8», y «NBA 08». El prime- 
ro será una nueva entrega del simulador de EA, cuya mayor 
novedad será la inclusión de 8 selecciones nacionales (entre 
ellas España, claro). En cuanto a «NBA 2K8», el rival tradi- 
cional de la saga «Live», esta vez llegará abanderado por un 
concurso de mates para hasta 4 participantes, que también 
podremos jugar online. Por último, Sony nos traerá «NBA 
08», su propia adaptación de la mejor liga del mundo, con 
control adaptado al Sixaxis de PS3 y minijuegos en PSP. 


será el único juego que 
tenga selecciones nacionales. ¡Mirad a los chicos de la selección! 


través de internet. El chaval 
quedó primero compitiendo 
en su consola contra mas de 
mil participantes. Su premio, 


una TV de 32 pulgadas y pro- curiosa dentro de su web 


ductos Kellogs por un ano www.myspace.com/larryli- 
a eS | gondeplaya para promocionar 
| y su juego de móviles «Leisure 
Jerra el gr Suit Larry: Ligón de Playa» 
Mata noticia para los que ju- En dicha web podéis contar 
guéis online a títulos antiguos: la cita más ridicula, decep- 
Electronic Arts ha dicho que, cionante o divertida por la 
a partir de septiembre, dejara que hayais pasado. Se elegira 
de dar servicio online para sus en cada pais [Gran Bretaña, 
títulos más desfasados, entre Francia, Alemania, ltalia y 
los que se encuentran las Españal a un ganador que 
versiones 2006 de los «FIFA», será premiado con una Conso- 
«Marvel Nemesis», «Fight ta Wi, En esa web también 
Night 3» en Xbox y PSP. Y en se pueden descargar fondos 
noviembre, se acabú «NFS de pantalla e iconos para el 
Underground» online. Messenger ¡Echad un ojo! 


Vivendi Games Mobile ha 
preparado una accion muy 



































tendrá un nuevo modo de juego 


que nos retará a quedar los primeros en el concurso de mates. 





En esta web 
se puede votar 
por varias 
alternativas 
para el nombre 
de la secuela 
de «FEAR» 
También 
aparecen 

otros nombres 
curiosos que 
propusieron 
algunos 
participantes 








» www.petitiononline.com/mgsádub/petition.html 
e WWW. Pepinismo.nel 
> WWW.SWOS-garme.com 





presentará funciones y modos de juego 
específicos en las versiones para cada una de las consolas. 























































1 SYNDR: 'GME 


SEPTIERBRE DE 2007 


P) 


a 





== 


ERC 





LA Wii 


lwww.pegi.info | lwww.pegi.info | 





GAMES WWw.sega-europe.com 


MINTENDO, WA AND THE SEAL OF QUALITY ICON ARE TRADEMAAKS OF NINTENDO. “E”, “PLAYSTAMON", “PSP” and “POS” ars rademarks or registered trademarks ol Seny Compute Entertainment ac. 0 SEGA SEGA, the SEGA Logo and Añen Syndreme are efher registered brademarks or traders 
of SEGA Corporation. Totally Games is a reprtered trademark of Totally Gara 











Skate con sabor a 
“delicatessen” 


La nueva entrega de «Tony Hawk's» se 
presentó en el torneo “O marisquiño 07”. 


Activision ha vuelto a escoger el prestigioso torneo de Skate "O marisquiño”, 
que se celebró en la ciudad de Vigo el pasado 11 de agosto, para presentar la 
última entrega de «Tony Hawk». En esta ocasión, podremos patinar por tres 
ciudades (Washington, Filadelfia y Baltimore) realizando las acrobacias más 
arriesgadas. Como novedad, «Proving Ground» será el primer juego de la sa- 
ga que llegará doblado al castellano, y que además nos permitirá patinar con 
8 amigos por internet, grabar nuestros propios vídeos y crear un skatepark 
en cualquier parte. El apartado técnico destacará por las animaciones de los 
skaters y la inclusión de efectos climatológicos en tiempo real, además de un 
control que aprovechará las prestaciones del mando Sixaxis de PS3. 
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del panorama 
internacional compitieron en O marisquiño “07. 


responsable de la 
presentación de «Tony Hawk» posa con David. 
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Los lanzamientos más 
importantes para los 
proximos meses 


protagonizado por unos 


aterradores dragones llegará a PlayStation 3 a 


finales del mes de septiembre. Se trata de uno 


de tos juegos más esperados de esta consola 
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P Precio reducido 


Nueva fecha 


PS3 
Xbox 360 
PS3, 360 

Wii 

NDS 

PS2 

PS2 

NDS 

350 

PSZ 

PS3 

PSP 

PSP 

PS2 

PSI 

PS” 

PSP 

Wii 

PSI 

PS3 

Wi 

PS3 
PS3, 360 

Wii 

PS3, 360, PS2 
PSP, DS 

PSP 

PS3, 360 
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Velocidad 
Lucha 
Rol 
Velocidad 
Rol 
Acción 
Acción 
Velocidad 
Velocidad 
Rol 
Rol 
Varios 
Musica! 
Acción 
Velocidad 
Varios 
Varios 
Acción 
Deportivo 
Varios 
Acción 
Estrategia 
Acción 
Shooter 
Shooter 
Velocidad 
Aventura 
Aventura 
Acción 
Aventura 
Deportivo 
Estrategia 
Accion 
Shooter 


i e 
gd ma 


1 de septiembre 
1 de septiembre 
5 de septiembre 
5 de septiembre 
7 de septiembre 
12 de septiem. 
26 de septiem. 
septiembre 
septiembre 
septiembre 
17 de octubre 
17 de octubre 
17 de octubre 
17 de octubre 
19 de octubre 
24 de octubre 
26 de octubre 
24 de octubre 
7 de noviembre 
7 de noviembre 
7 de noviembre 
7 de noviembre 
18 de noviem. 
18 de noviem. 
18 de noviem. 
21 de noviem. 
28 de noviem. 
28 de noviem. 
noviembre 
noviembre 
noviembre 
noviembre 
noviembre 
noviembre 


NOTA: Las fechas que aparecen en esta Usta son las que nos har proporcionado las disinbuidoras hasta el cierre de este numen Los 
posibles cambios que puedan suínr en las proximas semanas seran sonvenientemente actualizados en el siguiente nurnero de la revista 





En nuestro reportaje del E3 del número pasado publicamos 
que «Lost Oddyssey» saldrá para PS3 y Xbox 360, cuando en 


realidad es exclusivo de 360. Asimismo, en la lista de 


róximos 


lanzamientos apareció «Bioshock» como juego de PS3 y PSP. 


Como sabéis, se trata de otro juego exclusivo de Xbox 360 
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TLF IALIIALSY 
HADAS 


CUANTO MÁS SIICIO SEAS, MEJOR 


¿Quién dijo qué correr fuera un juego? Machaca a tus rivales. 
Sólo importas Rompe las reglas. Y déjalos fuera. Si quieres 
ser el mejor, no basta con ser el primero en la meta, tienes 
que ser el único en llegar. 
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¡Saludos veraniegos! 

Aquí me tenéis tratando de 
refrescarme y soportar los 38 
grados con 80% de humedad 
que tenemos en Japón. Desde 
luego, se está mejor en las 
presentaciones de juegos con el 
aire acondicionado... Este mes 
ha sido muy movidito, puesto 
que hemos tenido la PlayStation 
Premier, de la que os muestro 
mi primer contacto con «Gran 
Turismo 5 Prologue», y el 20 
aniversario de «Metal Gear», del 
que veréis un reportaje también 
en este número. 


=% En el evento de Sony, además 
del esperado simulador de 
Polyphony, se mostraron algunos 
de los juegos que se vieron en 

el E3 y el nuevo diseño de PSP, 
que en Japón se lanzará con un 
pack junto a «Final Fantasy 

VII Crisis Core». Espero que en 
España también os llegue esta 
suculenta oferta. 


Capcom también ha movido 
ficha. Su programador estrella, 
Kenji Inafune, ha confesado 
que le encantaría empezar a 
desarrollar «Dead Rising 2», 
y que le gusta la idea de hacer 
juegos en 2D para la Consola 
Virtual de Wii, porque además 
es muy barato. Eso sí, también 
ha afirmado que de una posible 
secuela de «Okami» o de una 
versión para Wii, al estilo de lo 
que se ha hecho con «Resident 
Evil 4», nada de nada. 
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PlayStation 3 


EL SIMULADOR 
más exigente se 
estrena en PS3 
con una versión 
“recortada” que 
nos anticipa todas 
las prestaciones 
que veremos en 
«Gran Turismo 5D». 


























m VELOCIDAD Mm SONY E Lanzamiento: Octubre [Japón) - 21 Noviembre (España) 


EL REY DE LA CARRETERA 


Unos meses antes de que 
aparezca «GT 5», Sony nos 
sorprende con este “aperitivo” 
de su simulador más esperado. 





EL CREADOR DE «GRAN TURISMO», Ka- 
zunori Yamauchi, fue el encargado de jugar 
a «GT 5 Prologue» durante la presentación 
en Tokio. Todos los asistentes alucinamos 
con esta versión resumida de «Gran Turis- 
mo 5» (cuya fecha de lanzamiento está aún 
por confirmar). Mientras disfrutábamos 
con el juego, su productor nos fue desvelan- 
do algunas de las claves de este "anticipo", 
que nos permitirá pilotar hasta 40 coches 
en cuatro pistas (con varios trazados en 
cada una). La sensación que me produjo es 
que, aunque sea una versión de prueba, su 
nivel de simulación ya es sobresaliente. 








LA SELECCIÓN DE COCHES será, 
sencillamente, genial. En esta versión 
«Prologue», podremos acceder a 40 
joyas de todos los tiempos, como el 
Honda NSX o el Toyota Supra Rally 
Art (preparado para la conducción to- 
doterreno) aunque mi favorito fue el 
Ferrari F430, que supondrá el estreno 
de la marca en esta saga. Todos los 
coches que hayamos desbloqueado en 
esta versión, o los que nos bajemos a 
través de PlayStation Network podrán 
trasladarse a «GT5». Y no hace falta 
decir que su compartimiento será cla- 
vadito al de sus "hermanos" de la vida 
real, ¡incluido el sonido! 


LA CONDUCCIÓN... 


CAN] 


EL ESTILO DE SIMULACIÓN de «GT3 Pro- 
logue» será muy exigente. Por lo que pude 
ver en esta presentación, la aspiración de los 
coches que tenemos por delante, una míni- 
ma salida de pista o una pasada de frenada 
pueden decidir nuestra posición al final de 
la carrera. Lo más sorprendente, además, 
es que podremos disfrutar de dos nuevas 
perspectivas (al volante y desde la luna tra- 
sera) en el interior del coche. Aunque no es 
tan espectacular como conducir desde fuera 
del vehículo, mi impresión es que este punto 
de vista "subjetivo" nos permitirá realizar 
maniobras más ajustadas. 


KAZUNORI YAMAUCHI, 
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=» Mientras, las consolas de 
Nintendo siguen arrasando. Se 
acaba de hacer público que Wii 
ya tiene en Japón 3 millones 
de unidades, mientras que 
Nintendo DS ya va por ¡18 
millones solo en este país! 
Sin duda el éxito de estas 
consolas está rompiendo todos 
los moldes, sobre todo si vemos 
las ventas más discretas de sus 
competidoras. 


=) Siguiendo con DS, la 
prestigiosa revista Famitsu ha 
otorgado a «Final Fantasy 
Crystal Chronicles Ring of 
Fates» un 35 sobre 40 en el 
análisis del juego, con lo que se 
convierte en uno de los juegos 
mejor valorados de esta consola. 


Y Y aún hay más de Square y 

la portátil de Nintendo, pues la 
compañía de los «Final Fantasy» 
ha anunciado que el clásico 

trío RPG formado por «Dragon 
Quest IV», «Dragon Quest V» 
y «Dragon Quest VI» llegarán 

a DS. El primero lo hará este 
mismo invierno. 


=) Y para terminar, volvemos 

a la saga «Gran Turismo», 
aunque esta vez en PSP, puesto 
que en una revista de coches, 

el propio Yamauchi mencionó 
que la versión para PSP, «Gran 
Turismo Mobile», será lanzada 
antes de que «Gran Turismo 

5» (el juego completo) llegue a 
PlayStation 3. Así se resolvería 
uno de los culebrones de los 
últimos tiempos, puesto que este 
juego ya ha sido retrasado varias 
veces. ¡Sayonara, colegas! 





Kazunori Yamauchi, creador de «Gran 
Turismo», durante la PlayStation Premier. 
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, que 

estarín realizados 
con el máximo 
detalle. Además de 
su construcción, la 
física y la telemetría 


de cada uno se han 
cuidado al máximo. 





Con toda la 
potencia de PS3 


EL ASPECTO DEL JUEGO me dejó boquiabier- 
to. Todavía echo de menos un sistema de daños 
en tiempo real, pero la construcción de los 
coches está tan cuidada que os parecerá estar 
viendo una carrera por TV. Aunque no basta 
con multiplicar el número de polígonos. «GT 5 
Prologue» también nos ofrecerá una física me- 
jorada (con mucha atención a la aerodinámica 
del coche y a la amortiguación independiente) 
y nuevos efectos climáticos. Esta versión ya me 
sorprendió por funcionar a la más alta resolu- 
ción (1080p) y a una tasa constante de 60 fps, 
es decir que no se apreciaban ralentizaciones y 
todo se veía con una nitidez espectacular. Ade- 
más las repeticiones también contaban con una 
realización más innovadora, con movimientos 
de cámara inéditos en un juego. 


Una comunidad 
de conductores 


«GT5 PROLOGUE» SERÁ UNA PLATAFORMA 
PARA RELACIONARNOS con otros aficionados 
al motor. Por primera vez podremos competir a 
través de Internet, y además el juego también ac- 
tuará como si fuera un sistema operativo, desde 
el que poder descargar coches y circuitos, locali- 
zar amigos, chatear, consultar noticias e incluso 
acceder a la previsión del tiempo. Y si os gusta 
presumir, también podréis intercambiar las fotos Race 
y vídeos que hayáis tomado en la carrera. 








EL FACTOR 








EALIZACIÓN DE LAS PER- 

“SONAS también me sorprendió 
gratamente. No sólo se trata de 
su aspecto sino de la forma en 
que se comportan: los mecánicos 
en boxes coordinan sus acciones 
igual que los equipos que vemos 
por televisión, e incluso pude ob- 
servar el modo en que los pilotos 
giran el volante o cambian de 
marcha. ¡Afectando a la conduc- 
ción! Por supuesto la inteligencia 
artificial de los conductores a la 
hora de escoger la mejor trazada 
o cerrarnos el paso también ha 





ó » SONY PREPARÓ UNA CONFERENCIA 
mejorado considerablemente. DE PRENSA 


Además, nuestros rivales también 
van a cometer algunos errores 
“humanos” e incluso sufrirán la 
presión de sus perseguidores. 
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EL JUEGO CONTARÁ CON 
CUATRO PISTAS de inicio, que 
suman ocho trazados en total, y 
que podremos ampliar con des- 
cargas a través de PlayStation 
Network, Estos circuitos, que 
serán más amplios y detallados 
que nunca, podrán ser reales 
(como Suzuka, que es donde se 
centró la presentación) o ficti- 
cios, como la pista alpina y el 
circuito del Gran Cañón. Lo que 
más me sorprendió fue la apli- 
cación de nuevos efectos (por 
ejemplo, la distorsión por el ca- 
lor o el "blurring" que se aplica a 
los planos lejanos) y la cantidad 
de elementos externos que hay 
en cada lugar: árboles, público, 
banderas, personal técnico... 





LOS CIRCUITOS 
REALES, como 
el de Suzuka len 
la imagen de la 
derecha) y otros 
urbanos, como 
Nueva York, se 
alternan con 
pistas de tierra. 
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NUESTRAS REVISTAS 





Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 





Con pegatinas de 
os 4 Fantásticos 


Ml Adhesivos fantásticos. 7 pegatinas 
exclusivas con los que podrás decorar los 
mandos de tu Wii y también tu DS. ¡Para 
alucinar con la película de los superhéroes! 































Ml Estrenos de cine. La portadá es para 

la rata Remy, protagonista del éxito de 
Pixar, «Ratatouille»; en la revista leerás 
las reviews de las versiones de DS y Wii; 
además, puntúan otros éxitos peliculeros 
como «Transformers» y «Harry Potter y la 


| ra 2] Orden del Fénix». 
ATA TOL É Js! 


La 
3u erat ne Maeso 


de la nue a 


et 


NW Reportaje especial avances. Con 7 
juegos para soñar con tu Wii: «Super Mario 
Galaxy», «Smash Bros», «Mario € Sonic 

at Olympic Games», «Tomb Raider»... 
¡pantallas e información 
exclusivas! 


Ml Guía Perla 
y Diamante. 
Primera entrega 
de la guía de 
recorrido más 
buscada por los 
fans de Pokémon. 
No podía ser de 
otra manera, 
sólo en Nintendo 
Acción. 





¡Nueva expansión de WoW! 


Ml World of Warcraf. Wrath of the Lich King. En primicia mundial, los 
chicos de Micromanía han viajado a Irvine (California), sede de Blizzard, 
para ofrecerte un reportaje con todos los secretos de la nueva expansión 
del genial «World of Warcraft». 


Ml Medal of Honor. Airborne. La mejor 
acción bélica se aproxima. Si estás dispuesto 
a dar el salto a la contienda más vibrante y 
espectacular. !No te pierdas la preview! WORLD Of 
Ml Bioshock. La acción más alucinante llega Mimi 4% 
por fin al PC. No te pierdas el exhaustivo al 
análisis que le dedica Micromanía. 


20:08 
£ 4 . Ps TBRES 
Ml Juegos de Rol. El genero está en su mejor > 


MEDAL O IR 
momento y la comparativa que encontrarás AIRBORNE 


reúne los veinte mejores juegos de rol. 
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Vuelve el mejor 
futbol 






PES e Ml En exclusiva: toda la 
A o información sobre «Pro 
Evolution Soccer 2008», 
el esperado simulador de 
fútbol que arrasará en PSZ, 


sn 


¡LOS MELIDE 
BOMBAZOS! A 


», 


PSP y, por primera vez, PS3. 
¡No te lo pierdas! 


Ml Los éxitos del futuro: 
repasan los títulos que nos 
harán vibrar durante los 









próximos meses: «Heavenly 
an gra Sword», «Stranglehold», 











Te contamos todas las novedades 
del juego de fútbolmá: más esperado 


PES 08 


ARA LON SOCCER 2008 


«Metal Gear Solid 4», 
«Resident Evil 5», «Moto GP 
'D07», «Killzone 2», «Silent 
Hill V» y muchos más. 


TS 
LOS'REYES DELROL 
EN PPAYSTATION:2 
2d ms tl 





ll Comparativa juegos 

de rol: «Final Fantasy», 
«Dragon Quest», «Kingdom 
Hearts», «Shin Megami 
Tensei»... las principales sagas del género se 
enfrentan en una durísima comparativa. ¿Quién 
ganará? 


a o 


Ml Y de regalo: la revista de guías y trucos, con 

soluciones de «Ratchet 8: Clank El Tamaño 
Importa», «Transformers», «Rainbow Six 
Vegas» y «Los 4 Fantásticos y Silver Surfer», 
Y por supuesto, todos los trucos para las 
últimas novedades. 





Las mejores guias completas 


Mi The Darkness. Llega al final de esta oscura aventura sobrenatural 
consiguiendo el 100% del juego gp qURATeO todos los extras y misiones 
secundarias. 


: Play 100% GUÍAS COMPLETAS 
Y TRUCOS PAÑA PS2, 9482 Y PAP 


| Guías 81n1COS 


Mi Obscure ll. Y de terror sigue la cosa, pero 
ahora nos vamos a un campus universitario 
donde hemos de ayudar a un grupo de 
adolescentes a acabar con una plaga mortal. 


M Ratchet £ Clank: El tamaño sí importa. El dúo 
más simpático de toda la galaxia en una aventura 
para PSP donde, gracias a esta guía, conseguirás 
todo, todo y todo. 


Ml Los 4 Fantásticos y Silver Surfer. Ayuda al 
grupo de héroes a detener los malvados planes 
el Doctor Muerte con los mapas de esta guía. 





E — SQUARE ENIX 


“LOS FANS DEL ROL ESTÁN 
ANTE UN IMPRESCINDIBLE" 


EUR PROFILEZ 


ILMERTA SQUARE ENIX HA BORDADO 
UN JUEGO COMPLETO 
MERISTATION.COM 


1yS- 2. BELLEZA AMORVAE > 
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¡20 Aniversario de «Metal Gear» 


[YAS MTS ENTREGAS. 
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KOJIMA NOS ENSEÑÓ LOS PRIMEROS 








MINUTOS DE «METAL GEAR SOLID 4» 


El pasado 24 de julio se celebró, en Tokio 

el 20 aniversario de la saga «Metal Gear», 

y para celebrarlo Hideo Kojima, su creador, 
nos guió a través de uno de los escenarios de 
«Guns of the Patriots», la próxima entrega 


PS3. Además, también se presentaron 
evos capítulos. ¡Os lo enseñamos todo! 


E 
: 


nu 
Sy 


DEBES SABER 


nsolas: PlayStation 3 y PSP. 
énero: Aventura de acción. 
scha de lanzamiento: 2008. 
MiLa saga: Con más de [13 entregas en 7 
consolas diferentes, se ha convertido en el 
referente dentro de los juegos de infiltración. 
MEl aniversario: Para celebrar la “mayoría de 
edad” de la saga se jugó la primera partida 
a «Metal Gear Solid 4», y se anunciaron 
«MGS Online» (PS3), dos juegos de PSP 
(un cómic animado y una versión mejorada 
de «Portable Ops») y un título para móviles. 


«Metal Gear» 
cumple 20 años 


Ml La fiesta se celebró 

en el hotel Ritz Carlton 
de Tokio y el propio Hideo 
Kojima hizo de anfitrión. 


E Contó con la presencia 
de los principales 
desarrolladores de las 
compañias japonesas. 


MI En Japon sale «Metal 
Gear Solid Anniversary», 
una reedición para PS2 de 
los seis primeros juegos. 


M Sirvió para anunciar el 
comienzo de las pruebas 
AE 
«Metal Gear Online». 
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¡20% Aniversario de «Metal Gear»: primer contacto con «MGS 4» 


METAL GEAR SOLID 4 


La primera partida a esta esperadísima aventura fue el momento 
estelar del evento. ¡Kojima nos enseño 15 minutos de juego real! 


2. —e 


> 
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Los primeros compases 


Un argumento de película 


Hideo Kojima, el productor, confirma que esta 
entregara cerrara las lineas argumentales de la saga. 


La última misión de Solid Snake se desarrollará en una ciudad de Oriente Medio, aunque Kojima no qui- 
so desvelar su localización. Nuestro héroe, que lucirá un aspecto muy envejecido, ya no trabaja para el 
gobierno de Estados Unidos, sino que se ha trasladado allí para cumplir un objetivo personal: eliminar a 
Revolver Ocelot (y al “fantasma” de Liquid Snakej. Los enfrentamientos entre la milicia local y el PMC, una 
compañía militar privada, se convertirán así en una parte “activa” del escenario, que nos obligará a cam- 
biar nuestras tácticas de infiltración dependiendo de cada momento. 
«Metal Gear Solid 4 Guns of the Patriots» cerrará las líneas argumentales abiertas en los 
RAIDEN capítulos anteriores, y por eso volverán secundarios como Raiden, Eva, Meryl Silberburg 
A 20 o Vamp. El trasfondo de la historia será acabar con las nanomáquinas de tercera genera- 
digo ados ia 20 sg orinal ción, unos robots microscópicos que se han inyectado en el cuerpo de algunos soldados y 
A os preocupéis, el protagonista permiten dirigir ejercitos completos. Pero, como en anteriores capítulos, también habrá 
OO fragmentos del pasado de los protagonistas que nos darán una imagen global de la saga. 
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EL LÍDER DE LOS TERRORISTAS volverá a ser Revolver Ocelot, que se LOS PERSONAJES SECUNDARIOS de los juegos anteriores, como Vamp o Eva, 
encuentra "poseido" por el espíritu de Liquid Snake, archienemigo de Solid. tambien aparecerán a lo largo del desarrollo de «Guns of the Patriots». 








e mm 


d o 
.. > : > 4 “> > 0 


7 paras e É AA E 


PODREMOS ESTUDIAR EL. TERRENO utilizando gadgets de alta tecnología, como la cámara Solid 
Eye [oculta en el parche del ojo izquierdo) o el traje Octocam, con propiedades ópticas. 





EL TRAJE OCTOCAM nos permitirá copiar la SI NOS MANTENEMOS QUIETOS y en silencio 
textura de los suelos y paredes del entorno. seremos aún más difíciles de detectar. 





Estudiando el terreno 


Las nuevas 
habilidades 


¡Descubrimos una nueva forma 
de pasar desapercibidos! 








Han pasado 9 años desde el incidente de Shadow Moses (los 
hechos relatados en el primer «Metal Gear Solid» de PSone] 
y esto ha servido para que contemos con un equipo más so- 
fisticado. Lo más sorprendente es el uso de un traje “inteli- 
gente” llamado Octocam, que puede “absorber” la textura 
de suelos y paredes para camuflarnos. Para demostrarlo, 
Kojima seleccionó la textura de una estatua (a través de un 
rápido menú) y se colocó en una postura que encajaba con 
otras esculturas del entorno: ¡para los enemigos resultaba 
imposible detectarle a menos que se moviese! 

Pero las novedades no acabarán ahí. Además de los visores 
especiales [térmico y ultravioleta) y de los prismáticos, que 
ya aparecían en los juegos anteriores, nuestro agente secreto 
contará con una especie de “parche”, llamado Solid Eye, que 
nos permitirá investigar el terreno con rapidez. Así seremos 
conscientes, con un rápido vistazo, de los movimientos de 
nuestros enemigos (tanto la milicia local como los soldados 
del PMC] y también podemos detectar a los francotiradores 
de las azoteas o las posibles vías de escape. 





El sistema de juego 


infiltración 
y colaboración 


Las reglas cambian cuando nos 
infiltramos en una zona de guerra. 





El sigilo volverá a ser nuestro mejor aliado. A lo largo de to- 
da la partida pudimos comprobar como se han multiplicado 
nuestras opciones para “fundirnos” con el entorno. Lo pri- 
mero que descubrimos fue el uso de una camara más cer- 
cana (que movemos con el stick derecho] y que nos dará una 
sensación más envolvente. Kojima también insistió en el uso 
del botón de acción, cuyo cometido cambia dependiendo de 
los objetos cercanos, y del sensor de movimientos del mando 
Sixaxis, que nos permite inclinarnos en las esquinas. 

Por otro lado, «Guns of the Patriots» nos da la oportunidad 
de infiltrarnos en situaciones límite, como un bombardeo en 
plena calle, en las que podemos optar por pasar de largo o 
ayudar a la milicia. Uno de los momentos más intensos de la 
presentación consistió en hacer saltar por los aires un vehi- 
culo blindado que había detenido el avance de los soldados. 
Después de recargar un lanzacohetes RPG y eliminar el tan- 
que, pudimos comprobar cómo los soldados agradecian el 
trabajo de Snake e incluso le echaban una mano, adelantan- 
do sus posiciones para enfrentarse al PMC. 








EL SIGLO sera fundamental para movernos por el entorno. La confusión de los bombardeos, 
los escombros y las explosiones se convertirán en herramientas para pasar desapercibidos. 





EM MEDIO DEL COMBATE podemos ayudar a la LAALCCIÓON será mas intensa, algo lógico st 
milicia o simplemente, pasar inadvertidos, 


contamos con la ayuda de un lanzacohetes. 
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1 20% Aniversario de «Metal Gear»: primer contacto con «MGS 4» 





Los enfrentamientos 


Armados o 
con los puños 


Crecen las posibilidades para 
acabar con nuestros enemigos. 


El combate cuerpo a cuerpo (CQC) ganará protagonismo en 
«Metal Gear 4». Además del uso de puñetazos y patadas, 
Snake podrá realizar estrangulamientos, llaves de judo y, por 
primera vez, desarmar a sus enemigos de un rápido movi- 
miento. ¡Incluso podremos registrarlos en busca de provisio- 
nes! Además, nuestro héroe contará con un nuevo arma: un 
“taser” que nos permitirá dejar inconscientes a los centinelas 
del PMC con una fuerte descarga eléctrica. 

Para disparar contamos con la clásica perspectiva en prime- 
ra persona [desde la que podemos jugar toda la aventura) y 
con una nueva, desde el hombro del protagonista, que resulta 
mucho más rápida. También el mando Sixaxis tiene su uti- 
lidad durante los tiroteos. Kojima demostró cómo podemos 
cambiar el ojo con el que apuntamos, e incluso lo útil que re- 
sulta lanzarse al suelo y disparar mientras nos arrastramos 
de espaldas para "cazar" a los francotiradores de la zona. 
Todas las armas, además, estarán recreadas con mucho de- 
talle: el efecto de las balas, el sistema de recarga o el punto 
de mira tendrán una influencia directa sobre el juego. 
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LA HUEVA PERSPECTIVA desde los hombros de Solid Snake resulta muy precisa, y se despliega 
con más rapidez que el clásico sistema de disparo desde una perspectiva subjetiva. 


a 








La EN y ed : 


LAS LLAVES DE JUDO nos permitirán EN PRIMERA PE 
estrangular e inmovilizar a los centinelas 


EN ] RSOMA podremos disparar con 
mas precisión... ¡o jugar toda la aventura! 
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EL NUEVO METAL GEAR es 
un pequeño robot plegable 
que podemos usar para 

espiar a nuestros enemigos. 






LA PERSPECTIVA SUBJETIVA nos ayuda a controlar el robot 
con comodidad, como los misiles Nikita en «MGS 2». 


Un nuevo aliado 


Metal Gear a 
nuestro servicio 


También controlaremos a 
nuestro propio robot espia. 


En la recta final de la partida, la acción se detuvo para 
contemplar una secuencia de vídeo realizada con el mis- 
mo motor del juego. Nuestro viejo amigo Otacon nos hace 
entrega de un nuevo modelo de Metal Gear, el MK ll, con 
un tamano mucho mas reducido y un sistema de control 
remoto. De vuelta al juego, pudimos comprobar cómo el 
robot se desplegaba y Solid Snake tomaba el control... 
¡utilizando un mando Sixaxis como el de PS3! 

Este pequeño robot no esta equipado con armas, pero 
puede desplazarse con comodidad sin ser visto, así que 
Kojima lo coloco a la espalda de uno de los soldados del 
PMC, al que dejo inconsciente de un calambrazo. Para 
controlar este aliado mecánico [que normalmente via- 
jará plegado a nuestra espalda) tendremos que acudir a 
una perspectiva en primera persona que nos recuerda a 
los misiles Nikita, de «Metal Gear Solid 2». De momento, 
no se demostraron más habilidades de este nuevo Metal 
Gear, aunque podeis estar seguros de que su importancia 
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JE HARTO 2205 como el de PlayStation 3 aparece en tas manos 
de Snake cada vez que desplegamos a nuestro aliado mecánico. 


en el juego irá creciendo a medida que avanzamos. 





Los detalles del juego 


Sorpresas que 
nunca terminan . 


«Metal Gear 4» estará plagado de 
sorpresas para los fans de la saga. 





La profundidad de juego de «Guns of the Patriots» también 
parece impresionante. En tan solo 15 minutos de partida he- 
mos disfrutado de momentos impagables, como cuando vi- 
mos a Snake esconderse en un bidón vacío [que también nos 
puede servir como escudo antibalas] y lanzarse a rodar calle 
abajo, o llamar la atención de los centinelas por el olor que 
desprendía tras "visitar" un contenedor de basura. Y a todo 
eso se suma la interacción con los escenarios: edificios que se 
derrumban, cristales rotos, cambios en la iluminación... 

También habrá un hueco para el estupendo sentido del hu- 
mor que caracteriza a esta saga. Las revistas “para hom- 
bres” estarán increíblemente detalladas; podremos hojear 
cada número, coleccionarlas o utilizarlas para despistar a los 
guardias enemigos. También veremos cómo Solid Snake se 
marea (¡incluso llegó a vomitar cuando salió del bidón!) o ha- 
ce comentarios sarcásticos durante las conversaciones con 
nuestros aliados. Al final de esta primera partida también nos 
dimos cuenta de que nuestro héroe se quejaba del dolor de 
espalda. Y es que los años no perdonan, ¿verdad Snake? 








JDEMOS ASUSTAR a los enemigos con el cañón de nuestro arma, qeUariES y después 
dejartes fuera de combate con un apretón "ahí mismo”. Cada uno tiene una personalidad propia. 





ÓN no sólo sirve como escondrijo; LA ACTITUD de cada centinela cambiará 
también es un arma y una forma de movernos. dependiendo de la situación. 








LAS AMIMALDO MES y la fisica de polvo y partículas son lo más impresionante que hemos visto en 
la nueva generación, y eso que todavía faltan unos meses para que se termine el desarrollo. 





LA RIPRESIUDAD de los personajes es AMU! 





JE O * nos ofrecerá alguno de 
increible, al igual que el detalle de los modelos. 1ds ER más e pecacdles del juego. 


El apartado técnico 
Exhibición 
en tiempo real 


Los gráficos del juego dejaron 
boquiabiertos a los asistentes. 








Desde que Kojima comenzó la demostración no se escucho ni 
un murmullo en toda la sata, y los principales culpables fueron 
los gráficos, que tienen algunos de los aspectos más impresio- 
nantes que hemos visto en esta nueva generación de consolas. 
El tamaño de los escenarios [que se van deteriorando con dis- 
paros y explosiones), los efectos de polvo y partículas, la física 
y la expresividad de los personajes... todos estos detalles son 
sólo la punta del iceberg de este impresionante apartado. Áun- 
que por encima de su aspecto, lo que más nos ha sorprendido 
es el comportamiento de los personajes, tan inteligente (y al 
mismo tiempo aleatorio] como cabría esperar de cualquier ser 
humano de verdad. ¡Y eso que todavía tendremos que esperar 
unos cuantos meses hasta ver una versión definitiva! 

Todos tos recursos de PlayStation 3, como la capacidad de al- 
macenamiento del Blu-Ray, el sonido envolvente y las imáge- 
nes en alta definición 1080p se están aprovechando para brin- 
darnos uno de los juegos más vistosos de la nueva generación, 
y, sitenemos que juzgar por estos primeros quince minutos de 
juego real, el objetivo se va a ver cumplido con creces. 
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20% Aniversario de «Metal Gear»: los nuevos juegos 


METAL GEAR 
SOLID ONLINE 


Casi al mismo tiempo que aparezca «MGS 4» podremos disfrutar de esta 
adaptación, que nos permitirá jugar con 15 amigos a través de internet. 


MH CONSOLA: PLAYSTATION 3 HE LANZAMIENTO: 2008 


Hasta 16 jugadores (divididos en dos equipos de 8) se podrán 
ver las caras en este "spin off”, que conservará el mismo de- 
sarrollo del modo multijugador de «Metal Gear Subsistance»: 
guerra por equipos. Todas las habilidades del juego original se 
van a incluir en el multijugador junto a un nuevo gadget, que 
nos permitirá localizar a nuestros aliados como si fuera un 
GPS. Si algún miembro de nuestro equipo deja que este apara- 
to caiga en manos del enemigo habrá delatado la posición de 
sus compañeros, lo que le dará más emoción al desarrollo. 
En lo que respecta al apartado técnico, destaca el detalle de 
los modelos (realizados con el mismo motor de «Guns of the 
Patriots») y las posibilidades de personalización antes de 
empezar a jugar. Ármas y escenarios se van a adaptar para 
encajar mejor dentro de esta lucha por equipos, y además su 
catálogo irá aumentando mediante sucesivas descargas. Las 
pruebas de la beta de «MGS Online» ya han comenzado, de- 
jando una estupenda sensación a los jugadores. 


LOS ESCENARIOS se están adaptando para HASTA 16 JUGADORES podrá participar en la 
encajar mejor con el estilo de juego. misma partida, divididos en dos equipos. 
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YA CONOCIAMOS SU ASPECTO 
ENVEJECIDO, pero sus 

nuevas habilidades no 

dejan de sorprendernos. 

En « Metal Gear 

Online» contará 

con los mismos 

recursos que 

CATA 


TODAS LAS HADUIDADES y el equipo de «Metal Gear Solid 4» se van a conservar para este 
juego online. Ademas podemos personalizar el aspecto y armas de nuestros personajes. 


44 HC 








METAL GEAR SOLID 
PORTABLE OPS PLUS 


Llega una edición renovada 
con más modos de juego y 
nuevos personajes disponibles. 


Metal Gear 
Solid Mobile 





Aunque sólo estará disponible 

en Japón (junto a una edición 
limitada de teléfonos móviles con 

la serigrafía de «Metal Gear Solid») 
también os mostramos esta entrega 
portátil, secuela del juego de PSone: 


"E CONSOLA: PSP M LANZAMIENTO: 2008 


Si ya habéis conseguido “fundir” todos los modos de 
juego de «MGS Portable Ops», seguro que recibís esta 
versión "plus" con los brazos abiertos. Se tratará de una 
reedición del primer juego, que apareció hace unos me- 
ses en nuestro país, pero con un buen puñado de extras. 
En primer lugar destaca el elenco de protagonistas, que 
podemos ir reclutando a medida que jugamos y cuenta 
con la incorporación de Solid Snake con el aspecto en- 
vejecido de «MGS 4», del joven teniente Campbell y de 
Raiden, también con el nuevo traje de ninja. 

Además, se van a incluir nuevos escenarios, se mejo- 
rarán las secuencias tipo cómic y se va a añadir un mo- 
do de juego individual “infinito” que generará niveles 
aleatoriamente. Por supuesto, los modos multijugador 
online continuarán siendo uno de los principales atrac- 
tivos del juego. Todavía no se ha confirmado si la versión 





men ; LOS MUEVOS PERSONAJES, como Roy Campbell o el 
europea será finalmente compatible con el GPS. Snake "envejecido", aumentarán la duración del juego. 





WM LOS CONTROLES se han simplificado 


tE para que sean compatibles con el 
teclado numérico de los teléfonos. 
to Aún así resultan muy completos. 


Las aventuras de Solid Snake 
continuarán en este cómic 
digital para la portátil de Sony. 


W CONSOLA: PSP M LANZAMIENTO: 2008 








¿Queréis saber que pasó con Raiden después de los acon- 
tecimientos que vimos en «Metal Gear Solid 2»? ¿Siguió 
Solid Snake los pasos de Olga Gurlukovic para rescatar 
a su hija? Estos y otros interrogantes tendrán finalmente 
su respuesta en cuanto aparezca la segunda parte de este 
original cómic para PSP, que se lanzó en nuestro país bajo 
el título «Metal Gear Solid Digital Noveb». 

Esta nueva entrega estará narrada desde el punto de vis- 
ta de Solid Snake, y será la secuela de «Metal Gear So- 
lid 2», lo que a su vez explicará algunos elementos de la 
cuarta parte. Como novedad respecto al primer cómic, 
las viñetas resultarán más animadas launque conservan 
el mismo estilo de dibujo) y también habra nuevas pistas 
de sonido, con temas inéditos y un excepcional doblaje en Ml EL APARTADO TÉCNICO será total- 
LAS VIÑETAS ESTÁM AMIMADAS y dobladas [al inglés) inglés. La fecha de lanzamiento aún no esta confirmada, mente 3D, como el primer «Metal 


por los mismos actores que aparecen en «MGS». aunque será anterior a «Metal Gear Solid 4». Gear Solid» para PSone. Como veis, 
el resultado es impresionante. 











La batalla esta por comenzar... 
nunca tu sombra fue tan poderosa 








4 croSoft ARTOÓDN = BO En lo más profundo de tu interior existe un gran poder. Un poder 
wvww.pegi.info game studios” TM 2 


AA 


que debes dominar para dirigir tu estrategia, vencer a tus enemigos 
y cumplir con tu destino. El poder de Blue Dragon. 





Solo en Xbox360 y totalmente en Castellano INTER xbox.com/es-es 


O 2007 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados. O 2007 BIRD STUDIO /MISTWALKER, INC. Todos los derechos reservados. Microsoft, el logotipo de Microsoft Games Studios, los logotipos de Mistwalker, Blue Dragon, Artoon, Xbox 360, Xbox Live y Xbox 
son marcas comerciales registradas en el grupo de países Microsoft. Los nombres de las compañías y productos reales aquí mencionados pueden ser marcas comerciales de sus respectivos propietarios 
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| El cine y los videojuegos volverán a darse la mano en esta "ensalada" de balas 
protagonizada por Chow-Yun Fat y dirigida por John Woo. Esto ya tiene muy buena pinta, colegas. 
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MICED 2. La saga más tunera” de la historia 
quiere ofrecernos más velocidad que nunca 
con este nuevo «Hot import Nigh! Querél 
subiros a t0s coches mas especta: 





Los mejores jugadores del 
mundo ya se están calzando las botas 
para que disfrutéis del fútbol en casa. 





d PlayStation 2 Medal of Honor: Airborne...70. Juiced Z................ IIS 48 
FIFA 08 59  SegaRally ....oooinninosc.m”mo.... 60 poa Dll Airborne di 
A St o MA 96 ega MAY moccoroncconnncanananannons 
Juiced Zenccconocacnensinesseraros: 48 di Stranglehold comence 56 
á or Virtua Fighter omencornsasnrezees 68 
pa y a ce y PlayStation 3 d Wii 
OS protagonistas e lOs A AAA E Duo 52 d PSP 
preestrenos de este Mes. — FolklOlBoccoocccocioooooconiononanooo 76 El Ese ciis 74 
. : Heavenly SWOTd.....ooooccoccooo». 64 yy A 
¿Hay una mejor forma de ) Xbox 360 
> él JeriCh0O mocinrnonnonrnonocnocnnnoreoss 66 d Ni do DS 
volver del verano? Quizá TS 48 FIFAO8 coccnnicnonnicinnnoninnenes 52 intendo 
un partido de fútbo.... itersmaa a TE IE urraca 66 Heroes of MaNd ..cncnicccccnono». 78 
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LAS 
CLAVES 


í que podremos realizar 
* sobre nuestro coche 


van a ser impresionantes. 


de 
¿F derrape y eliminación 
Hs le añadirán variedad 
al estilo de conducción 
propio de esta saga. 


de los pilotos 
y el historial de cada 
coche indican nuestro 


estilo de conducción, 
tecnico O agresivo. 





volverán a 


ponerse de moda gracias a este simulador, 
que contará con más de 30 circuitos reales. 


Septiembre 
A THQ 
¡Velocidad 








JUICED 2 


Aunque ni siquiera seamos capaces de cambiar las ruedas de 
nuestra bici, con este juego vamos a convertirnos en auténticos 
maestros de los coches “tuneados”. ¡Y sin mancharnos de grasa! 


NH LA PASIÓN POR LA VELOCI- 
DAD Y EL TUNING se lleva en la 
sangre, o al menos eso es lo que 
tendremos que demostrar en 
«Juiced 2», la secuela del popu- 
lar juego de velocidad de PS2 y 
Xbox, que llegará a las consolas 
dentro de muy poco. En esta 
ocasión el juego contará con el 
patrocinio de las "Hot Import 
Nights", unas fiestas que se ce- 
lebran cada pocos meses en las 
principales ciudades de los Es- 
tados Unidos y donde se mues- 
tran los coches personalizados (y 
también las modelos) más espec- 
taculares que podáis imaginar. 
Su desarrollo nos invitará a par- 
ticipar en distintas competicio- 


nes (carrera, eliminación, contra- 
rreloj, derrapes...) para conseguir 
créditos con los que comprar 
coches cada vez más potentes, 
y piezas (tanto mecánicas como 
decorativas) con las que mejorar 
el rendimiento de nuestra máqui- 
na. Así es como se irá modelando 
el ADN de nuestro personaje, un 
índice que servirá para conocer 
nuestra forma de conducir y que 
nos ayudará a presentarnos a 
nuestros rivales en Internet. 


LAS CARRERAS TENDRÁN 
LUGAR EN 11 CIUDADES reales, 
como París, Roma, San Francis- 
co o Tokio, y estarán marcadas 
por un estilo de simulación muy 


exigente. Del mismo modo, los 
coches disponibles (más de 90 
modelos reales de marcas como 
Mitsubishi, Audi o Seat) reflejarán 
distintos estilos de conducción, 
que podremos ajustar en nuestro 
garaje usando kits de constructo- 
res muy conocidos dentro de este 
mundillo, como NOS o Momo. 
Para llevar a cabo los retoques 
visuales tendremos a nuestra 
disposición cientos de piezas ex- 
clusivas, trabajos de pintura (con 
un máximo de 50 capas diferen- 
tes) e incluso volantes, palancas 
y marcadores exclusivos, por si 
queremos darle un nuevo aspec- 
to al salpicadero de nuestra má- 
quina. El número de combi- 


TODAS LAS OPCIONES 

Y MODOS DE JUEGO 

ESTARAN DISPONIBLES 
EN EL MODO ONLINE 
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PODREMOS FORMAR BANDAS de corredores o apostar (tanto si conducimos como si somos espectadores) e 
incluso habrá un editor de personajes, para disfrutar de todas las posibilidades que ofrece el mundo del tuning. 


igual en todas las versiones... 


Contará con los mismos 

modos de juego que las 
versiones “mayores , aunque 
no tendrá multijugador online 
ni un apartado gráfico tan 
espectacular. Coches y circuitos 
se mantendrán sin cambios. 


La presentación del juego... 


Juice Games escogio la 
celebración de la "Hot Import 
Night” de San Diego para 
Mii leo 

los primeros 

detalles del 

juego. Además 

de probarlo, 

pudimos 

disfrutar con los 

coches reales 

y las guapas 

modelos 


Y HONDA 


LOS MAS DE 90 COCHES 
DISPONIBLES pertenecen a marcas 
tan populares entre los “tuneros” 
como Mitsubishi, Honda o BMW. 
Todos se podrán modificar con 
piezas licenciadas. 











PS3 - Xbox 360 - PS2 - PSP 





Juiced 2 
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A 
les seguimos muy de cerca. La barra que 

aparece sobre sus coches indica sus nervios LOS MENÚS Y LA MUSICA reflejarán el espíritu de las “Hot Import Nights", unas 

fiestas con coches, música y chicas que se celebran en distintas ciudades de EE.UU. 
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naciones será impresionante. El apartado técnico, por su 
Í 7 Además, a medida que vayamos parte, aprovechará las presta- 
Los simuladores de coches son uno de los géneros que más se ha superando pruebas de habilidad ER de las nuevas consolas, 
beneficiado con el salto tecnológico de las nuevas consolas. Aquí os se irán desbloqueando las piezas especialmente en lo que se refie- 
adelantamos las ultimas entregas de sagas tan conocidas como «Gran profesionales, que nos permiti-  reala física y a los daños de los 
Turismo», «Need for Speed» o «Project Gotham Racing». Como veis, el á diri král l Hara 
panorama de la velocidad nunca había sido tan prometedor: rán sacar un mayor rendimiento vehículos (que solo se re ejarán 
al coche. Y por si esto fuera po- en la carrocería). Además, los 
co, también podremos modificar escenarios tendrán también vías 
nuestro aspecto e indumentaria, alternativas, elementos interacti- 
ya que «Juiced 2» contará con un vos (como cajas y barreras que se 
completo editor de personajes. destrozarán) y decenas de miles 
de espectadores, que consegui- 
") EL JUEGO ONLINE CONSER- rán transmitir el ambiente de las 
VARÁ LAS POSIBILIDADES del "Hot Import Nights" a nuestra 
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(PS3) Esta leyenda [TODAS] se centra 2. n- 
de la velocidad se estrenará en la en tos duelos al volante de coches modo principal. Podremos EEE consola. Y gas ponerle la 2000 
nueva generación con nuevos modos tuneados. Además, nos permitirá simultáneamente contra varios da a este despliegue, las carreras 


online y un garaje inabarcable construir piezas exclusivas amigos, formar equipos o apos- estarán animadas por una banda 


tarnos unos dólares (virtuales, eso sonora de lujo, con los grupos 
sí) en cualquier carrera, aunque más punteros del momento. Una 
simplemente seamos espectado- estupenda ambientación para 
res. Y por otra parte podremos que sintáis el tuning a tope. 
dedicarnos a comprar y vender 


nuestros vehículos modificados PRIMERA IMPRESIC 


(que tendrán su propio historial) Sus variados modos de 









(PS3 - X3601 (X360) contará o a descargarnos el ADN de otros juego y las posibilidades 
será el primer juego de la serie que con un gran catálogo de coches y conductores para competir contra de personalización nos han 
nos permita circular libremente por motos, que podremos pilotar por las “ » : A E EN pS 
una ciudad llena de tráfico. principales capitales del mundo. su “fantasma” en cualquiera delos convencido, aunque el apartado 


más de 30 circuitos disponibles. técnico no parece innovador, 


DU SM A o E > 


SAA A de NINTENDO 
á desidia | DS, www.thq-games.es 
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COMIENZA UN NUEVO PARTIDO en nuestras consolas. No sólo contaremos con todas las plantillas actualizadas y 
los principales torneos reales, sino que el apartado técnico dará un nuevo giro de tuerca. ¡Mirad qué realismo! 


. Todas 


í las consolas tendrán 
su propio «FIFA». Este 
año, también Wii y PS3 


EE 
ERAN ANA 
Director Técnico son 


los principales añadidos. 


3 Jugadores casi 
ECO NSSTE 
movimientos, imponentes 
estadios... loda la magia. 





AAA 


PREESTRENOS (1: ES TENES 
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Septiembre 
EA Sports 
Fútbol 


e A 


FIFA 08 


Como todos los años, el fin del verano significa la vuelta al curro, 
pero tambien el regreso de nuestra mayor pasión: ¡arranca una 
nueva temporada de liga con un «FIFA» más completo que nunca! 


M ARRANCA LA NUEVA TEM- 
PORADA, y con ella se presentan 
todos los equipos, jugadores y 
campeonatos más relevantes del 
mundo del fútbol. Por supuesto, 
todos van a estar en «FIFA 08», 
para que podáis poneros en la 
piel de los mejores magos del ba- 
lón: Henry en el Barcelona, To- 
rres en el Liverpool, Forlán en el 
Atlético de Madrid, la subida del 
Valladolid a Primera... Todos los 
datos de plantillas y equipos han 
sido actualizados al máximo, pa- 
ra que podáis vivir cada partido 
igual que si fuera una transmi- 
sión de televisión. En total ten- 


dremos 620 equipos de 30 ligas 
diferentes, o en otras palabras: 
¡habrá más de 15.000 jugadores 
reales a nuestra disposición! Pe- 
ro claro, lo más importante es 
que a la hora de coger el mando 
todo parezca lo más real y diver 
tido posible. Pues dicho y hecho. 


"Y EL NUEVO SISTEMA DE INTE- 
LIGENCIA ARTIFICIAL promete 
ser revolucionario. Ahora, cada 
jugador será “consciente” de su 
propio entorno y reaccionará de 
acuerdo con él: según las oportu- 
nidades de tiro, la proximidad de 
la defensa al internarse o muchos 





otros factores, los jugadores de- 
cidirán la conveniencia de una u 
otra jugada. Cuando seamos noso- 
tros los que tengamos la posesión 
del balón y chutemos, el éxito del 
tiro se verá determinado por el 
giro del balón, las características 
del jugador o incluso la presión 
del aire. Además, podremos com- 
binar diferentes movimientos en 
cualquier momento, aunque su 
animación no haya terminado, 
para imitar las filigranas propias 
de cada jugador o crear las nues- 
tras propias. Será algo así como 
un "combo" de jugadas. Por ejem- 
plo, podremos encadenar un 


NOS GRÁFICOS Y LA 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 


ESTTARÁN/A:UN NIVEL 
NUNCA ANTES VISTO 


/ 


LAS VERSIONES DEPS3 Y XBOX 360 tendrán unos gráficos así de contundentes. Tanto los rostros de los 
futbolistas como sus jugadas más características serán casi reales. ¿Véis como Ronaldo no estaba acabado? 


Con la ayuda de los fans... 


web FIFPLay. 


Fichajes de lujo... 


y Madr 3 Y 


PlayStation. 2 
a pa PT 


EL “CRACK" DEL BARCELONA vuelve 
a ser el abanderado de esta saga 

de fútbol. Por supuesto, nosotros 
podremos controlarlo junto al resto de 
estrellas del balompié. Tenéis más de 
15.000 jugadores reales para elegir... 





FIFA 08 


1] ) i n á 


Todas las consolas 


ELSIS TEMA DE CONTROL mantendrá el mismo esquema que en la edición pasada 
pero ahora nos permitira trenzar las jugadas con una fluidez mucho mayor. 


EA Sports lleva ofreciéndonos fútbol de calidad desde el año 1994, pero 
también ha creado excelentes juegos sobre otros deportes que siguen 
siendo de los mejores dentro de su género. Sea cual sea el deporte 
que más os prive, estos muchachos lo tienen y lo dan todo en ellos. A 


continuación tenéis los últimos representantes de las principales sagas 


deportivas en todas las consolas actuales. Algunos de estos juegos aun 
están en el horno, mientras otros ya están disponibles en las tiendas 
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La primera 
versión en llegar será la de Xbox 360, 
pero seguro que las demás consolas 
también dirán "1! love this game”. Es 
un baloncesto de lo más realista 


deporte no es precisamente 
ARE A 
en sí es magnífico. Dadle una 
oportunidad y os sorprenderé:s. 


El 
mundo del gotf, con un realismo 
nunca visto. Por supuesto, con Tiger 
como protagonista. Gracias a su 
nuevo control, es muy fácil jugar 
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En las consolas de nueva 
generación, los golpes de estos 
boxeadores duelen de verdad. Sus 
gráficos son una maravilla 
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LAS CAMARAS nos ofrecerán los ángulos más espectaculares durante los saques de 
banda, las faltas, los goles... Mirad cómo discute Puyol para quedarse con el balón. 


4 Fabregas 


"dribling" con un pase al hueco 
de forma totalmente fluida. 

La oferta de modos de juego no 
se va a quedar manca: repetirá el 
modo Director Técnico que ya vi- 
mos el año pasado en Xbox 360, 
los torneos, los partidos online y 
la Liga Interactiva, en la que ju- 
garemos los partidos de nuestro 
club en el mismo momento en 
que se desarrollen en la realidad. 


EL APARTADO TÉCNICO VOL- 
VERÁ A SUPERARSE a sí mismo. 
Incluso en Playstation 2, el aspec- 
to de los jugadores (con unos mo- 
vimientos calcados a los reales) y 
sobre todo de los estadios será im- 
presionante. ¡Y en Xbox 360 y PS3 
(para la que éste será el primer 


David Via 7 


«FIFA») la cosa ya será de traca! 
Por otro lado, también contare- 
mos con la opción de jugar con 
personajes cabezones en el modo 
“Footii Party” (una especie de jue- 
go de tablero) exclusivo para la 
consola Wii, así como a las versio- 
nes adaptadas para las portátiles 
DS y PSP. Como veis, nadie se va 
a quedar sin su correspondiente 
ración de fútbol este año. ¿Listos 
para que el "mister" os saque del 
banquillo en unas semanas? 


Tanto por opciones como por 
sistema de control y calidad 
técnica, aspira a convertirse 
en el mejor juego de fútbol 
jamás creado. Ahi es nada. 
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Na en Lips y 
Y. yor 
MUERTO 


Atento. Algo turbio se está cociendo en Capital State. Nuevas bandas 
de gangsters han aparecido de nadie sabe dónde y tenemos que acabar 
con ellos. Pillaremos a esa escoria a pie, en helicópteros o saltando 
desde coches a toda velocidad. Pero tranquilo, tenemos un equipo de 
sicarios preparado para hacer el trabajo sucio. Ahora, salgamos ahí 
afuera y repartamos un poco de Justicia Extrema. 

12: 
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“clavado” a Chow Yun- 
Fat, nos recordara a las 
peliculas de Hong Kong. 


ENTE 
Lo 
DA 
do A 
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nos ayudará a acabar 

con varios enemigos 
durante los tiroteos. Su 
efecto es muy espectacular. 


van a ser muy 

representativos del 
cine asiatico y se podrán 
destruir completamente. 


PS3 - Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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Y acrobacias 


oropias de las peliculas de Jofñin Woo serán 


Septiembre 
Midway 
= Acción 


135 pi otagonistas de esta hiStoria polictaca. 








STRANGLEHOLD 


Por mucho que nos hablen de la filosofía oriental, los mejores 


policías de Hong Kong (y 


los que más estilo tienen) sólo son 


capaces de resolver sus casos a base de tiros y puñetazos. 


M EL INSPECTOR TEQUILA DE- 
JÓ VARIOS ASUNTOS pendien- 
tes al final de la película “Hard 
Boiled” ("Hervidero"). Por eso 
John Woo, el director del film, y 
Chow Yun-Fat, el actor protago- 
nista, volverán a colaborar para 
que conozcamos el final de la 
historia, esta vez en forma de vi- 
deojuego. En «Stranglehold» no- 
sotros encarnaremos a Tequila, 
un duro policía que tendrá que 
vengar la muerte de su mujer y, 
de paso, acabar con una banda 
de traficantes que controla los 
bajos fondos de la isla de Hong 
Kong. Para ello utilizará méto- 
dos tan contundentes como en 
el cine: puñetazos, acrobacias y, 
sobre todo, un impresionante ar- 
senal (desde un par de pistolas a 


una ametralladora o a potentes 
escopetas de cartuchos) que cau- 
sará efectos devastadores, 

El desarrollo, en tercera perso- 
na, no nos dará ni un segundo de 
respiro. Mientras nos movemos 
por unos escenarios muy deta- 
llados (que además serán total- 
mente destructibles) tendremos 
que buscar pruebas y ajustarle 
las cuentas a decenas de sicarios 
manejando un punto de mira. 


EL USO DEL TIEMPO BALA 
(las típicas secuencias de acción 
a cámara lenta) tendrá una tanta 
importancia en «Stranglehold» 
como en la película. Nosotros 
tendremos la opción de ralenti- 
zar del tiempo con sólo apretar un 
botón, lo que resultará muy útil 


para mejorar nuestra puntería o 
bien para realizar acrobacias, co- 
mo deslizarnos por la barandilla 
de una escalera, colgarnos de las 
lámparas o lanzarnos en plancha 
(y "patinar" sobre la barra de un 
bar) mientras disparamos con las 
dos manos. Además, en estos mo- 
mentos la pantalla se volverá de 
color sepia, consiguiendo así un 
estilo más cinematográfico. 

Para animar aún más las se- 
cuencias de acción, el inspector 
Tequila también tendrá que es- 
quivar las balas de sus enemi- 
gos y, gracias a sus habilidades 
especiales, recuperar salud o 
realizar disparos de precisión a 
grandes distancias. Y todo esto 
mientras contemplamos cómo 
se hacen pedazos los escena- 
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El motor gráfico que se ha 
utilizado en «Stranglehold» es el 
mismo que Epic desarrolló para 
«Gears of War» y que también 
hemos visto en «Bioshock» y 

en «Hour of Victory», también 
desarrollado por Midway 


Secuela de una peli del 92... 


"Hard Boiled” ["Hervidero”] fue la 
pelicula que catapultó a la fama a 
A E ES 
entrega en fase de producción, 

el director considera que 
«Stranglehold» es la auténtica 
secuela de la pelicula original 


PODREMOS PARAR 
EL TIEMPO Y REALIZAR 
po 510]:7.101/: 010], [01 IN 
UNA PELI DE ACCION E 


Y TEQUILA 


ESTE INSPECTOR DE POLICÍA, 
interpretado por el actor Chow 
Yun-Fat ("Tigre y Dragón"), deberá 
vengar la muerte de su esposa a 
manos de una banda de traficantes. 


EL SISTEMA [ ONTROL SERÁ SENCILLO: nos moveremos con el stick derecho, utilizaremos un punto de mira para 
disparar y poro las habilidades ls de Tequila con la cruceta. El tiempo bala se ejecutará con un botón. 
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Stranglehold 
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AE será perfecta gracias 
al rostro de los personajes protagonistas; al 
tiempo bala y a la selección de escenaf]os. 


Aunque este recurso es relativamente reciente llos primeros juegos 
que nos permitían ralentizar el tiempo aparecieron en PS2], ya ha dado 


mucho de sí. Estos de aquí abajo son los ejemplos más representativos, 


aunque hay muchos más. En la nueva generación ya podemos disfrutar 
A A TEMA RAS 


[PS2, XBOX] Esta saga 
de Rockstar fue la primera en 
incluir el uso del tiempo bala. Su 
argumento era digno del cine negro 
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[PS2) Los dos juegos 
basados en la pelicula, «Enter the 
Matrix» y «Path of Neo», se basaban 
en el uso de la cámara lenta. 


EY 1-10) ARS 
dos entregas y destacaba por su 
argumento carcelario y porque 
nos acompañaba un perro policia 


[TODAS] Esta 
saga jugaba con el tiempo: además 
de ralentizario, nos permitía 
"rebobinar” y congelar la acción. 


EL COLOR SEPIA de algunas secuencias nos indicará que se están desarrollando 
a cámara lenta. Así nos resultará más sencillo apuntar a nuestros enemigos. 


rios, con cientos de partículas 
“volando” y unos efectos de hu- 
mo y explosiones que llenarán la 
pantalla. Después de los tiroteos 
podremos comprobar que no ha 
quedado casi nada en pie... 


LA AMBIENTACIÓN DE LAS 
PELÍCULAS “made in Hong 
Kong” será casi perfecta. Por un 
lado tendremos el excepcional pa- 
recido de los personajes con los 
actores reales de la película (in- 
cluido el propio John Woo, que 
"interpretará" un pequeño papel 
como camarero de un salón de té) 
y por otro la elección de los esce- 
narios, como un pequeño puerto 
de pescadores, los suburbios de 
la ciudad o el museo de historia 
natural, en los que no faltarán 
infinidad de detalles. Incluso po- 
dremos disfrutar de algunos gui- 
ños para cinéfilos, como las palo- 
mas volando a cámara lenta, que 
aparecen en todas las obras del 
director chino. Además, la canti- 
dad de enemigos que coincidirán 


en pantalla y que se comportarán 
con una inteligencia considerable, 
o la suavidad de las animaciones 
(diferentes dependiendo del entor- 
no por el que nos movamos) van 
a ser las encargadas de redondear 
esta sobresaliente estética. 

Por suerte todavía tenemos un 
mes para “revisitar” la película 
(que va a ser reeditada en DVD 
con motivo del lanzamiento de 
«Stranglehold»), porque os ga- 
rantizamos que cuando este jue- 
go caiga en nuestras manos no 
vamos a tener tiempo ni para 
respirar. De momento nos ten- 
dremos que conformar con estas 
espectaculares imágenes mien- 
tras esperamos a que la versión 
final llegue a la redacción. 


Sus enormes dosis de acción 
y su cuidado aspecto visual 
nos han conquistado, aunque 
echamos en falta algunos 
elementos aventureros y un 


modo muttijugador, 
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poner 


de la velocidad arcade 


Acelerad a fondo' 


í será muy exigente, 
aunque asi resultara 
MENA AA 


2 IAS NES 
ensuciarán y sufrirán 
pequenos desperfectos 
sobre la carrocería. 


* 
o 
i 
- ” ¡ 
E 2 
“ 7 
. Ñ 
. - Í 
. o 
» 
E] 
- a 
+ , 
' 
he 


t 


ho 


se 
3 deformarán cada vez 
que pasemos sobre 
ellos, lo que afectará a la 
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de moda con la vuelta de este elásico 


L NO Xbox 360 - PS3 


Septiembre 


Sega 
Velocidad 


SEGA 


RALLY 


Por fin se acabaron los atascos de la “operación retorno”, a partir 
de ahora podemos pilotar nuestro coche por cualquier terreno... 
y esquivar el tráfico con un volantazo y un buen aceleron. 


Mi 12 AÑOS DESPUÉS DEL ES- 
TRENO DE «SEGA RALLY» en 
los salones recreativos, esta saga 
de velocidad aún tiene mucho 
que decir: el mes que viene, los 
aficionados a los rallies podrán 
disfrutar de su arranque en las 
consolas de nueva generación. 
Será una entrega con un plan- 
teamiento tradicional, carreras 
de tres vueltas en un circuito ce- 
rrado, pero que aprovechará los 
últimos avances técnicos para 
poner en pantalla unos coches 


(más de 30 modelos reales) muy 
detallados, con una física realista 
y unos escenarios de ensueño. 
El sistema de control será total- 
mente arcade, es decir, que pode- 
mos ganar cualquier competición 
sin necesidad de pisar el freno. 
Bastará con que nos preocupe- 
mos por tomar bien las curvas y 
evitar chocar con los cinco riva- 
les que nos acompañan en la pis- 
ta. Incluso los ajustes técnicos se 
han limitado al máximo para que 
no nos hagamos un lío: en lugar 





de mancharnos las manos con 
el motor, bastará con escoger si 
queremos un coche equilibrado o 
bien uno que sea rápido sobre el 
asfalto y lento sobre el barro. 


"Y TODOS LOS CIRCUITOS DEL 
JUEGO (más de 40 pistas ambien- 
tadas en 8 lugares diferentes) ten- 
drán elementos interactivos. Ca- 
da vez que pasemos por un lugar, 
nuestro coche irá dejando surcos 
en el barro, rompiendo las cajas 
de madera del arcén, man- 


Rallies en el bolsillo... 


ERA UE el 
desarrollada por Bugbear 

llos responsables de las dos 
primeras entregas de «FlatOut») 
y contará con los mismos modos 
que su “hermano mayor”, 
incluyendo el juego ontine 


Es su primer lanzamiento... 


Este equipo de programación 
con sede en Birmingham está 
formado por antiguos miembros 
de Criterion, los creadores de 

la saga «Burnout». Su primer 
lanzamiento será «Sega Rally» 


SEGA RALLY RECUPERARA 
EL SABOR DE LA RECREATIVA 
ORIGINAL CON UN APARTADO 

TECNICO MEJORADO 


NY IMPREZZA 


TODOS LOS COCHES DEL JUEGO 
serán modelos reales del 
campeonato del mundo de rallies. 
Algunos actuales, como este Subaru, 
y otros legendarios, como el Lancia 
Delta Integrale o el Audi Quattro A2. 
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NUESTROS RIVALES conducirán de un modo endiablado y, en los niveles de dificultad 
más elevados, un fallo insignificante podrá relegarnos al último puesto. 
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TODAS LAS CARRERAS se disputarán a tres vueltas en un circuito cerrado. Así es 
como podremos observar los cambios que se producen en el escenario. 
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chando la nieve... un montón 
de efectos que irán modificando 
la superficie, tanto en su aspecto 
como en su comportamiento. 
Pero la pista no será lo único 
que irá cambiando durante la 
carrera, ya que nuestro coche 
se irá llenando de barro, polvo o 
nieve, según el terreno sobre el 
que corramos. ¡Incluso veremos 
pequeños daños en la carrocería! 
Estos desperfectos no afectarán a 
la mecánica, lo que nos ayudará 
a ser más competitivos tanto en 
el campeonato principal, como 
en los modos contrarreloj y en el 
multijugador online, para 6 co- 
rredores simultáneos. 


EL DISEÑO DE VEHÍCULOS Y 
ESCENARIOS va a ser muy visto- 
so. Mientras que los coches, tanto 
los actuales como los clásicos (ya 
que podremos conducir “leyen- 
das” de la talla del Lancia Stratos, 
el Toyota Celica o el Audi Quattro 
A2) serán increíblemente fieles a 
los modelos reales, el diseño de 


las pistas (ambientadas en un ca- 
ñón en medio del desierto, una 
carretera en los Alpes, la sabana 
africana o una isla tropical) será 
más colorido e incluirá elementos 
externos, como globos aerostáti- 
cos, animales y aviones, que nos 
“amenizarán” cada vuelta. 

Así que los aficionados a la ve- 
locidad ya pueden frotarse las 
manos, porque dentro de muy 
poco vamos a disfrutar de un 
nuevo «Sega Rally» a la altura de 
la nueva generación de consolas; 
con un apartado técnico muy 
cuidado, pero que sabrá man- 
tener todo el sabor de las viejas 
máquinas recreativas. ¿Tendre- 
mos lo que hace falta para domi- 
nar tanta potencia? 


PRIMERA IMPRESION 
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LALUCHA DE NHARIKO contra las hueste 
del rey Botan será complicada, pero ella 


LAS PELEAS MASIVAS. 

Tendremos un montón 

de golpes imposibles 
para hacer frente a 
decenas de soldados que 
nos atacan a la vez. 


LA HISTORIA. La 

participación de los 

principales personajes 
sera mas profunda de lo 
habitual en el género. El 
argumento estará cuidado. 


LA AMBIENTACION 

Los escenarios y 

EMV 
contribuirán a que creamos 
estar dentro de este 
enorme mundo fantástico. 
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contará con la demoledora Espada Celestia! 


E Septiembre 
E Sony 
El Acción 










Cuando tienes que luchar con un enorme ejército armado hasta los 
dientes, más te vale contar con la ayuda de los mismísimos dioses. 


Ml LA ESPADA CELESTIAL HA 
SIDO CONSERVADA durante 
generaciones por un clan que 
ahora se ha visto diezmado por 
el malvado rey Botan, un monar- 
ca que ansía su poder. Este ar- 
ma fue una vez blandida por un 
dios, y ahora Nariko, la hija del 
líder del clan, se ha quedado con 
ella e intentará vengarse de estos 
crueles verdugos. El problema 
es que tendrá que pagar un alto 
precio: ¡la espada absorbe poco 
a poco la vida de quien la utili- 
za! Así pues, tendrá que darse 
prisa en recorrer enormes esce- 
narios de fantasía y acabar con 


el poblado ejército del rey Botan. 
Incluso habrá de derrotar a más 
de un estrambótico jefe final al 
completar los niveles. 


"Y EL DESARROLLO DE LAS 
PELEAS será similar al de otros 
juegos de “avanzar y pegar” que 
hemos visto. Mientras controla- 
mos a la pelirroja Nariko tendre- 
mos que usar la Espada Celestial y 
otras armas para combatir contra 
los soldados de Botan (veremos a 
decenas de enemigos en pantalla). 
Si damos muchos golpes seguidos 
podremos ejecutar supergolpes 
devastadores, y también encon- 


traremos algún puzle sencillito y 
secuencias en las que tendremos 
que pulsar diferentes botones en 
el momento adecuado. Todo esto, 
dentro de una ambientación que 
recordará a las superproducciones 
de Hollywood: banda sonora or- 
questada, actores famosos dando 
vida a los personajes, fastuosos 
escenarios... La furia de los dioses 
se desatará en un mes. 


3 

El desarrollo de la aventura 
parece convencional, pero 
convence técnicamente ya 
desde el primer vistazo. 


Triuntador de la feria... 


Prestigiosas revistas y webs 
como IGN, Gamespot o Gamepro 
lo han elegido en diversas 
categorias, como mejor diseño 
artístico”, "mejor juego de lucha 
o incluso “mejor ¡juego de PS3” 


La participación de Gollum... 
Ñ E Al M 

Este actor prestó sus 
movimientos al popular Gollum 
en la trilogía El Señor de los 
Anillos” o a King Kong en la 
película de Peter Jackson. En el 
juego “interpreta” al rey Botan 
y también ha supervisado la 


captura de movimientos para 
el resto de los personajes. 


o, Bi |NARIKO.USARÁ SU 
ALE AI 
2 ABATIR/A CENTENARES DE 


"LETALES SOLDADOS 


TAMBIEN HABRA EVENTOS ESPECIALES en los que tendremos que pulsar el botón LA GAMA DE ATAQUES abarcará el cuerpo a cuerpo y la media distancia, gracias 
correcto, en el momento adecuado. Estas secuencias serán espectaculares. a que la espada cambiará de forma. También podremos usar objetos del escenario. 


EL SIZAMIS SE PODRA USAR para activar un combo aéreo. Para comenzar la LAS ANIMACIONES DE LOS PERSONAJES durante las secuencias introductorias 
secuencia, bastará con agitar el mando con el enemigo en el aire y... ¡paapum! [hechas con el motor gráfico del juego] serán asombrosas. Atentos a las caras. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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han convertido Al-Kbal: en un nido de 


nonstiruos. ¡Webemos entras 


y 
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pues sI 
algo tendrán en común 
todos los miembros 
del equipo es que gastarán 
balas como para parar un 
tren. ¡Falta les va a hacer! 


Alternar habilidades 

de cada personaje 
sera fácil y divertido, no 
solo en combate, sino 
también con los puzles. 





, ya que 
los personajes y el 
ambiente creados 

por Barker no serán para 
estómagos sensibles. Sera 
parte del encanto del juego. 


en accion! 


E Septiembre 
= Codemasters 
E Shoot em up 
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CLIVE BARKER' 
JERICHO 


Para enfrentamos al Mal (así, con mayúsculas) no bastará con un 
sólo héroe. Mucho mejor si controlamos a todo un equipo, ¿no? 


Mi ALGO TERRIBLE SUCEDE EN 
AL-KHALI, una antigua ciudad 
de Oriente Medio donde hay una 
excavación arqueológica. Han 
llegado noticias sobre extraños 
sucesos paranormales, y para in- 
vestigarlo el gobierno americano 
va a enviar a su equipo Jericho, 
un pelotón de siete soldados es- 
pecializados tanto en combate 
como en magia arcana (uno es 
capaz de sanar aliados a distan- 
cia, otro domina la pirokinesis, 
otro la proyección astral...). Con 
esta historia como base comen- 
zaremos a sumergirnos en este 
inquietante "shooter", y la verdad 


es que vamos a necesitar esas ha- 
bilidades, además de muchas ba- 
las, para librarnos del mal que se 
ha despertado en la excavación. 


“Y PODREMOS IR ALTERNANDO 
EL CONTROL entre los personajes 
en cualquier momento de la aven- 
tura. De hecho, tendremos que 
usar a los diferentes soldados para 
superar cada escenario, y en oca- 
siones será necesario combinarlos 
a todos. Así, con la telekinesis po- 
dremos apartar obstáculos, mien- 
tras que el rifle de francotirador 
de otro soldado nos servirá para 
abatir enemigos a distancia... Ade- 


más, si un personaje muere podre- 
mos resucitarlo con cualquier otro 
que esté cerca. La única forma de 
ver el temido “Game Over” será 
que caiga todo el pelotón, pero 
esto no será raro, pues en todo 
momento seremos asediados por 
monstruos sangrientos y deformes 
surgidos de la mente del famoso 
Clive Barker. ¿Saldréis de una pie- 
za de este reto? 


PRIMERA IMPRESION 
Aunque los gráficos no parecen 
su punto fuerte, el uso de 
diferentes poderes si que 
promete ser muy entretenido. 





Acción a la española... 


El grupo de programación sito en 
Madrid quiere dar el campanazo 
con este juego. Ya crearon una 
interesantísima aventura para 
Xbox en 2005: «Scrapland» 


El guionista del juego... 


Su obra más conocida es la 
película “Hellraiser” lescribió el 
guión y la dirigió), pero Barker ha 
creado historias de terror y gore 
en muchos campos: novelas, 
cómics, cortos... En todos prima 
lo sobrenatural y lo sangriento 
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TENDRA QUE COLABORAR 

PARA SALIR DE ESTE 
INFIERNO SANGRIENTO 


LAS HABILIDADES ESPECIALES se podrán activar en cualquier momento, pero LA HISTORIA se desarrollará a partir de las conversaciones entre los miembros del 
necesitarán un tiempo de recuperación a veces. Esta duplicará la potencia de fuego. equipo. Como veis, tendrán aspectos, habilidades y temperamentos muy diferentes. 


LOS ENEMIGOS serán bastante resistentes. Lo más inteligente será usar nuestros PODREMOS AYUDAR a los miembros del equipo en apuros. Si nos acercamos, los 
poderes para debilitarlos y luego pasar a las armas de fuego o al cuerpo a cuerpo. "resucitaremos". A cambio, ellos nos darán munición extra si se nos agota. 








EL MITO DELA LUCHA LLEGA A £B0X 460 con una versión que promete superar al original de Playstation 3. Gráficos 
de infarto, peleas muy técnicas, multitud de opciones... Y como veis, la posibilidad de vestir a los luchadores al gusto. 
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LOS GRÁFICOS volverán a suponer el tope en el 
género. Personajes y fondos lucirán magníficos. 





LOS LUCHADORES serán 17 en total y cada uno 
tendrá un estilo de lucha muy marcado. 





La escuela técnica 
propia de la saga se 


mantendrá en este episodio. 


El 
2 online y unos gráficos 
e lA mejorados serán 
los principales cambios 
UAT ENE 





Septiembre 


Sega 


Lucha 


VIRTUA FIGHTER 5 


Se acabó la exclusividad. El estupendo juego de lucha de PS3 dará 
al salto a 360 con la misma calidad y más opciones que nunca. 


MLA SAGA DE LUCHA 3D MÁS 
VETERANA nos quiere recordar 
por qué ha permanecido en el 
podio del género durante más de 
13 años. Después de una excelen- 
te conversión de la recreativa que 
vimos en PS3, el quinto «Virtua 
Fighter» llegará a la consola de 
Microsoft con los mismos ingre- 
dientes: gráficos detalladísimos 
(en especial los modelos de los 
luchadores), un sistema de lucha 
muy técnico basado en el cuerpo 
a cuerpo y los populares perso- 


najes de la saga. En total habrá 
17 luchadores, y a Pau, Akira, 
Jackie y demás se les unirán dos 
competidores: Eileen y El Blaze. 


PERO TAMBIÉN HABRÁ CAM- 
BIOS EXCLUSIVOS de esta ver- 
sión de 360. El más importante 
será el modo Online, gracias al 
cual podremos disfrutar de com- 
bates uno contra uno con cual.- 
quier jugón del planeta. Además, 
el modo Dojo incluirá un ranking 
mundial y más opciones de entre- 


namiento. La jugabilidad se verá 
mejorada con la opción de elegir 
control analógico o con cruceta 
y por una inteligencia artificial 
más pulida respecto al original. 
Con tantas virtudes, estamos de- 
seando volver a repartir “galletas 
tridimensionales" en breve. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


El modo online va a cont: 


LOS GHOST 
LLEGAN A 
PS3 Y PSP CON 
CONTENIDO 
EXCLUSIVO 
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nos 
permiten empezar 
en cualquier punto del 
escenario y cumplir los 
objetivos en cualquier orden. 


LA p Í 11" 
propia de 

esta saga se beneficia 
de un apartado técnico 
EME 
las nuevas consolas. 


e A 
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LAS A SSUNIMEE 

numerosas que en 

cualquier otro «Medal 
of Honor» y además, por 
primera vez en esta saga, 
se podrán mejorar. 


PS3 - Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


TZ Octubre 


TZ Electronic Arts 


Shoot em up 


MEDAL OF HONOR 
AIRBORNE 


Si continúa la moda de las compañías de bajo coste, dentro de poco 
bajaremos de los aviones de un salto... ¡En el campo de batalla! 


Mi LOS PARACAIDISTAS QUE 
LUCHARON EN EUROPA du- 
rante la Segunda Guerra Mun- 
dial, volverán a la acción en la 
próxima entrega de «Medal of 
Honor», la primera que aparece- 
rá en las consolas de nueva gene- 
ración. En «Airborne», nosotros 
vamos a interpretar el papel del 
soldado Boyd Travers, miembro 
de la 82? división aerotranspor- 
tada, que tendrá que desplazarse 
desde Sicilia a Alemania (pasan- 
do por Francia y Holanda) com- 
batiendo a las tropas alemanas. 
Todo el juego se desarrollará en 
perspectiva subjetiva aunque, 
por primera vez en la saga, los 


disparos tendrán que ceder parte 
del protagonismo a los saltos en 
paracaídas. Los escenarios esta- 
rán completamente abiertos, así 
que el desarrollo cambiará de- 
pendiendo del lugar donde haya- 
mos aterrizado y del orden que 
escojamos para cumplir los dife- 
rentes objetivos de cada nivel. 


Y LA MEJORA DE NUESTRAS 
ARMAS (modelos reales de todos 
los ejércitos) será otra de las gran- 
des novedades de «Airborne». Ca- 
da vez que disparamos, una barra 
de logros se irá llenando (gana- 
remos más puntos cuanto mayor 
sea la dificultad de los disparos) 


hasta que obtengamos piezas es- 
peciales como nuevos puntos de 
mira, lanzagranadas y cargadores 
con más capacidad. Otra de las 
sorpresas que nos esperan en el 
juego será la mejora de la inteli- 
gencia enemiga (y el considerable 
aumento de la dificultad) que se 
encargará de rematar un estupen- 
do apartado técnico que reunirá 
realismo y espectáculo. 


7 

Los saltos en paracaidas y los 

. . p r A 
escenarios abiertos le daran al 
, £ . 
juego un enfoque estrategico, 
de A e pes, 0 ao Las 13 mar 
que le hacia falta a la saga para 

1 ac? 


no quegarse estancada. 
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el A A 
Es el compositor de la banda 
sonora de "Los Increíbles”, 
“Ratatouille” o la serie “Perdidos” 
y también ha trabajado en la 

saga «Call of Duty» y en «Secret 
Weapons over Normandy» 


Comenzó hace 9 años... 


«Medal of Honor Airborne» es 

la séptima entrega [sin contar 
EST UR E 
saga, la primera que aparecerá 
en PlayStation 3 y Xbox 360. 
Antes de que EA se hiciera con la 
licencia, se trataba de un juego 
A RIE) 
compañía de Steven Spielberg. 
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PODREMOS SALTAR MM *: | 


EN PARACAIDAS SOBRE 
AMAN A] 
LOS ESCENARIOS 
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NUESTROS COM PAMEROS nos acompañarán en todo momento. No podremos darles TAMBIEN HABRA MULTIJUGADOR ONLINE online con los clásicos modos de juego, 
órdenes, pero se comportarán con inteligencia, al igual que nuestros enemigos. como "deathmatch", lucha por equipos y rescate de la bandera. Diversión asegurada. 


LOS MIVELES DEL JUEGO incluirán famosas batallas reales, como Montecasino en EL APARTADO TECNICO conseguirá aunar el máximo realismo con momentos 
Italia, las costas del norte de Francia o la operación Market Garden en Holanda. espectaculares como la voladura de un polvorín enemigo oculto en las ruinas. 
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1 nos ofrecerá una 


experiencia distinta y más 
intensa en un juego de 
estas características. 
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2 Efectos 


como fuego, agua o humo 
pondran la guinda a unos 
espectaculares escenarios. 


> METIA E 
propuesta de este 
juego. Aunque sera intenso, 


nos tememos que acabe 
siendo un poco repetitivo. 
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Si alguna vez habéis soñado con volar a lomos de un dragón, nunca 
estaréis tan cerca de hacerlo como en esta épica aventura. 





M LA ALIANZA ENTRE EL 
HOMBRE Y EL DRAGÓN será 
la piedra angular de uno de los 
primeros “bombazos” exclusi- 
vos de Playstation 3. Una tierra 
medieval, que sucumbe a la de- 
sertización, será el escenario de 
la guerra entre dos pueblos, los 
Asylianos y los Makai, que inten- 
tan sobrevivir en un caso, y con- 
quistar las últimas tierras fértiles 
en el otro. Nosotros seremos el 
caballero Rhon, un guerrero de 
una orden que luchará del lado 
de los Asylianos, y que posee su 
propia bestia “escupe-fuego”. 

El enemigo, en cambio, coman- 
dará otra raza de dragones de 
hielo con los que tendremos que 
batirnos el cobre. Así, en cada 
nivel nos pondremos a los lomos 
de nuestro impresionante bicho 


alado y afrontaremos misiones 
de acción frenética en los que 
combatir con otros dragones, 
defender fortalezas, acabar con 
tropas, destruir objetivos... 


“Y EL SENSOR DE MOVIMIENTO 
DEL SIXAXIS “tomará el control” 
cuando nos metamos en faena. 
Los gestos del mando en el aire 
se transmitirán al vuelo del prota- 
gonista, y agitándolo le haremos 
luchar, acelerar, cambiar de senti: 
do, etc. una experiencia diferente 
y exclusiva para PS3. Los botones, 
por su parte, servirán para otras 
acciones como escupir fuego, azo- 
tar al dragón para que vuele más 
rápido o fijar nuestros objetivos. 
Aunque también podremos tomar 
tierra y pelear (siempre sin bajar- 


nos del dragón), casi todo el juego' 


estaremos en el aire, como si se 
tratase de un arcade de aviones. 

Visualmente, «Lair» nos im- 
pactará desde la primera partida 
gracias a unas fluidas animacio- 
nes para los dragones y una ri- 
queza de texturas y abundancia 
de detalles digna de mención en 
los escenarios. Todo coronado 
con unas espectaculares secuen- 
cias de vídeo que irán relatando 
la épica historia. La guerra de los 
dragones acecha a PS3 y promete 
ser de lo más “movidita”. 


PRIMERA IMPRESIO 


» Fr > . 
Tecnicamente a gran altura y 
ambicioso en el control, 1 T>> 
o tememos que 


su desarrollo pueda volvers: 
- la ' > ” 


Factor 5 ha sido el estudio 
encargado de darle forma a este 
título. En la anterior generación 
se centraron bastante en 
Gamecube y programaron los 
excelentes «Rogue Leader» y 
IN 
naves basados en "Star Wars”. 


Asi se hizo... 


Los técnicos de «Lair» viajaron 

al zoo de San Francisco para 
grabar a distintos animales, 
como un león o un caballo. Luego 
los mezclaron para obtener el 
fantástico rugido de un dragón 


ADEMÁS DE DISPARAR BOLAS FUEGO y dar golpes en pleno vuelo, podremos LOS EFECTOS GRAFICOS pondrán la guinda a un apartado espectacular. Pero 
enzarzarnos en espectaculares peleas "uno contra uno” con los dragones enemigos. cuidado con distraeros con el atardecer reflejado en el mar porque la acción no cesa. 


ESPECTACULARES SECUENCIAS narrarán la historia del juego. Aquí conocemos al DE VEZ EN CUANDO BAJAREMOS AL SUELO y la armaremos buena. Podremos 
dragón. ¡Siéntate, espeluznante bestia! ¡Dame la patita! Lo tiene domado... golpear a los soldados, comérnoslos o pasarlos un poco por la "barbacoa". 








LAS MAGIAS se podrán utilizar desde el principio. 
Las habrá de ataque y también de curación. 


DD775 





UNA GUERRA EXMTRE DOS CANDIDATOS A REY tendrá lugar en las tierras de lvalice. Cuando empuñemos las armas, 


A 3 LAS ESTADÍSTICAS de cada personaje mostrarán 
tendremos que movernos en pequeños escenarios 3D para acercarnos a los rivales y buscar el ataque más adecuado. 


su salud, magia, experiencia y nivel actual. 











Gragarath 
| Back wbence pou cama? Quick as shadows, or 
this one's bleed makes crimson snow? 






Octubre 


La 
Í estrategia sencilla, pero 
completa, se adaptará 
muy bien a esta portátil. 


Ml TRAS LA DURA GUERRA DE 
LOS CINCUENTA AÑOS, Ivalice 
necesita un rey. El candidato es 
aún muy joven, así que dos fami- 
liares (el duque Larg y el duque 
Goltanna) van a pelear para ver 
quién se convierte en el nuevo 
regente. Nosotros tomaremos 
parte en esta contienda (en un 
principio contra las fuerzas de 
Goltanna), en la que tendremos 
que superar decenas de batallas 


tendrá gran 
peso en la partida y 


se nos presentará 
en escenas que pareceran 
ilustraciones de un cuento. 





Square-Enix 


FINAL FANTASY 
TACTICS 


Las rencillas familiares nunca son agradables... Y si encima tienen 
que ver con tomar el poder en un reino, la batalla puede ser buena. 








a medida que descubrimos una 
historia llena de traiciones y con- 
juras que os van a sorprender. 


Y EL SISTEMA DE JUEGO es 
similar al que pudimos ver en 
los juegos originales de GBA y 
PSone: nos moveremos por tur- 
nos a través de un mapa 3D. Los 
personajes de nuestro ejército 
tendrán un oficio a elegir entre 
22 (unos estarán orientados a la 


Estrategia 





magia, otros al cuerpo a cuerpo, 
etc.), con 400 habilidades en total 
para asignar. Además, podremos 
reclutar a personajes míticos de 
la saga como Cloud o Balthier, de 
«Final Fantasy XII», e incluirá un 
modo multijugador. 


PRIMERA IMPRESION 


El sistema de juego es tan 
agradable como siempre. Habrá 


e 4 a HiBriilsd 
Ue tal La GITMICUITAd.. 


acular y Oivertido como el 
juego original" /) 


LE de los Ja divertidos, 


completos y jugables del catálogo de PSP”. 
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Esta vez es la guerra 


Ahí fuera se está viviendo una lucha entre para- 
choques, con mucha chapa y pintura rayada, Uy 
con el estrambótico fin de robar pasajeros y con- 
seguir abundantes propinas. 


No se trata de competencia, de una carrera de 
taxistas. ¡Esto es la guerra de los taxímetros! 
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www.sega-europe.com 
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HEALIDAD Y FANTAS!A se mezclarán en 
esta aventura, que nos enfrentará a un 


montón de criaturas sobrenaturale: 


Ls 
h_4 


ELLEN Y KEATS, la 

pareja protagonista, va 

a viajar a la enigmática 
aldea de Doolin en busca 
de respuestas. Podremos 
controlar a los dos. 
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ne 
a en 
eo. 


EL CONTROL, que 

nos obligará a hacer 

un completo uso del 
Sixaxis para arrebatar a 
los espíritus sus distintos 
poderes y habilidades. 


Ml INEA 

TEA IAS 

coloridos mundos, 
donde nos aguardarán más 
de cien temibles criaturas 
sobrenaturales. 


PlayStation 3 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 






Octubre 
Sony 


E Aventura de acción 





Los creadores de «Genji» nos proponen cruzar el umbral que 
separa la vida y la muerte para afrontar una aventura sobrenatural. 


M LA BÚSQUEDA DE LA VER- 
DAD será la razón principal por 
la que los dos protagonistas de 
este juego, la joven huérfana 
Ellen y el periodista especiali- 
zado en ciencias ocultas Keats, 
se encontrarán en la aldea irlan- 
desa de Doolin. Este lugar es el 
epicentro de "Netherworld", un 
portal bidimensional que conec- 
ta con siete fantásticos mundos 
donde los muertos cobran vida 
en forma de amenazantes criatu- 
ras con cuentas que zanjar. 

Así comenzará esta oscura 
aventura, repleta de acción y di- 
rigida por Yoshiki Okamoto, pro- 
ductor de títulos como «Resident 
Evil» o «Devil May Cry». En ella 
se mezclarán un misterioso ar- 
gumento con una extraordinaria 
ambientación inspirada en los 


más fantásticos cuentos de ha- 
das, y no faltarán épicos enfren- 
tamientos con la magia negra co- 
mo protagonista. ¡Bienvenidos al 
universo de «Folklore»! 


“Y PODREMOS ELEGIR ENTRE 
LOS DOS PERSONAJES para 
afrontar nuestra peculiar caza 
de espíritus, y lo bueno es que 
las decisiones y acontecimientos 
de uno afectarán directamente al 
desarrollo de la aventura del otro. 
Cuando toque combatir podremos 
enlazar combos de varios golpes, 
e iremos obteniendo los ataques 
y habilidades de Keats y Ellen 
a medida que derrotemos a los 
enemigos y nos hagamos con el 
poder que encierran en su inte- 
rior (agitando el mando Sixaxis 
en determinados momentos). En 


las zonas de exploración, por su 
parte, tendremos que entablar 
conversaciones y buscar pistas 
que nos permitan seguir adelante 
con nuestra aventura, 

Cada uno de los siete escenarios 
han sido recreado con una be- 
lleza que hará que os frotéis los 
ojos en más de una ocasión, con 
colores y diseños que quedarán 
grabados en vuestra retina. El 
notable acabado técnico, unido a 
sus vibrantes combates, serán las 
principales bazas de este prome- 
tedor y "folklórico" título. 


Parece que el buen nivel grafico 
, esa A A 
y un argumento de lo más 


nquietante son sus puntos 
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SIETE MUNDOS 

REPLETOS DE MAGIA Y 

FANTASIA NOS ESPERAN A 
LO LARGO DEL JUEGO 


Un juego “rebautizado”... 
S 10) 214] z 

Desde su anuncio durante el 

E3 del pasado año, el juego ha 
pasado de llamarse «Monster 
Kingdom: Unknown Realms» a 
«Folklore». Al final se ha optado 
por un término que engloba 
diferentes cuentos populares 


Cambio de registro... 


il y] 

Tras publicar «Genji» y «Genjl: 
Days of the Blade», este estudio 
japonés ha decidido traer algo 
de aire fresco a PS3 con un juego 
en el que los ninjas a los que 
nos tenían acostumbrados van a 
verse sustituidos por espiritus 
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MAS DE CIEN CRIATURAS con las que enfrentarnos y un gran número de personajes NUESTRO ARSENAL DE BATALLA irá en aumento a medida que vayamos atrapando 
secundarios conforman el cartel del juego. Todos ellos tendrán un gran diseño. diferentes espíritus. Todas las armas se podrán ir mejorando. 
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LOS COLORISTAS ESCENARIOS serán testigos de unos vibrantes enfrentamientos. MOS TRAJES ESPECIALES serán necesarios para viajar a los distintos mundos de 
En la aventura tampoco faltarán los duros enemigos al final de cada fase. "Netherworld”. Ellen y Keats recibirán unas capas al comienzo del juego. 
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Nintendo DS 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





nos prestarán un gran servicio. 
En la de abajo, la batalla; en la de arriba, el mapa. 





LA AMBIENTACION 

será épica con espadas, 

brujeria y un todo un 
mundo lleno de fantasia. 
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LA CONFIGURACION 

del equipo, la mejora 

de personajes, la 
creación soldados... Muchas 
posibilidades en batalla. 
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acogerá un 
juego de estrategia 
en tiempo real 

=, lleno de magia 
y fantasía. 


Ary of you know where these Mana Stones 
can be found? 
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Los mundos de fantasía no sólo se salvan por turnos y con un par 
de guerreros. ¿Qué os parece en tiempo real y con todo un ejército? 


¡ESTA VETERANA SAGA DE 
JUEGOS DE ROL volverá a DS 
con un planteamiento diferente: 
en lugar de un RPG tendremos 
un juego de estrategia en tiempo 
real en el que controlaremos los 
movimientos y recursos de bata- 
llones enteros. La pantalla táctil 
se pondrá al servicio del control 
característico de este género, per- 
mitiéndonos mover las tropas, 
acceder y gestionar los menús o 
rotar el escenario de forma có- 
moda e intuitiva. Así tendremos 
pleno control de las batallas que 


afrontaremos en nuestra lucha 
por evitar los planes... ¡de nues- 
tros propios superiores! 


Y) VISUALMENTE SERÁ BAS- 
TANTE RESULTÓN, combinando 
escenarios tridimensionales por 
los que podremos mover la cáma- 
ra libremente y sprites en 2D para 
personajes y otros elementos. En 
«Heroes of Mana» crearemos mu- 
chos secundarios, como guerreros 
o criaturas encargadas de recoger 
energía, pero habrá una serie de 
personajes principales que lleva- 


rán el peso argumental y contarán 
con habilidades propias. Su histo- 
ria evolucionará a través de diálo- 
gos y espectaculares secuencias 
de vídeo, y un prometedor modo 
multijugador completará la oferta 
de este firme candidato al trono 
de la estrategia portátil. 


> 

«Heroes of Mana» “amenaza” 
con convertirse en referente del 
género en DS y sentar algunas 
bases para el futuro. Atentos, 


seguidores de la estrategia 
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Tu pueblo ha sido perseguido durante generaciones y tu padre ha sido secuestrado. 
Tu única esperanza es un arma mortal llegada del cieto. 

¿Aprovecharás su poder celestial contra el rey invasor y Su ejército? 

¿Salvarás a tu gente y te convertirás en una leyenda? 


¿O dejarás que la venganza te consuma antes de que la Espada Celestial lo haga* 
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Heavenly Sword, disponible en Septiembre sólo para PlayStation 3 


www.heavenlysword.com 
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“Bioshock tiene 


moteriol Oe 
CO NATANÑNO 


escrito por todos partes. 


Xbox” La Revista Oficio! 


BIENVENIDO A RAPTURE, un mundo concebido como una utopía bajo 
el mar donde se fomentaba el pensamiento libre, la libre iniciativa y la 


experimentación científico. 


Veinte años mós tarde es una ABOMINACIÓN (1013883 2 
DESMORONA ol final de una GUERRA CIVIL GENÉTICA, Ropture 
es un paraíso perdido. El oscuro y mutado mundo de BIOSHOCK. 

Un shooter como ninguno otro que hayos jugado, cargado de armas y 
tócticas nunca antes vistas. Obviamente, tendrás un arsenal a tu disposición, 
desde sencillos revólveres a misiles buscadores de calor y morteros químicos, 
pero también te verós obligado a alterar AAA ANÍS tu ADN 
para crear un arma aún más letal: tu. 


LOS PLÁSMIDOS INYECTABLES te otoroan poderes infames: 


propaga corrientes electricas en el agua para electrocutar múltiples 
“le enemigos, NILO CON CA ADORA A Ao AROS 


llawéiñolesa, O crea un enjambre de ovispones de ataque con tu propia 


Js E 


a Bioshock es uno de esos escasos juegos en los que el PODER DEL 


CEREBRO es ton importante como el PODER DELAS ARMAS. 


Necesitarás mucho de ambos para salir con vida. 
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bioshockgame.com 


31 Agosto 











, AHORA PUEDES CONSEGUIR 
TUS NUMEROS ATRASADOS DE HOBBY CONSOLAS 
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E GTA Vice City Stories: Reportaje | Fiebre de fútbol: tdo sobre A Así es Zelda en Wii: Primer contacto ll Gears of War: Puntuamos el juego 


exclusivo sobre la nueva entrega de esta «FIFA 07» en Xbox 360, preestreno de con la nueva aventura de Link. más esperado de Xbox 360, 

salvaje saga de acción para PSP. «Pro Evolution 6» y guía de «FIFA 07». Tokyo Game Show 2006. Y además, Primeras partidas con PS3. Y 
Reportaje: MK Armageddon. FIFA li Reportaje Call of Duty 3. Y además, análisis de «Pro Evolution 6». además, reportaje de «God. of War 2». 

07, ¡analizado! Kingdom Hearts 2, todo sobre el lanzamiento de Wii. 





Ml Los 100 juegazos de 2007: Todos los | Primer análisis de FF XI: El mejor | ¡Vuelve Turok k Reportaje sobre l Devil May beste Japón, p primer 
juegos que triunfarán este año, reunidos capítulo de pera genial saga de rol llega a el próximo capítulo de esta saga para contacto con a fedo de acción más 
en un reportaje de 23 páginas. PS2, y lo puntuamos antes que nadie. PS3 y Xbox 360. ¡Acción jurásica! esperado de PS3 y Xbox 360. 

| Primeros análisis de Wii. Y además, Reportaje Final Fantasy: Así será el Il Especial PlayStation 3: Valoramos Análisis: Burnout Dominator (PS2) 


un especial con más de 1000 trucos. futuro de la saga en PS3, Wii, DS y PSP. todos los j juegos de lanzamiento. y MGS Portable Ops (PSP). 
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E Spider-" e Puntuainos las A Final Fantasy XI: Hablamos con los Las nuevas aventuras: Os traemos ME al E3 2007: Los juegos del 
versiones del nuevo juego del hombre creadores delj che de rol más esperado l emoción de Uncharted, Alone in the Roo: ¡fesidon! Evil 5, Halo 3, Super 
araña para PlayStation 3 y Xbox 360. de la nueva generación. Dark, GTA IV, y Assassin s Creed. Mario ula Assassin” s Creed... 

God of : Análisis y guía Il Los nuevos Resident Evil de Wii de tuning: Juiced 2 y NFS Pr ] n 2008: Primeras 
completa de este j juegazo para PS2. Análisis Forza 2. Guía de Spiderman 3, ProStreet, Análisis de RE4 para Wii. imágenes del simulador más esperado. 





A tus ejemplares de Hobby — y y a um a 
senor [INN nooo IB Consolas a mano consigue MA a y 
AS tu archivador por sólo 9 €. a E ADD 
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Así analizamos los juegos Hi 


LEGAMOS HASTA EL. FINAL. Para poder valorar 
un juego con total autoridad hay que exprimirlo a 
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento. 
» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de HC no está formado por aficionados. Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los 15 años que 
llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 


» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema y, 
tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, te 
contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin pelos 
en la lengua y con la mayor rigurosidad. 






G BRAIN ACADEMY inaugura la 
moda de los juegos "cerebrales" 
en Wii. Seguro que si léeis nuestro 
artículo también os volvéis más listos. 


BIOSHOCK nos ha puesto los pelos 
de punta, pero hemos conseguido 
terminarlo para contároslo todo 
sobre este terrorífico “shooter”. 


Así puntuamos 


> MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega | 

al 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 
»- DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 
»- DE 50 A 69: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. 
»>- DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen los 
protagonistas, seguro que te divertirás con él, 

¡E 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 
» DE 90 A 95: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
juegos imprescindibles que hay para tu consola, 


>> MÁS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de 
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 
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alternativas EF 


Así es nuestra ficha 









ROGUE GALAXY es la última obra de los creadores de «Dragon Quest», esta vez, ambientada en el espacio. | 
¿Queréis saber cómo será el última gran juego de rol de PS2? Pues no os perdáis nuestro completísimo análisis. 


Asrra D A v 
MOR 10m "| EN ESTE NUMERO 
» LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones poa 


que te pueden llevar a comprártelo. 
) PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te 


puede invitar a “pasar” de un juego. ; ' PlayStation 2 PlayStation 3 y Xbox 360 
- ALTERNATIVAS: Aquí te ofrecemos los juegos Guitar Hero 80'S........... 120 Ghost Recon AW2......... 100 Bioshock csm 96 
similares que hay disponibles en las tiendas. Obscura ll iia 12 SIMS rra 121 Blue Dragon ..........o....... 102 
> GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño de Rogue Galaxy ...coconocaccconoss» 92  Stuntman: Ignition ........ 118 — MotoBP Disiuiianmi 108 
personajes y decorados, animaciones, efectos... | Stuntman: Ignition ........ 118 
ONIDO: Puntuamos la música, los efectos de sonido, ' Wii PSP | 
e ON e ÓS. | Big Brain Academy ....... 106 Crazy TaXimmimmcccacians. 115  “W Nintendo DS 
» D : La esperanza de vida de un juego: horas de Trauma Center.............. 116 Monster Hunter 2............ 114 Elite Beat Agents.......... 110 
juego reales, modos, opciones, multijugador... 
- DIVERSIÓN: Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, 
ambientación, dificultad, ritmo, argumento... 
> PUNTUACIÓN FINAL: ta definitiva teniend 
cuenta todos los cae Ae SUS ad Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniendo 
aritmética, pues la diversión es lo que más cuenta. en cuenta el catálogo y las posibilidades de cada máquina. Esto significa que, por ejemplo, un 90 en gráficos en un 
e 0 . juego de Xbox 360 o PS3 no equipara la calidad de estos a los que les adjudiquemos la misma nota en PlayStation 
herarrid : La sentencia final, una valoración 2 y Wii (o en las portátiles) puesto que se da por sentado que las dos primeras son máquinas con una capacidad 
general del juego situándolo dentro del catálogo de su gráfica mucho mayor y por tanto los gráficos serán (casí) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. y PlayStation 3 se valorarán bajo el mismo rasero. La diversión y la duración se miden igual en todas las consolas. 
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PlayStation 2 


UN CUENTO GALÁCTICO 


ROGUE 


Una épica aventura 
en los confines del 
universo es lo que 
nos han preparado 
los responsables de 
«Dragon Quest VIII» 
para despedirse de 
PS2. El resultado 
puede situarse a la 
altura de las estrellas. 
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MEN UNA GALAXIA MUY, MUY 
LEJANA... Jaster Rogue, un in- 
trépido joven cuyo único sueño 
es surcar algún día la inmensi- 
dad del espacio, se ve envuelto 
accidentalmente en medio de 
una cruenta guerra entre las 
corporaciones que controlan el 
sistema estelar. Jaster se une a 
un grupo de piratas espaciales 
que, a su vez, intentan alcanzar 
el tesoro más preciado de todo 
el cosmos: la vida eterna. Pero 


pronto se darán cuenta que no 
son los únicos que lo persiguen, 
y comienzan una misión que 
cambiará sus vidas (y el futuro 
de toda la galaxia) para siempre. 

El título, concebido como un 
juego de rol con enfrentamientos 
en tiempo real, nos permite con- 
trolar a todos los personajes que 
se van uniendo a lo largo de la 
aventura (hasta ocho), explorar 
los fascinantes planetas que con- 
forman este particular universo 


JASTER y sus 
compañeros van 
en búsqueda de 
la vida eterna. 
A bordo del 
barco espacial 
"Dorgengoa” 
recorreremos 

¡ cinco inolvidables 
planetas donde 
libraremos épicos 
combates. 
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Ol » o. 


Mismo objetivo 
Todo por el todo 
¡Retroceder 
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y equiparnos con las armas más 
avanzadas tras comprarlas o fa- 
bricarlas. Para darnos un respiro 
entre tanta batalla, se han inclui- 
do retos y divertidos minijuegos 
que ofrecen una agradecida va- 
riedad y alargan la duración. 


"Y LOS COMBATES SON EL 
PUNTO MÁS FUERTE. Forman- 
do grupos de hasta tres perso- 
najes, la sencillez para manejar 
todos los movimientos, combos 
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LOS JEFES FINALES presentan, en casi todos los casos, 
un tamaño descomunal. No son nada fáciles de vencer. 
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e invocaciones es impresionante 
y nos permite tener siempre todo 
bajo control. Podemos cambiar 
de protagonista en cualquier 
momento, adoptar diferentes es- 
trategias de ataque y desplegar 
todo nuestro potencial con tan 
solo unas breves combinaciones 
de botones. Tan fácil y divertido 
que estaríamos luchando en las 
estrellas para siempre. 

El sistema de mejoras y habili- 
dades de los personajes se basa 


e: LEGRAM 
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UN LAS BATALLAS 
son una mezcla 
de habilidad, 
estrategia y una 
buena utilización de 
nuestros recursos 
(magias y objetos). 


DF Poción curativa 


WE Tonos de pureza 
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en colocar diferentes objetos en 
un panel denominado "flujo de 
revelación". Es una forma senci- 
lla de obligarnos a rastrear cada 
rincón de la galaxia en búsqueda 
de nuevos ítems. Podemos obte- 
nerlos tras un enfrentamiento, en 
recónditos cofres o controlando 
la fábrica que tenemos a nuestra 
disposición. El mismo mecanis- 
mo se emplea para las más de 
500 armas y corazas disponibles, 
y todo bajo un sistema de 
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A LA HORA DE ATACAR también podemos coger y arrojar 
objetos y enemigos. ¡Todo vale para alcanzar la victoria! 


CARLOS BURDALO: 


COMBOS 
ESPECIALES 


Cada personaje dispone de 
n “ataque incandescente” 
(con varios niveles de 
potencia] que le permite 
ejecutar devastadores 
golpes con los que reducir 
al enemigo de una sola vez. 


RECOGED LAS ESFERAS AZULES 
hasta que la barra de ataque se 
encuentre al máximo. 


PULSAD LOS BOTONES que vayan 
apareciendo en la secuencia para 
alcanzar el daño más alto. 


ESTANCA EME 
tiempo real. Dominarlas es vital. 


NAJE Y ESTRATI 


A pueden 


A viarSE en cualquier someto EN 
que saber adaptarse durante el ataque. 


2. LAS HABILIDADES 


) se aplican tanto 


de forma individual como en grupo. 


. LAS MAGIAS son un excelente 
al ado a la hora de aumentar defensa, 
ataque o resistencia. No las malgastéis. 


JASTER 








—_NOVEDADES 5 VE ZU? 


Rogue Galaxy 





UNIVERSO 
«ROGUE» 


El sistema estelar donde 
se desarrolla el juego 

se encuentra en guerra. 
Dispone de cinco grandes 
planetas que explorar. 


Saltar: Botón L3 


LOS VIAJES INTERPLANETARIOS 
solo los podemos realizar a 
bordo del barco espacial. 


UN Gelanamin X 
| 102 Ráfaga de LUIEILES de 
» SASTER > LILIKA 
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Mo sabía que huiara jovenc c tú 
Estoy mpreslenado. Me clero de conocerte. 


LOS TEMIBLES 
JEFES FINALES 


A ESTUDIAR SUS PATRONES DE ATAQUE es 
básico para plantear la estrategia a seguir 
durante la batalla. Sus rutinas son de lo más 


variadas, así que no hay que precipitarse. 


¿YODA? No, pero se parece. Las 
referencias a "Star Wars" están 
presentes en todo el juego. 






LOS PUNTOS DEBILES suelen desvelarse 
tarde o temprano. A veces tendremos que 
utilizar un arma determinada o atacar a partes 
del cuerpo concretas. Hay que tener paciencia. 
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EF Poción curativa 


LAS SECUENCIAS DE VÍDEO son | A md Lp” 
largas y espectaculares. Más de ARE TAS TER" SA , SIA 
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LOS RETOS Y 
MINIJUEGOS 
aseguran más 

de cien horas 

de diversión. 
Convertiros en los 
campeones del 
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LA HIJA DEL COMANDANTE esconde 
un secreto vital. A la hora del 
combate, no dudara en emplear sus 
manos y piernas hasta acabar con el 
enemigo. Es muy dulce y cariñosa. 


menús de lo más cómodo. Un 
aspecto jugable que ha sido re- 
suelto de forma impecable. 


Y EL APARTADO TÉCNICO ES 
UN PUNTO Y APARTE, con unos 
gráficos que nos harán sentir 
dentro de un cuento jugable gra- 
cias a la técnica "cel-shading" 
(estilo dibujos animados). El mo- 
tor gráfico no flaquea en ningún 
momento: se han recreado cinco 
mundos de grandiosas propor- 


ciones, sin tiempos de carga o 
niebla por muy lejos que atisbe- 
mos en el horizonte. Y el diseño 
de los diferentes personajes, ene- 
migos y jefes finales es, de igual 
modo, sobresaliente. 

A la hora de buscar "peros", 
tenemos que recurrir a su ar- 
gumento (echamos en falta una 
mayor complejidad en la trama) 
y al componente de aventura y 
exploración con el que cuenta, 
demasiado sencillo y lineal. Dos 
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donde podemos 
recrearnos con 
un colorido y 
profundidad que 
exprimen PSZ al 
máximo. 
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LA CIUDAD MINERA DE MYNA tiene una clara influencia 
de la bella y cosmopolita Midgar de «Final Fantasy VII». 
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LOS TRANSPORTADORES nos permiten trasladarnos a 
diferentes puntos de la ciudad en cuestión de segundos. 


recoge todas las habilidades de las que disponemos a lo targo det 


juego. Se desbloquean colocando el correspondiente objeto en su hendidura. Una vez completado 
un conjunto, podremos efectuar nuevos golpes especiales, magias o “ataques incandescentes”. 
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| [ _ e iaa: in o € RECIBIREMOS SUGERENCIAS de nuestros compañeros para 
= : — utilizar determinadas técnicas de ataque. Muy útil. 


Elige 


aspectos que, para los jugado- ELITE 


res más puristas y exigentes del 
género, pueden servir para con- 
vertir a «Rogue Galaxy» en una 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor | alte: | 
| «Dark Cloud» y 
«Dark Chronicle» 
son otros juegos del 
mismo género de los 


M GRÁFICOS La técnica "cel-shading” en su 
máxima expresión. Un mundo de ensueño recreado 
con un excelente colorido y sin tiempos de carga. 


Ml SONIDO Aunque no está doblado al 


castellano, las voces en inglés son buenas. 


yr , 
Ba! 


experiencia de juego demasiado 
básica e infantil. Sin embargo, y 
gracias a sus adictivos combates, 
enganchará a los más escépticos. 
Por su equilibrio en todos sus 
apartados y las cientos de horas 
de diversión, nos encontramos 
con uno de los últimos grandes 
títulos para PlayStation 2. 


mismos creadores. 
Son bastante antiguos, 
pero no imposibles 

de encontrar. No 


La banda sonora no llega a deslumbrar. 


Ml DURACIÓN Completar el cien por cien 


del juego lleva más de cien horas. Hay que sumar 


E EUR los minijuegos y los retos secundarios. 


de «Dragon Quest», 
ERE 
de Akira Toriyama. 
ITIESSECOLIES 
complejo, vuestro 
objetivo debería ser 
«Final Fantasy XII». 


Ml DIVERSIÓN Los combates son un vicio 
del que es difícil escapar. Las dosis de exploración 
y aventura son demasiado cortas y sencillas. 
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Lanzamiento: 31 de agosto 


INFIERNO BAJO EL AGUA 


Lo que fue una gran civilización ahora es un montón de ruinas 
sumergidas, de las que debemos huir con nuestro arsenal... 
y un cuerpo genéticamente mejorado, que nunca viene mal. 


AÑOS 60. UN AVIÓN SE ES- 
TRELLA EN EL OCÉANO, y en 
esta catástrofe hay un solo super- 
viviente: nosotros. La única posi- 
bilidad de salvación es un islote 
donde hallamos un ascensor que 
nos lleva hasta algo insólito: una 
impresionante ciudad submari- 
na que parece llamarse Rapture. 

Una vez empezamos a mover- 
nos por ella (bajo una perspecti- 
va en primera persona), violentos 
individuos comienzan a atacar- 


96 HC 


nos y extraños mensajes por ra- 
dio de un tal Atlas nos ponen al 
día de nuestra situación. Esta- 
mos dentro de lo que fue un am- 
bicioso proyecto en los años 40, 
una utópica civilización subma- 
rina que ha sucumbido a la locu- 
ra y la violencia. La causa de esta 
degeneración está en el Adam, 
una sustancia que prometía con- 
vertirse en la mayor bendición 
de Rapture y ha resultado ser su 
peor condena. Tenemos que es- 


capar de allí a cualquier precio, 
pero... ¿qué sucedió realmente 
en el pasado y qué papel jugamos 
nosotros en todo esto? 


7 EL ADAM TIENE PROPIEDA- 
DES EXTRAORDINARIAS: sirve 
para modificar el aspecto de las 
personas y que así tengan una be- 
lleza “a la carta”. También para 


* generar plásmidos, unos poderes 


que van desde la telequinesis hasta 
la capacidad de congelar a la gen- 


1174 60 he 





PARA SOBREVIVIR 
EN RAPTURE 
tendremos 

que usar toda 
clase de armas 
y nuestros 
sorprendentes 
poderes. Los 
resistentes 
enemigos no lo 
van a poner fácil. 








te. Sin embargo, generó adicción 
entre los ciudadanos, los volvió 
locos, y sus peleas llevaron a la 
ciudad a la ruina. Ahora nosotros 
también tenemos Adam en nues- 
tro cuerpo y podemos aprovechar 
sus poderes para salir de este lío. 
Así, a “herramientas” más comu- 
nes, como un revólver, una esco- 
peta o un lanzacohetes, se unen 
cada vez más plásmidos que po- 
demos usar e incluso potenciar a 
medida que avanzamos. Y no sólo 


LOS ENTORNOS de 
los que se compone 
la ciudad son 
túneles y amplias 
salas, pero también 
vemos un jardín 
botánico, un teatro, 
bares... Hay que 
explorar a fondo 
para buscar ítems. 


pe? 


LOS PERSONAJES están en su mayoría como una cabra. 


Ne 


DANIEL QUESADA 


DISTRAERSE 
EN RAPTURE 


Hay pequeñas tareas que 
podemos cumplir de vez 
en cuando para mejorar 
nuestras posibilidades de 
ataque o solo para pasar el 
rato. Aquí tenéis dos de las 
submisiones más comunes 
que hay en este juego. 


FOTOGRAFIAR enemigos sirve 
para conocerlos y volvernos más 
efectivos contra ellos. Recibimos 
una calificación por cada foto. 


PIRATEAR máquinas y cajas 
fuertes se consigue uniendo 
estas tuberías contra reloj, como 
en el juego clásico «Pipemania». 


LOS MENSAJES DE RADIO a veces dan pistas, pero otras nos 
desorientan. ¿Quién es el verdadero malo en todo esto? 


Algunos nos piden que cumplamos tareas para ellos. 


PELEA CON TODO 


conseguimos estos plásmidos de 
ataque, sino también otras habi- 
lidades, como tener mayor salud, 
más Eve (la energía que sirve para 
usar los plásmidos), la posibilidad 
de volvernos invisibles, etc. 


Y PARA CONSEGUIR TODAS ES- 
TAS HABILIDADES o recuperar 
nuestra salud tenemos que buscar 
los diferentes terminales que hay 
distribuidos por toda la ciudad. Lo 
interesante es que podemos pira- 


tear estas máquinas (por medio 
de un minijuego de conexión de 
tuberías) para obtener ventajas 
como precios más baratos o que el 
efecto sólo sirva con nosotros. Si 
estamos atacando a un enemigo y 
se ve bajo de salud, correrá a una 
terminal para curarse, pero si la 
hemos pirateado antes la máquina 
le soltará una descarga y lo dejará 
frito. ¿No os parece genial? 

De hecho, aprovechar el entorno 
es muy importante. Podemos 


1. LAS ARMAS 


2. LOS PLASMIDOS 


3. HACKEAR 
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SÍRVASE 
USTED MISMO 


Las mejoras se obtienen 
en máquinas y terminales 
que hay por toda Rapture. 
Algunas cuestan dinero y 
otras son gratis. Además, 
podemos hackearlas para 
obtener precios asequibles 
o más productos en venta: 


EN U-INVENT podemos mezclar 
los objetos que encontremos 
para crear nuevos ítems, 
munición, mejoras y demás. 


EN POWER TO THE PEOPLE 
mejoramos las armas. Les 
damos potencia, mejor cadencia 
de disparo y otras ventajas. 


EN EL JARDÍN DE LAS 

RECOLECTORAS compramos 
poderes o habilidades (mejor 
hackeo, mayor defensa, etc). 


y 
DUQUES 


AL ELIMINAR A BIG DADDYS hay que decidir qué hacer con 
las niñas. Esto influye en los acontecimientos del juego. 


> Ñ 
Lu E 


LAS ARMAS DE FUEGO cuentan con diferentes tipos de 
munición, que podemos cambiar en cualquier momento. 


LITTLE 
SISTER 


DENTOZ 


- + 4 


usar manchas de aceite para 
incendiar a los malos o el agua 
para electrocutarlos con nuestra 
habilidad Electrorayo. Incluso 
podemos piratear ametrallado- 
ras o cámaras de seguridad para 
que jueguen a nuestro favor. Esta 
amplitud de posibilidades hacen 
que podamos superar cada zona 
de mil formas. Además, no po- 
demos morir: si caemos reapa- 
recemos en la "vitacámara" más 
cercana a ese punto. Aun así, la 


LOS EFECTOS DEL ADAM han sido nefastos. La gente de 
Rapture se ha vuelto loca y su cara se ha deformado. 


LOS DECORADOS SANGRIENTOS y mórbidos son muy 
comunes, en especial al comienzo de esta aventura. 


LA INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL de 

los enemigos 
(llamados Splicers) 
es sorprendente. 
Atacan en grupo, se 
pelean entre ellos, 
huyen cuando tienen 
las de perder... 


aventura no es sencilla, ni mucho 
menos. ¡Los habitantes de Raptu- 
re no paran de asediarnos! 


LOS ENEMIGOS van desde doc- 
tores chalados a mecánicos con 
ametralladoras, pero las más im- 
pactantes son las "Little Sisters", 
unas niñas protegidas por unos 
enormes buzos llamados "Big 
Daddys". Tras eliminarlos debe- 
mos decidir si las dejamos con vi- 
da o no, y estas opciones "morales" 
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LOS EFECTOS 
GRÁFICOS dejan 

a títulos previos 

a la altura del 
betún. El humo, 
las partículas o 

los difuminados 

de la imagen tras 
los impactos nos 
parecen de órdago. 
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N USAR SABIAMENTE NUESTROS PODERES 
FACILITA MUCHO LA HUIDA DE RAPTURE M 


LA 
AMBIENTACION 


alteran el último cuarto del jue- 
go, en el que los acontecimientos 
cambian drásticamente. 

A este elaborado desarrollo se 
suma una atmósfera sobresalien- 
te, que siempre transmite inquie- 
tud: recorremos una ciudad en 
ruinas con una estética soberbia, 
mientras que el sonido 5.1 nos 
hace mirar a nuestra espalda con 
sus voces, crujidos y chapoteos. 
Una experiencia que angustia v 
entusiasma al mismo tiempo. 
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lo mejor 


«The Darkness» 
también es muy bueno 
en su ambientacion, 
permite usar poderes 
e incluye multijugador: 
El excelente «Prey» 
tiene un planteamiento 
similar, pero en el 
espacio, y esta a 
precio reducido. De 
menor calidad, pero 
con grandes dosis de 
terror está «F.E.A.R.» 
Y permaneced atentos, 
E EE! 
ES 1 EL 


Ml GRÁFICOS Iluminación, efectos de agua, 
explosiones, decorados... Todo es un deleite que casi 
parece real. Algunos personajes son mejorables. 


MW SONIDO Las voces están magníficamente 
dobladas al castellano. El uso del sonido envolvente 
(pasos, agua y demás] es tan real que asusta. 


Ml DURACIÓN Si vamos a lo principal dura 15 
horas, pero también podemos descubrir diferentes 
arcos. Una pena que no haya modo multijugador. 


M DIVERSIÓN Tenemos gran libertad para 
usar poderes y entorno a nuestro favor, lo que unido 
a la atmósfera tan redonda nos atrapa sin remedio. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


¡POR MIS 
PLASMIDOS! 


Cada poder proporciona 
ventajas que debemos 
usar con mesura. Aquí 
tenéis cuatro de nuestros 
plásmidos favoritos: 


LA TELEQOINESIS permite hacer 
levitar y lanzar cualquier objeto, 
incluidas bombonas explosivas... 


rl 9 


EL RAYO no sólo atonta. También 
permite electrocutar en el agua 0 
inutilizar máquinas de defensa. 


LA LLUVIA DE ABEJAS es genial. 
Lanza un enjambre que asedia a 
todos los enemigos cercanos. 


HIPNOTIZAR A BIG DADDY sirve 
para que ataque por nosotros. 
¿Para qué sudar en vano? 


valoración 





PlayStation 3 


COMPAÑEROS 
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UNA OPERACIÓN 
MILITAR en el 
norte de México da 
pie a este juego de 
acción táctica con 
personajes de Tom 
Clancy, autor de 
"Pánico Nuclear". 


Mitchell dirige un grupo de tres 
hombres dispuestos a seguirle 
hasta la muerte. Estas son las 
claves del trabajo en equipo: 


5 tanto los hombres 
como su armamento. Cada uno tiene un 
puesto y unas habilidades diferentes. 


ARKLES Ol basta con 
seleccionar el objetivo y pulsar arriba 
AMENA AN ES 
controlados por la consola se mueven 
con bastante inteligencia. 


una de las novedades 
de esta entrega, se encarga de curar 
a nuestro equipo. No hay un número 
limitado de botiquines, pero pueden 
acabar con el fácilmente. 
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CUERPOS DE ÉLITE 


GHOST 


MM LA GUERRILLA MEXICANA 
NO DESCANSA. Si hace unos 
meses nos enfrentábamos a 
ellos en Xbox 360, ahora llega el 
momento de hacer lo propio en 
nuestra PS3. Corre el año 2013, 
y nosotros encarnamos al capi- 
tán Mitchell, jefe de operaciones 
especiales en el ejército de los 
EE.UU. Bajo una perspectiva en 
tercera persona (con la cámara al 
hombro) debemos recorrer 12 ni- 
veles ambientados entre Juárez, 
Chihuahua y El Paso (Texas). 

Allí eliminamos a las tropas in- 

surgentes mientras rescatamos 

rehenes, desactivamos bombas 


í y aseguramos la zona. 


Nosotros lideramos un equipo 
de 4 soldados, y nuestros hom- 


RECON AW 2 


La patrulla Ghost se ha enfrentado a los rebeldes 
mexicanos en un par de ocasiones, pero ahora debe 
adaptarse a un nuevo terreno: los circuitos de PS3. 


bres cuentan con lo último en ar- 
mamento: armaduras de kevlar, 
cascos asistidos por ordenador, 
prototipos de armas reales... aun- 
que esto no es nada comparado 
con la posibilidad de trabajar en 
equipo junto con otras unidades. 


A NUESTRA DISPOSICIÓN SE 
ENCUENTRA LO ÚLTIMO en ve- 
hículos acorazados, helicópteros 
y dispositivos espía. Para darles 
una orden basta con seleccionar 
la unidad con la cruceta de con- 
trol e indicarle sus objetivos con 
un punto de mira. Puede parecer 
complicado, pero el sistema es 
muy ágil y nos permite ejecutar 
grandes operaciones sin proble- 
mas. Además, nosotros mismos 








so UE 
o 
> LU DAM 


dd 


LA COBERTURA es automática. Basta con colocarse al lado 
de un elemento sobre el que podamos parapetarnos. 


DAVID MARTÍNEZ 
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LAS MÁS DE 30 ARMAS son reales o, en su caso, son 
prototipos utilizados por el ejército de los Estados Unidos. 








TRES DÍAS EN 
EL INFIERNO 


La misión de los Ghost 
Recon se desarrolla a 

lo largo de tres días, en 
los que tendremos que 
superar situaciones límite. 
Aquí tenéis un ejemplo 


| 0 sirve para eliminar tanques 
con n gran potencia de fuego. Es rápido y muy preciso 


podemos controlar algunos vehí- 
culos usando el sensor de movi- 
miento del mando Sixaxis. 

Si este planteamiento ya resulta 
muy atractivo, el nivel de realis- 
mo con que se ha llevado a cabo 
os dejará boquiabiertos. Un sen- 
sacional apartado técnico y un 
argumento de novela se combi- 
nan para que vivamos unos in- 
tensísimos combates, que mejo- 
ran aún más en el multijugador 
online, cooperativo o versus. 


y tiradores 
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lo mejor 

3 PS3 tiene un buen 
catálogo de sh ooter” 
bélicos, entre los que 
destacan «Call of Duty 
MITRE 
durante la Segunda 
Guerra Mundial, 
y «Resistance», 
ambientado en una 
historia alternatiza. 
Son un estilo MES 
táctico ly también 
basado en una historia 
de Tom Clancy) podéis 
disfrutar del 
«Rainbow Six Vegas». 


a disparas a ¡todo lo que se mueva con la ametralladora. 


estupendo 


de lo que nos espera: 


LA PLAZA de Juárez es un 
hervidero de rebeldes. No os 
dejéis llevar por las apariencias. 


EL DESIERTO de Chihuahua 
está pegado de rebeldes ¡y no 
hay donde ponerse a cubierto! 


EL APARTADO 
VISUAL es muy 
realista, e incluso 
la cámara se mueve 
"al hombro” como 
si estuviéramos 
viendo las noticias. 


SIN EL CASCO táctico [y sin 
apoyo) tenemos que derribar un 
par de helicópteros enemigos. 


POR LA NOCHE es más fácil 
ocultarse, tanto para nosotros 


nosotros nos limitamos como para los enemigos. 


El TESTO 
Ml GRÁFICOS Personajes y escenarios están 


ejecutados con el máximo realismo, que también se 
refleja en la física y el movimiento de la cámara. 


Ml SONIDO La banda sonora es épica, pero no 
suena durante todo el juego. Los efectos y el doblaje 
al castellano redondean un apartado sobresaliente. 


Ml DURACIÓN Además del modo historia, 
que se acerca a las 10 horas, podemos jugar varias 
misiones cooperativas o luchar en el modo online. 


Ml DIVERSIÓN La ambientación y un 
planteamiento muy ágil nos sumergen en el 
mejor juego de acción táctica del momento. 


Pura 9 
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¿Habéis oído alguna 
vez eso de “ser más 
rápido que tu propia 
sombra”? Pues en 
esta larga aventura 
tendréis que serlo 
para dar órdenes a 
unos dragones de lo 
más especiales. ¡A 
luchar se ha dicho! 
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¡SHU ES UN MUCHACHO 
MUY AVENTURERO que vive en 
el tranquilo pueblo de Talta. Un 
día la temible máquina llamada 
Tiburón de Tierra ataca a todos 
sus habitantes, pero como él no 
se achanta decide enfrentarse al 
"bicho" junto a sus amigos Kluke 
y Jiro. Sin embargo, son derro- 
tados y caen en unas extrañas 
ruinas. Pronto descubren que 
un extraño abuelo llamado Nene 
está detrás de los ataques a este 





ESTOS CINCO 
HEROES van a usar 
todo su valor y sus 
dragones mágicos 
para derrotar al 
malvado Nene. Les 
esperan decenas 
de horas de juego, 
- en las que conocen 
a toda clase de 
personajes. 





y otros pueblos. Cuando están a 
punto de ser eliminados por Ne- 
ne una voz les dice que se coman 
una esfera de luz, y tras hacer- 
lo sus sombras se convierten en 
unos dragones azules que res- 
ponden a su voluntad. Desde en- 
tonces, los chavales han de usar 
esos dragones para enfrentarse a 
todos los enemigos que encuen- 
tren, con tal de llegar hasta Nene 
(quien también tiene su propia 
sombra-dragón) y averiguar qué 


se trae entre manos. De aquí en 
adelante les esperan horas de in- 
vestigación y peleas, durante las 
que conocen a temibles enemigos 
y también poderosos aliados. 


EL DESARROLLO DE ESTA 
ESPERADA AVENTURA es simi- 
lar al de títulos del tipo «Final 
Fantasy». Gran parte del tiempo 
lo pasamos explorando ciudades, 
mazmorras y terreno abierto, 
donde conocemos a personajes 


LOS DRAGONES 
tienen un gran peso 
en el argumento 
del juego. No se 
sabe cuál es su 
origen, pero sí que 
responden a los 
deseos de su dueño 
y son poderosos. 


LA EXPLORACIÓN ocupa la mayoría de la partida. Hay que 
hablar con todo el mundo y buscar ítems en cada rincón. 


secundarios que nos dan pistas o 
nos encargan nuevas tareas. Por 
supuesto, también encontramos 
ítems, así que conviene investi- 
gar no sólo los cofres, sino tam- 
bién cada objeto que veamos. 

Si estamos en campo abierto 
podemos ver a los enemigos y 
elegir si peleamos o no. También 
hay apocalípticos duelos con je- 
fes finales. En combate, cada 
héroe tiene su especialidad: Shu 
es el más equilibrado, Kluke usa 


DANIEL QUESADA] 


OTRAS 
MISIONES 


No todo es explorar y 
entrar a combatir como 
locos. Se han incluido 

otras tareas en momentos 
puntuales que rompen 

con el ritmo normal de 

la aventura, sobre todo a 
partir del segundo disco. 
Ahí van un par de ejemplos: 


ESCOLTAR. Hemos de estar al 
quite para detener a los que 
ataquen nuestro carromato y 
derribar las piedras del camino. 


Well now! Never expected to sec anyone herel 
SO : 
de a 

PERO 
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magia negra y Jiro es el mejor 
en magia blanca. No empleamos 
armas, pues son los dragones los 
que atacan por nosotros. Eso sí, 
podemos hacer que sean de una 
determinada clase (monje, pro- 
tector, etc.) para que mejoren 
más según qué atributos. 


LOS AUTORES DEL JUEGO 
SON UNA GARANTÍA de calidad. 
Tanto el jefe de proyecto, Hiro- 
nobu Sakaguchi, como el 


DERRIBAR LA NAVE DE NENE 
será la meta de este curioso 
minijuego de disparos. ¡Cuidado 
con sus lanzamisiles! 


EL HUMOR también tiene su hueco. Los más "otakus" 
reconoceréis esta caricatura del propio Akira Toriyama. 


IAN A 


1. EN LAS CIUDADES 


2. EN CAMPO ABIERTO 


3. LOS COMBATES 
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LOS GRÁFICOS 
incluyen 

algunos efectos 
brillantes, como 
el difuminado 

de poligonos 

o una paleta 

muy colorida. El 
conjunto tiene un 
aspecto "aséptico”. 


ACTORES 
SECUNDARIOS 


Los tres protagonistas 
tienen ante sí una enorme 
aventura en la que conocen 
a montones de personajes. 
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Los más relevantes del 
juego son los siguientes: 


LOS DRAGONES sólo se ven 
en los combates. Reflejan la 
personalidad de cada héroe. 


MARUMARO es un revoltoso 
chico de la raza Devee. Usa la 
fuerza bruta en las peleas. 


MW LOS DRAGONES SON NUESTRA ARMA 


Y EL PRINCIPAL MISTERIO DEL JUEGO MK 


Ñ 


músico Nobuo Uematsu han 
trabajado en los principales «Fi- 
nal Fantasy», mientras que Akira 
Toriyama, el autor de "Dragon 
Ball", ha diseñado los persona- 
jes y enemigos. El resultado es 
una aventura vistosa que recuer- 
da mucho en su desarrollo a los 
juegos de rol más clásicos. Quizá 
pueda parecer algo convencional 
a la hora de jugar, pero desde 
luego se trata de un título que se 
disfruta de principio a fin. 
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e RICA RAY 
Este es el primer RPG 
de “estilo japonés” 

que llega a Xbox 360, 
pero hay otros juegos 
AA MENE? 
«Elder Scrolls IV: 
Oblivion» es uno de 

los mejores títulos 

de esta plataforma. 
«Final Fantasy XI» es 
bastante más flojo, pero 
tiene el aliciente de 
jugarse online. Tambien 
mola mucho «Kameo», 
MOST EM ENE 
aventura y la acción. 


ZOLA es la capitana de los 
guardianes de Jibral y una 
experta negociadora en tiendas. 


LOS DISEÑOS 


NENE es el malo. Aunque es 
viejo, no le faltan fuerzas para 
destruir cualquier ciudad. 


VELTE ST 
M GRÁFICOS Destacan los diseños de 


personajes y el colorido, aunque el aspecto general 
está algo vacío y hay algunos fallitos gráficos. 


NW SONIDO Las melodías de Vematsu son 
preciosas y cañeras cuando hace falta, aunque se 
repiten. Las voces se han doblado al castellano. 


NW DURACIÓN Es el primer juego en ocupar 
3 DVO. En ellos nos aguardan más de 50 horas 
llenas de minijuegos y aventuras secundarias. 


NM DIVERSIÓN Tanto el control como el 
desarrollo son muy dinámicos y asequibles, quizá 
demasiado para los "roleros” más experimentados. 
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¿regalarlos?.... 
¿Urarlos?..... 


¡romperlos? ... 


en Daily Price te los COMPramos 
compraventa de VID os CD'S y DVDS 






al mejor precio diario 
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BUSCA TU PUNTO DE VENTA EN 


. www.daily-price.es 
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e LTS ISTRIA AA 
HA SONADO EL 
TIMBRE y es hora 
de entrar a clase. 
Pero tranquilos, 
porque las pruebas 
de las cinco 
categorías de «Big 
Brain Academy» 
son todo diversión. 


SY tata 


¡Felicidades! 
¡Ya tienes tu primera nota! a 


1 
¡l ARO RA Pos DD 1 pa tl 
A A 


AO ZA e dd Mei 
DE LA CLASE EV E | E 2» A a 


Estáis a punto de convertiros en 
nuevos alumnos de la academia | j € | 
"Big Brain”. Prestad atención al SA SR ! > 
profesor para destacar. ¿DA BA pe 


1, NADA MAS LLEGAR tendréis que A ERA 
hacer la matrícula. La imagen de 1 yn ' ¡ / 
vuestro Mu os servirá para la ficha j AN a 


2. CONOCER LAS PRUEBAS y dominar el 
movimiento del puntero son las claves 
de la victoria. Practicad y os convertiréis 
en unos autenticos empollones 


3. LOS EXAMENES incluyen varias 
pruebas y recibimos una nota 

Los retos sueltos reciben un 

peso cerebral y una medalla de 
bronce, plata, oro o platino 


MEL ENTRENAMIENTO MEN- 
TAL DEBUTA en las consolas de 
sobremesa con un título importa- 
do de la portátil, con la que com- 
parte estética y planteamiento. 
El control está adaptado al man- 
do de Wii, que se usa sólo como 
puntero como en DS, ignorando 
la detección de movimientos. 

El jugador debe enfrentarse a 
15 pruebas de 5 categorías: me- 
moria (recordar secuencias de 
imágenes o sonidos), cálculo (su- 
mar o contar), agudeza, percep- 
ción y análisis (muy parecidas 
entre sí, con retos de agudeza 
visual o rapidez de reflejos). Hay 
3 niveles de dificultad y 5 prue- 
bas ocultas extra, pero nos han 
parecido algo escasas. Una vez 


Los personajillos que 
creamos en el menú de 
Wii son los alumos de la 
academia "Big Brain", Aquí 
adquieren un simpático 
aspecto de dibujo animado. 
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¿Crees que tu cerebro da más de sí que para disparar, 
saltar o echar carreras? A lo mejor es el momento de 
que te lleves el entrenamiento mental al salón. 


agotada la vía individual, eso sí, 
os quedará el multijugador, con 
3 modos para hasta 8 personas 
(aunque sólo uno permite dos 
jugadores simultáneos. El resto 
exige alternar el Wiimote). 


>) JUGAR ACOMPAÑADOS ES 
EL GRAN ACIERTO de una expe- 
riencia que recuerda a la de un 
juego de mesa que compartir con 
padres y hasta abuelos, aunque 
nunca hayan tocado una consola. 
Además, si queréis demostrar que 
sois los más listos, podéis compar- 
tir vuestras notas on-line. 

El apartado técnico es un cal- 
co de la versión portátil, aunque 
ahora los sencillos y coloristas 
gráficos 2D de las pruebas se 


E 
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” pres. 


PARA 
TODOS LOS 
PUBLICOS 


«Big brain academy» es 
accesible para cualquiera, 
aunque sea la primera 


DISPARAR A GLOBOS numerados de menor a mayor es una AFINAD LA VISTA para saber qué se esconde en la imagen. vez que se siente a jugar 
de nuestras favoritas. En el nivel máximo es una locura. Hay distintos efectos de distorsión y decenas de fotografías. con una consola, ya que 


el control de las pruebas 
se reduce a mover el 
puntero por la pantalla y 
pulsar A. Podéis jugar con 
hasta ocho amigos en tres 
modos de juego para ver 
quién es el más avispado. 
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"COMPETICIÓN MENTAL” es 
la Única para dos jugadores a 
la vez. El primero que termine 
todas las prubas es el ganador. 





RETENER A 
"CARETOS” es una 

de las pruebas más | 
complicadas dela 
categoria Memoria . EL "MARATON CEREBRAL” 
Ni pestañeels, que se alterna el control de los 


os pasará alguno. jugadores. El primero que se 
equivoque... ¡pierde! 












¡Atrapa estos! 





EN "DESAFÍO NEURONAL” cada 
jugador, por turnos, va eligiendo 
pruebas de diferente dificultad 

que le reportan distintos puntos. 






















valoración 


La irrupción de la serie “Touch 
Generations” en Wii nos trae un 
título que puede ser disfrutado 
por todos, por muy pota 
experiencia que tengan en el 
mundo de los videojuegos. En 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor alternativas E GRÁFICOS Demasiado sencillos, si bien 
Si queréis más es cierto que son claros, simpáticos, coloristas y 
ENTRENAMIENTO MENTAL ci] perfectamente funcionales. Aprobado justito. 


PARA TODOS. Por fin lega a las 
Ml SONIDO Melodías de acompañamientos y 


consolas de sobremesa, y los no 
iniciados lo cogeran a la primera. escasos efectos. Lo mejor, la voz del tutor, aunque 

















completan con algunos persona- 
jes 3D en los menús, como el pro- 
fesor y los Miis que pasean por la 
academia. En el sonido, también 
bastante modesto, destaca un tu- 



























buscadlo en DS donde 
estan el original «Big 
Brain Academy» y los 



















tor personal que nos habla a tra- W EL MULTIJUGADOR es el O A Os advertimos que puede acabar cansando, solitario da poco de sí y cuando 
vés del altavoz del mando. apartado que más sobresale. el trio de ases del Ml DURACIÓN Ameno y tranquilo, es perfecto seáls unos máquinas en tas 15 
y genero. litulos de para echar partidas esporádicas y breves de cuando pruebas perderá su interés. 
Entrenar el cerebro aporta di- A Mc en cuando. Si jugáis solos lo quemaréis rápido. Sin embargo, es perfecto para 
. b d ie experiencia similar juntar a familiares y amigos sin 
versión, sobre todo en compania, moRÁFIcos y somo poco MAA E DIVERSIÓN En una tarde podréis dominar experiencia para disfrutar de 
é AMBACIOSOS. Podria haber 16 todas las pruebas, aunque invita a ir mejorando ión d ¡versió 
a Ware» o «Rayman p , aunq J una sesión de sana diversión 
lo quis hay que sumar un precio quedado mucho más aparente, Raving Rabbids» marcas. En compañía, imperecedero como el Trivial. consolera y demostrar quién es 









reducido, pero está claro que no 
es un juego "al uso", ni va dirigido 
al público más experimentado. 






el “listillo” del grupo. Otra gran 
baza que no podemos dejar de 
comentar es su reducido precio. 


MW SÓLO SE USA El MANDO EE AS ---- ——__———= 
COMO PUNTERO. Lo hace más otro gran juego apto delas 78 


accesible, pero falta innovación. ELENA ME: 
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Si no os sentís identificados con 
ninguno de los corredores reales 
de Moto GP, el modo Carrera nos 
propone convertirnos en el piloto 
revelación de la temporada. Aquí 
os explicamos como funciona: 


y elegimos, 
entre un montón, los colores y 
emblemas de su mono y de su moto 


Sirven para que nos familiaricemos con 
los diferentes trazados del mundial 


obtenemos 
puntos que sirven para mejorar distintos 
apartados de la motocicleta 





EL CAMPEONATO 

JE MOTO GP 

está fielmente 
reflejado en este E 
simulador, en el 
que tenemos a 
nuestra disposición 
todos los pilotos y 
circuitos reales, 





EL MUNDIAL EN TUS MANOS 


Si no estáis contentos con la clasificación actual del mundial 
de Moto GP, ahora podéis subiros a cualquiera de las motos 
oficiales y demostrar quién es el que manda. 


El 7 veces campeón 
del mundo, conocido 
popularmente como "Il 
Dottore”, es el piloto 
estrella de Fiat 
Yamaha. 





MUN NUEVO MUNDIAL DE 
MOTOCICLISMO arranca en 
nuestra consola gracias a esta 
entrega de «Moto GP», el único 
juego que cuenta con la licencia 
oficial de este campeonato en 
Xbox 360. Como no podía ser de 
otra manera, esta nueva versión 
cuenta con todos los pilotos y 
circuitos reales actualizados a la 
temporada 2007, incluyendo el 
nuevo circuito de Misano, sede 
del Grand Prix de San Marino. A 
bordo de las monturas de pilotos 
como Rossi o Pedrosa, tenemos 
que competir a lo largo de 4 mo- 
dos distintos entre los que sobre- 
sale el Campeonato, que tiene un 
desarrollo igual que el mundial 
de Moto GP, con las rondas de 
práctica, clasificación y carrera. 
Por otra parte, en el modo Ca- 
rrera tenemos que crear un pilo- 
to desde cero e ir mejorando sus 
habilidades con los puntos que 


conseguimos ganando carreras, y 
que nos permiten potenciar dis- 
tintos aspectos de nuestra moto, 
como la aceleración, la frenada o 
la maniobrabilidad. 


"> EL MODO EXTREME VUELVE 
A ESTAR PRESENTE, y en él te- 
nemos a nuestra disposición un 
buen número de motocicletas “de 
calle” con las que disputar emo- 
cionantes carreras en 16 circuitos 
urbanos ambientados en ciudades 
como Barcelona o Praga. En esta 
modalidad el ritmo es mucho más 
ágil que en las carreras de Moto 
GP, donde el control —pese a que 
podemos elegir el grado de simu- 
lación- se muestra más exigente y 
nos obliga a trazar con sumo cui- 
dado cada curva. Esto supone el 
mayor reto del juego, ya que aun 
en los niveles de dificultad más 
elevados la IA de los rivales no es 
muy alta y se echa en falta que 








LA VISTA INTERIOR muestra con todo detalle el salpicadero 
de la moto, y es la más realista a la hora de jugar. 








A 
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VUELTA TOS 


Ve 3 5% y 


reflejan fielmente el espíritu 


de esta competición, y las carreras son más tácticas. 


tengan un comportamiento más 
“agresivo”. Por su parte, el motor 
gráfico es el mismo que vimos 
en la anterior entrega, pero con 
algunas mejoras como la calidad 
de las texturas, nuevos efectos y 
una velocidad más estable, que 
ha conseguido reducir -aunque 
no eliminar del todo- las molestas 
ralentizaciones. En resumen: es 
un simulador muy completo, pero 
que no aporta grandes novedades 
respecto a la anterior entrega. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor EUA ELIES 


2 4 La única alternativa 
MULA LICENCIA está actualizada a MAPA 
la temporada 2007, por lo que están 


al entrega de «Moto GP»», 
todos los pilotos y circuitos reales. que es inferior en todos 


MEL MODO EXTREME hace que MESE 
tengamos dos juegos en uno , ya embargo, si hay otros 
que es muy distinto al Mundial. juegos de velocidad 
en los que aparecen 
motos, como «Test 
Drive: Unlimited», 
a LA FALTA DE NOVEDADES en el que la libertad 
hace que mas que un juego nuévo es enorme. Si tenéis 
parezca una actualización, paciencia, en octubre 
ELA BAJA INTELIGENCIA DE se lanzará «Project 
LOS BIVALES. Adelantar puestos MELENA cule 
es fácil incluso tras una caida, motos también 


LA LLUVIA, además de estar realizada de manera 
espectacular, hace mucho más difícil el manejo de la moto. 


exigentes y prima la velocidad por encima de todo. 







LS 
y TA 0.2310 
PUNALIZACIÓN 





GRÁAFICAMENTE el 
juego destaca por el 
genial modelado de 
las motos, totalmente 
reconocibles, y la 
enorme sensación 

de velocidad. 


los circuitos son menos 


M GRÁFICOS Los pilotos y circuitos están 
bien realizados, y la sensación de velocidad es muy 
buena, aunque sufre ligeras ralentizaciones. 


MW SONIDO El rugido de los motores suena 
igual que los de verdad, y las melodías que 
amenizan las carreras son de corte rockero. 


Ml DURACIÓN Los 4 modos aseguran 


diversión para mucho tiempo, y las carreras 
online son una fuente inagotable de diversión. 


Ml DIVERSIÓN Las carreras son 


emocionantes y reflejan bien el espíritu de 
Moto GP, pero los rivales no son demasiado listos. 











DAVID ALONSO p: A » 


CARRERAS 
EXTREMAS 


En el modo Extremo 
tenemos la posibilidad de 
disputar emocionantes 
carreras en 16 circuitos 
ficticios con otros pilotos y 
motocicletas que no tienen 
nada que ver con los del 
campeonato de Moto 

GP. Esto aporta mucha 
variedad al juego, ya que 
estas carreras tienen un 
enfoque diferente. Estas 
son sus claves: 


> 


LOS PILOTOS SON FICTICIOS, 
y las motos, pese a ser de gran 
cilindrada, son muy distintas a 
las del campeonato de Moto GP. 


. a, 
No 


LOS TRAZADOS SON URBANOS, 
y están ambientados en lugares 
tan dispares como Tokio, 
Barcelona o Andalucía. 


EL RITMO DE LAS CARRERAS 
es mucho más arcade, y no hay 
que preocuparse tanto en trazar 
correctamente las curvas 


valoración 


Estamos ante un simulador 

muy completo y realista, pero 
condicionado a si tenéis la 
pasada entrega o no. Y es que 
tos chicos de Chmax han tomado 
como base «Moto GP 06», han 
actualizado los datos y han 
pulido algunos defectos, como el 
control de las motocicletas, que 
ahora responden de una manera 
mas eficiente, o el apartado 
técnico, en el que se han Incluido 
nuevos efectos, mejores texturas 
y se han eliminado casi por 


completo los molestos “tirones . 
PUNTUACIÓN 36 Si no lo habéis jugado, merece la 
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pena, pero si tenias el anterior 
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RITMO Y MUSICA 
es lo que encierra 
este atípico juego 

para la portátil 

de Nintendo. 
Preparaos para 
recorrer el mundo 
bailando sin parar. 

























«Elite Beat Agents» tiene 2 tipos 
de movimientos y dominarlos no 
es una tarea nada fácil: 

- el Elit-ó-metro, 
mide cómo lo hacemos. Si falláis 
mucho se agotará y... game over. 

se realizan 
“pinchando” sobre unos circulos 
numerados cuando se cierran del todo. 
Los hay simples y múltiples. 

es como se ha llamado 
a una barra que hemos de recorrer 
arrastrando la bota que aparece. 


AGENTE 


Los agentes federales 
de las pelis no dudan en 
sacar una pistola cuando 
la cosa se pone fea, pero 
estos tipos se las gastan 
bailando como coristas. 


110 HC 
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EL RITMO EN TUS DEDOS 


ELITE BEAT 
AGENTS 


Ya no hace falta tener el ritmo en los pies 
para bailar como Chayanne. Mejor practicad 
con el stylus, que es el nuevo rey de la pista. 


Mi YA ES POSIBLE MOVER EL 
ESQUELETO con nuestra portá- 
til. Coged la DS, el stylus y prepa- 
raos para sentir también el ritmo 
en el sofá, el autobús o el baño, 
porque «Elite Beat Agents» es un 
juego de baile táctil. Sus prota- 
gonistas son unos agentes tipo 
FBI que resuelven problemas 
meneando las caderas. El desa- 
rrollo en cada "caso" consiste en 
pinchar con el lápiz al ritmo de 
la música según nos lo indican 
unos círculos. Mientras, los 
agentes tridimensionales 
bailan o se tropiezan se- 
gún lo hagamos noso- 


tros. Un planteamiento sencillo 
que poco a poco nos domina por 
su manejo intuitivo y que hace 
que ir afrontando niveles sea 
realmente “viciante” en un lon- 
gevo modo Historia. Además tie- 
ne buenos detalles, como grabar 
nuestros mejores bailes. 


EL SONIDO ES LO QUE MÁS 
DESTACA, gracias a unas melo- 
días a años luz de otros juegos de 
DS. Incluye 19 temas pop y rock 
como "Material girl" (Madonna) o 
"Believe" (Cher). Cada uno viene 
acompañado por un cómic anima- 
do y, a pesar de que no son las ver- 


MI AA 
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No sólo por el oído entra 
«Elite Beat Agents». Su 
apartado gráfico no se ha 
descuidado en absoluto. 
Sirvan dos ejemplos: 





ESTA RUEDA aparece de vez en cuando. Hay que hacerla 
girar con el stylus y sirve para ganar vida o sumar puntos. 


¡Y en tilemp 
récord! 


Son 23,50 $, 
por favor. 


LOS CÓMIC que acompañan 
cada tema derrochan buen 
humor y calidad en el dibujo. 





LOS COLORES AYUDAN a distinguir unas cadenas de LA COSA SE COMPLICA según vamos superando niveles. 
números de otras. Estad atentos, porque el ritmo no para. Los simples "pasos” se convierten en secuencias de infarto. 


¡CGE 
una mision! 


Arrastra el 1pIL por el Mapa 


ESTE VISTOSO MUNDO 
tridimensional hace las veces de 


por el agente al que la cosa se complicará una barbaridad menú para elegir canciones. 
escogemos. Spin es el mejor para tomar contacto Los bailarines acompañantes son siempre los mismos 





























siones originales, están realmente LIUSILAA 21301100 valoracion 
logrados. El número se antoja algo lo mejor IEEE] GRA ÁFICOS Más que correctos. Divertidos Como quien no quiere la cosa 
escaso, pero la creciente dificultad .s Si queréis más baile cómics 2D y bien animados bailarines 3D. Los «Elite Beat Agents» se ha 










portátil, en GBA menús, como el mapa-mundi, son muy vistosos. 
estan los reguleros' 


hace que las mismas canciones : : 

. O RATA Ml SONIDO Sobresaliente. Las melodías os 
se vuelvan auténticos retos para m pa E harán mover las piernas mientras jugáis, aunque 
nuestro ritmo. El acierto con que YAD, que os “picara una AAA poe a A A para AO 


colado en el catalogo de 
OS como uno de sus juegos 
más originales y entretenidos 
Os aconsejamos que le dels 
una oportunidad, porque no 


el genero de bale a ía 
pantalla tactil Divertidisimo 



















A nl t ha | h 22 , MIURACIÓN E sólo ofrece diversión directa, 
se ha llevado el género a la portá- | “PARRA EA E DURACIÓN repetiréis una y otra vez hasta rel nt 

? ' 3 nada parecido. En superar ese nivel que se resiste. Casi es necesario RAS 
til, las canciones, el vistoso aparta- lo peor ENEE memorizar los pasos y eso alarga mucho su vida. endiablada dificultad De hecho, 















puede que los menos hábiles lo 
encuentren demasiado exigente 


«Dance» de Konami 


do gráfico, la demencial diversión a A El DIVERSIÓN El desarrollo es 











y poder disfrutarlo en compañía por su para Wii Sien lugar deliciosamente adictivo, Además, ofrece una pero el que no desespere vivirá 
' dificultad, precisamente. ¡Ánimo! de bailar os va tocar experiencia fresca en el catálogo de DS. una experiencia realmente 
(4 enfrentados y 2 cooperativos mis , música, en PS2 y Xbox PUNTU ACI ÓN Ta satistactoria. Bien acabado en 
s : Sisontar * todos sus apartados. peculiar 
con una tarjeta). c y no sor las originales Eso RAQUEL ss Y. 
elias ) ompletan a sí, son unas versiones geniales los «Guitar Hero» FINAL as divertidisimo... casi obligatorio 





de los títulos de la temporada. 
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El desarrollo del juego es el 


dos personajes en pantalla. 









vida. 





con el personaje que escogemos. 









para solventar ciertas situaciones, 


Miempra en buena aÑLOr algo de ejetolaia. 






típico de los “Survival Horror” 
pero adaptado a la circunstancia 
de que en todo momento salen 







Esto es lo que hay que hacer: 


que 
nos salen al paso. Nuestro compañero 
siempre trata de ayudarnos a seguir con 








1” 
N 
YN 
AN 
de todo tipo, 
y en los que a menudo hay que acertar 


como por ejemplo sortear un muro. 


EVE 


EL TERROR 
PSICOLOGICO 
ataca de nuevo 
en PS2 en esta 
aventura de 
acción, en la que 
es posible jugar 


acompañado de - 


un amigo. 








TERROR “DE CÁTEDRA” 


| OBSCURE ll 


Los alumnos de esta universidad no temen ni a los 
profesores, ni a los exámenes de junio... ¡Demasiado tienen 
los pobres con evitar que se los coman los monstruos! 


Ml UNAS ESPORAS MUTANTES 
han convertido a todos los alum- 
nos y profesores de una universi- 
dad en monstruos... bueno, a to- 
dos no, porque 9 estudiantes han 
evitado el contagio y ahora están 
dispuestos a recorrer cada reco- 
veco del campus mientras despa- 
chan a todas las criaturas que se 
les ponen por delante, recolectan 
pistas y solucionan puzzles de 
todo tipo. Eso sí, como la cosa 
no pinta nada bien, deciden 
hacerlo de dos en dos. Y es 

que durante toda la aven- 

tura controlamos a una 
pareja de personajes, 

que van cambiando 

en cada capítulo, y 

entre los que nos 


Y 








podemos intercambiar en cual- 
quier momento o, mucho mejor, 
¡ceder el control de uno de ellos 
a un amigo para avanzar juntos! 


> ELEGIR EL PERSONAJE PARA 
CADA SITUACIÓN es fundamental 
para avanzar, ya que cada uno de 
ellos tiene una habilidad especial 
requerida para superar ciertos 
objetivos, como por ejemplo for- 
zar una cerradura o “hackear” un 
ordenador. Esto aporta bastante 
variedad a la aventura, pero cuan- 
do el segundo personaje es contro- 
lado por la máquina nos encon- 
tramos con que su IA es bastante 
limitada y únicamente se limita a 
seguirnos o a disparar, e incluso 
nos estorba poniéndose delante de 






LAS ARMAS que encontramos durante la aventura son de 
todo tipo, desde bates de béisbol, pistolas o "tasers”. 


ciertos objetos o puertas. Tampoco 
ayuda la cámara, que a menudo se 
coloca incorrectamente. 

Si a todo esto le sumamos un 
apartado gráfico irregular, que 
combina buenos detalles como 
la conseguida atmósfera con 
otros bastante mejorables, como 
las animaciones de los persona- 
jes, nos queda con un “survival 
horror” bastante normalito, cuya 
mayor baza es la posibilidad de 
jugar junto a un compañero. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


Si nos gulamos 
CAGUA 
“cooperación”, 
«Resident Evil 
Outbreak File 2» ofrece 
grandes momentos, 
eso sí, online. Siguiendo 
en esa línea, podéis 
E 
Ground», en el que el 
TE 
TEN 

Ya mas enfocado a la 
acción, no Os podéis 
perder un juegazo como 
es «Resident Evil 4». 


EXPLORAR A FONDO es clave, ya que en cualquier lugar 
podemos hallar pistas o incluso usar elementos como arma. 


LOS ESCENARIOS 
donde transcurre 

el juego son muy 
variados, y en la 
universidad hay 
aulas, sótanos y 
hasta un cementerio. 


M GRÁFICOS La fluidez es buena y la tétrica 
atmósfera nos mete de lleno, pero las animaciones 
de los personajes y la cámara son muy mejorables. 


M SONIDO Las melodías ambientales se 
mezclan con otras de corte rockero dependiendo el 


momento de la aventura. Las voces están en inglés. 


M DURACIÓN Completar los doce capítulos 
lleva de 6 a 8 horas, dependiendo de lo que nos 
entretengamos en resolver los puzles. 


M DIVERSIÓN Si jugamos con un amigo la 
aventura ofrece muy buenos momentos, pero si 
lo hacemos solos se muestra bastante irregular. 


DAVID ALONSO 


TODO UN 
EQUIPAZO 


Cada uno de los 9 
personajes que podemos 
manejar durante la 
aventura tiene unas 
habilidades características 
que le permiten resolver 
ciertas situaciones, por lo 
que siempre hay que elegir 
bien. Aquí tenéis algunos 
ejemplos de ello: 


FORZAR CERRADURAS es cosa 
de Stan, un chico de la calle al 
que no hay candado o blindaje 
que se le resista. 


SVEN TIENE MUCHA FUERZA, 
lo que le permite arrastar 
objetos de gran tamaño, así 
como golpear muy duro. 


MEI ES UNA HACKER 
CONSUMADA y tiene mucha 
facilidad para descifrar códigos 
y piratear sistemas informáticos. 


valoración 


Pa 79 
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¡TRAS SU IMPARABLE ÉXITO 
EN TIERRAS NIPONAS (más de 
un millón de unidades vendidas en 
tan solo un mes), por fin tenemos 
en nuestras manos la conversión 
PAL de una de las secuelas más es- 
peradas para PSP. Ambientado en 
una época futuro-medieval donde 
los cazadores de bestias acaparan 
toda la gloria, nuestro cometido es 
forjarnos un legendario nombre 
dentro de este popular gremio. 
Tras crear a nuestro protagonista, 
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LA AVENTURA 
dispone de 
combates muy + 
divertidos, solos 
o en compañía de 
amigos. También 
tenemos dosis de 
rol y exploración. 
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Lanzamiento: 7 de septiembre 
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Paintball 


LAS MISIONES 
se desarrollan 
a lo largo de 
diferentes 
momentos del 
día. Los efectos 
meteorológicos 
como la lluvia o 
la nieve influyen 
en la inteligencia 
artificial de los 
monstruos. 


Flash Bomb 


02) CAZADORES DE BOLSILLO 


Acción, aventura, rol... El juego más vendido en Japón para la 
portátil de Sony llega cargado de buenos ingredientes. 


por delante tenemos 250 misiones 
en 8 escenarios diferentes, en los 
que debemos capturar a las cria- 
turas más grandes y despiadadas 
que ha visto jamás una portátil. 


"> LAS POSIBILIDADES DEL 
JUEGO SON INCREÍBLES. Aden- 
trarse en el universo de «Mons- 
ter Hunter» requiere dedicación 
y paciencia en el dominio de la 
gran cantidad de objetos, armas 
y corazas que hay a nuestra dis- 


posición. Tenemos la posibilidad 
de librar frenéticos enfrentamien- 
tos con hasta cuatro jugadores al 
mismo tiempo u optar por una 
completa aventura para un solo 
jugador, que despliega su verdade- 
ro potencial en las misiones más 
avanzadas. A nivel técnico, tanto 
el motor gráfico como la banda 
sonora brillan a gran altura, con 
especial mención al diseño de las 
bestias. Un juego difícil de domi- 
nar, pero muy divertido. 


Valoración Los que disfrutaron de la 
primera entrega se divertirán de lo lindo. El resto 
deberá superar una curva de aprendizaje algo 
elevada, aunque el esfuerzo merece la pena. 


PUNTUACIÓN 94 
FINAL + 








Mi LAS DOS ENTREGAS DE 
«CRAZY TAXI» bajan bandera 
en PSP después de pasearse por 
los salones recreativos, Drea- 
mcast y PS2. Su característica 
más destacada es el toque arca- 
de, que en esta conversión se ha 
mantenido al máximo nivel, al 
igual que el resto de sus cualida- 
des: personajes, escenarios (San 
Francisco y Nueva York) y la re- 
cogida de clientes, que nos lleva 
a recorrer todos los rincones de 


pun E A o 


—= 


LAS CIUDADES 
(San Francisco 
y Nueva York) 
ofrecen un montón 
de posibilidades. 
Nosotros 
decidimos por 
dónde circular... 
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PODEMOS 
INTERACTUAR 
con los objetos 
del escenario: 
cajas, coches, 
quioscos. Aquí 
todo vale con tal 
de que el cliente 
llegue satisfecho 
al destino y nos 
deje una buena 
propina al final. 


:A LA CALLE DEL ARCADE, RÁPIDO! 








RAZY TAXI 


LA GUERRA DE LOS TAXÍMETROS 


Para triunfar en este juego no nos hace falta conocer todas 
las calles de la ciudad, pero sí tener unos nervios de acero. 


la ciudad a toda velocidad mien- 
tras esquivamos el tráfico y los 
peatones para llevarles a su des- 
tino dentro del tiempo límite. 


Y TAMBIÉN SE INCLUYEN 
NOVEDADES, como un modo 
multijugador que nos permite 
competir contra un amigo al que 
no sólo debemos batir consiguien- 
do más dinero, sino que incluso 
podemos robarle los clientes de- 
lante de sus narices. La duración 


se alarga también con los clási- 
cos minijuegos, como conseguir 
el salto más largo en una rampa, 
explotar un determinado número 
de globos contrarreloj o una es- 
pecie de carrera de vallas con el 
taxi. Técnicamente hablando, la 
portátil va sobrada: muestra unos 
gráficos potentes a una velocidad 
de vértigo y nos da la oportuni- 
dad de escuchar las canciones que 
tenemos almacenadas mientras 
conducimos nuestro taxi. 





UAG A 


1 Un juego divertido, para descargar 
EA y que además incluye un modo 
multijugador de lo más adictivo. Técnicamente 
explota muy bien la potencia de la PSP. 
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¡A OPERAR! 


1. INCISIONES: 


E 


1 Eee RIE MORTAS 


LAS 
INTERVENCIONES 
son un ejercicio 

de concentración, 
destreza y rapidez. 
Salvar al mundo de 
un virus terrorista 
es nuestro objetivo 
en este juego. 


¿amos avanzando 


EL QUIRÓFANO EN CASA 


TRAUMA CENTER: 


COND OPINION 


Es hora de volver a enfundarnos los guantes y 
convertirnos en un excelente cirujano sin tenér 


2. UNA VEZ DENTRO, 


3, SUTURAR 


> 


Con 26 años y recién acabada su 
ERE El Esperanza, 
aún no sabe lo que se le viene 
encima. Aunque es un poco 
despistado, cuenta con un 

gran potencial médico. 


que aprobar antes la carrera de medicina. 


MUN VIRUS MORTAL AMENA- 
ZA A LA HUMANIDAD, y solo el 
personal médico del Hospital Es- 
peranza (con su cirujano Derek 
Stiles a la cabeza) puede erradi- 
carlo con firmeza. Nuestra mi- 
sión, en la piel del Dr. Stiles, es la 
de salvar a decenas de pacientes 
que presentan todo tipo de en- 
fermedades mientras nos vemos 
envueltos en una trama argu- 
mental propia del mejor drama 
médico televisivo. Para alcanzar 
el éxito en nuestras operaciones 
disponemos de un completo ins- 
trumental quirúrgico y nuestra 
habilidad a los mandos del wii- 
mote y el nunchaku: utilizamos 
la mano derecha para manejar 


los instrumentos (con un pun- 
tero) mientras seleccionamos el 
bisturí, la sutura o el láser con el 
stick analógico. «Trauma Center: 
Second Opinion», se presenta así 
como una adaptación del juego 
aparecido en Nintendo DS, con 
algunas novedades como capítu- 
los inéditos o nuevas herramien- 
tas como el desfibrilador. ¿Prepa- 
rados para jugar a los médicos? 


") EL CONTROL DEL JUEGO ES 
LO MÁS DESTACADO. La sen- 
cillez de manejo, precisión del 
puntero y velocidad a la hora de 
intercambiar entre los más de 
doce instrumentos es excelente, 
siempre a dos manos y convirtien- 





LOS PUZLES también están presentes en plena operación. 
Deberemos rotar algunas piezas para encajar los huesos. 


(5 Y-THIESC4) vió 16d 4.44 


EL DESFIBRILADOR 
es una de las 
novedades. Nos 
permite recuperar 
el ritmo cardíaco del 
paciente para seguir 
con la intervención. 


SsFEE 


do cada operación en un diverti- 
dísimo desafío que no nos can- 
saremos de repetir. El apartado 
técnico es simplemente correcto, 
con unos modelados 3D de las 
diferentes partes y Órganos del 
cuerpo muy sencillos. Una mayor 
duración (cuenta con tan solo seis 
capítulos) y modos de juego hu- 
bieran convertido a este «Trauma 
Center» en un título sobresaliente. 
Aun así, resulta tremendamente 
divertido y recomendable. 


lo mejor 


Coartio en! 


LOS CONSEJOS de nuestra enfermera Angie son cruciales 
para alcanzar el éxito. Nos dirá qué herramientas utilizar. 


NOOf, 
latido? 


NUESTRO VEREMICTO- 


La Siguiente E 
«Trauma Center: New 
Blood») no llegará 
hasta el año que viene. 
St buscais títulos que 
expriman vuestro 
cerebro y resulten igual 
de divertidos, probad 
con el matemático «Big 
Brain Academy» o el 
alocado «Wario Ware: 
Smooth Moves». Si 05 
atreveis a cambiar el 
quirófano por. la cocina, 
vuestro objetivo debe 
ser «Cooking Mama». 








CARLOS. BURDALO: 


UNA SEGUNDA 
OPINION 


Aunque se trata 
básicamente de una 
adaptación de lo visto 

en Nintendo DS, el 

juego incorpora algunas 
novedades dignas de 
mención, así como algunos 
apartados que merecen 

la pena ser rescatados. 
Una nueva revisión. 


EL ARGUMENTO se desarrolla 
a lo largo del año 2018 en la 
ficticia ciudad Bahía Ángeles. 
Todo un drama médico. 


NOZOMI WEAVER es una 
misteriosa cirujana que 
manejaremos en algunos 
momentos del juego. 


SONO O 


>NS] a 
SONSEAES 


LOS RESULTADOS dependerán 
de nuestra habilidad y destreza 

a lo largo de la operación. Todas 
se pueden repetir. 


ENTES 
Ml GRÁFICOS Las diferentes partes y órganos 


del cuerpo han sido recreados de una forma muy 
sencilla. Ningún aspecto que destacar. 


MW SONIDO La banda sonora acompaña 
correctamente, con especial protagonismo en 
los momentos más críticos de cada operación. 


Ml DURACIÓN Aunque resulta breve por sus 
escasos capítulos y modos de juego, no os cansaréis 
de perfeccionar vuestras operaciones una y otra vez. 


Ml DIVERSIÓN resulta prácticamente 
imposible dejar los mandos una vez hernos iniciado 
el juego. Sencillo, rápido y muy, muy divertido. 


PUNTUACIÓN Ng pa 








NOVEDADES Xbox 360 — PS3 (Pantallas de la versión de Xbox 360) 


VELOCIDAD m THQ a 1-2 JUGADORES m CASTELLANO £ 64,95 € 


Ñ po > 





JUGARSE EL 
TIPO rodando 

las escenas más 
peligrosas de 6 
películas distintas 
es lo que nos 
propone este 
original juego de 
conducción. 





Juego, y en et tenemos que 


Lanz: 7 (Xbox 360) y 28 (PS3) de septiembre mhr2 


EL “DOBLE” DE EMOCIÓN 






¿Os imagináis a Penélope Cruz tirándose desde un 


helicóptero en la nueva película de Almodóvar? No, porque 
para eso estan los especialistas. ¡Y ahora podéis ser uno! 


Mi UN NUEVO ESPECIALIS- 
TA HA LLEGADO a Hollywood 
dispuesto a labrarse un nombre 
en el mundo del cine, pero para 
conseguirlo tiene que demostrar 
su pericia al volante doblando 
las escenas más arriesgadas de 6 
películas diferentes. A lo largo de 
las 36 tomas que incluye «Stunt- 
man: Ignition» tenemos que 
manejar siempre al límite más 
de 20 vehículos, que van desde 
turismos a motos, pasando por 
camiones o aerodeslizadores. El 
objetivo es seguir a pies juntillas 
las indicaciones que nos da el di- 
rector antes de cada escena, así 
como realizar las acciones que se 
nos indican en pantalla mediante 


La variedad de vehicutos 
que presenta el juego 

es enorme, e incluye 
algunos “monstruos” 

de acero, como este 
pedazo de Jeep. 










iconos, y que incluyen elementos 
tan espectaculares como saltos, 
derrapes o explosiones. 


“> LAS DIFERENCIAS ENTRE 
LOS VEHÍCULOS son notables y el 
manejo cambia radicalmente se- 
gún cuál conducimos. Esto aporta 
mucha variedad al frenético ritmo 
de juego, en el que cada escena 
parece aún más dura que la an- 
terior. Lo malo es que si tenemos 
más de 5 fallos debemos repetir la 
toma desde el inicio, algo que se 
hace demasiado tedioso. Por suer- 
te podemos buscar más variedad 
en el modo Constructor, que nos 
permite crear circuitos desde cero 
incluyendo elementos como ram- 





DAVID ALONSO 


En las 36 tomas en las 
que se divide el juego 
manejamos más de una 
veintena de vehículos 


diferentes. Los hay de 

SEGUIR LAS INDICACIONES es vital para superar las tomas, ALGUNAS MANIOBRAS requieren de una destreza y unos varias clases y tamaños 

y siempre hay que hacer todo lo que manda el director. reflejos bastante allas. ¡No vale cerrar los ojos! : » FE , 
¡Aquí tenéis una muestra! 
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36.390 


LOS TURISMOS son los más 
utilizados, y a veces nos toca 
conducir cada chatarra... 








LAS TEMÁTICAS LOS DEPORTIVOS tienen mucha 
DE LAS PELIS son potencia, y nos permiten hacer 
diferentes entre si, saltos y maniobras increíbles. 


y van desde una de 
¿o guerra a otra que 
TI recuerda mucho a los 
LEAL films de James Bond. 


AS MOTOS son muy versátiles, 
y con ellas podemos realizar 
adelantamientos imposibles. 


21.347 | 


19 755 





HÍCULOS ESPECIA 
ES PO E E PR 2 E ; SÁ A PA A irclayan tráilers, furgones y 
NITeCe | 403 36! 6 pEneciacutares cuando 2 > p Ys camolta dasiorsión OT el 
bo old rt et Sd e a hasta deslizadores acuáticos. 


pas o loopings, para que podamos MU 33 RO VEREDICTO VENTE STO 


realizar tomas a nuestro gusto. ñ alternativas MOS 'ÁFICOS Los efectos juegan un papel Fl salto a la nueva generación le 


Este desarrollo va ac ompaña- 7 e IA Por su mecánica importante y están bien logrados, pero los modelos ha sentado bien a «Stuntman» 
e a 2 Le es dificil encontrar de los vehículos no son especialmente buenos. Y es que. aunque la base es la 
do de un apartado gráfico en el una de las tomas es un auténiico juegos similares. En 











reto en el que no hay respiro a Ml SONIDO La música es cañera y acorde con ! e re 
ue C PS3 lo más parecido ee , as mejoras mtrodutidas no han 
q destacan las texturas y los e de vehículos aue IA V APO GAS la apnea de la película que estemos rodando, sido pocas, como el depurado 
efectos, pero no especialmente podemos pilotar es muy elevada. y E SEdEb y el doblaje al castellano es más que correcto. sistema de control o el enorme 
. e , f ay em 3 ”"aE Jj 2 A 
el diseño de vehículos y escena- todos se conducen de forma distinta. PSA MO "LFÓN Las 36 tomas se hacen cortas, e de Do 
: y «Burnout Revenge» aunque "pican" para intentar mejorar la puntuación. arg vs tos DR PRUEIIA 
rios. También aparece alguna resulta ideal para Los modos online y Constructor alargan su vida. antojan un poco escasas, sobre 
: - 7 E liberar adrenalina. Ya RAR todo teniendo en cuenta que 
ralentización esporádica cuando | es elevada ya PEA ll DIVERSIÓN El ritmo es frenético, y hay las tomas duran unos pocos 
la carga de efectos en pantalla es que cuando acurmuiamos fallos nos MEAT mucha variedad de vehículos, pero repetir las tomas minutos, y tener que repetirlas 
b obligan a repetir toda la toma Carbono» propone acaba siendo una cuestión de ensayo y error. desde el principio le “corta el 
rutal, aunque no afectan pata a va que TESEI É = rollo” a cualquiera. Aun asi 
nada a la diversión. ¿Listos para las 25 gtspon: bles se guedan cortas intensas con un gran PUNTUACIÓN 7 y se trata de un juego capaz de 
Hubiera molado incluir mas pelis componente “tuning”. FINAL B- - ofrecer momentos muy intensos 


convertiros en especialistas? 





misma que vimos en PSZ y Xbox 
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—_NOVEDADESS Eva? 


MUSICAL Mm RED OCTANE 





TOTALLY KILIS 


CONTINUE BACK 


¿Cómo podemos convertirnos 
en una estrella de la música, 
adorada por los fans y 
dominadora de las mejores 
canciones? Pues no es muy 
difícil. Esto es lo que tenéis que 
hacer en el modo Carrera: 


para 
reproducir lo que se muestra en 
pantalla. Con los botones de colores 
marcamos ta nota y con el pulsador 
blanco el ritmo. Podemos ¡jugar a 
dobles, cada uno con su propia guitarra 


recibimos 
una calificación sobre cinco estrellas y 
se nos informa de la pasta” que hemos 
ganado al terminar cada concierto 


gastamos ese dinero 
para adquiri nuevas guitarras, diseños 
y un nuevo personaje: ¡la Muerte! 





DANIEL QUESADA pl > 


I-2 JUG. M1 CASTELLANO (textos) E 44,95 € (con guitarra, 79,95) 


nr 


Lanz: Ya disponible 


TREINTA TEMAS 
SCHENTEROS han 
de ser superados 
en este nuevo 
musical. Coged 

las guitarras y la 
laca para estar a la 
altura del grupo. 








CANICA no 
cambia respecto a los 
anteriores juegos. Las 
notas largas (izquierda) 
se tocan manteniendo 
pulsado el color 
correspondiente. La 
mayoria del tiempo hay 
que alternar (derecha) 
para mantener el 
medidor de Rock 

en la zona verde. 


REVIVE LA MOVIDA... ROCKERA 


. EA ; me ¡ 


AR A 
Á 
PA 1 , ds 


Peinados imposibles, ropa hortera y algunos de los mejores 
temas del rock... ¡Recuperamos los años 80 con nuestra guitarra! 


NUESTRA CONSOLA VUEL- 
VE A ESTAR DE GIRA con este 
famoso simulador musical. Al 
igual que en los dos anteriores 
«Guitar Hero», nuestro objetivo 
es ir superando diferentes can- 
ciones con el menor número de 
fallos posible. Para ello no usa- 
mos el mando, sino una genial 
guitarra en la que debemos tocar 
las notas al tiempo que sus sím- 
bolos de colores avanzan por el 
indicador de la pantalla. Pode- 
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mos superar los retos en solitario 
dentro del modo Carrera o jugar 
con un amigo. En ese caso po- 
demos colaborar (de forma que 
uno puede tocar una segunda 
guitarra o el bajo) o competir. 


HAY 30 CANCIONES MÍTI- 
CAS DE LOS 80, con temas como 
“Synchronicity IT”, de Police, o “I 
Wanna Rock”, de Twisted Sister, 
además de alguna canción oculta. 
Para que nos metamos en ambien- 


te, los guitarristas que podemos 
escoger y los escenarios también 
tienen aspecto ochentero. Aparte 
de estas casi obligadas novedades, 
el resto del juego es exacto a «Gui- 
tar Hero Il», aunque con menos 
personajes, canciones y escenarios 
para elegir. Pero que no os quepa 
duda: su sistema de juego sigue 
siendo irresistible y os hará pasar 
grandes ratos, ya sea "guitarrean- 
do" a solas o con vuestros colegas. 
Un gran juego musical. 





Valoración Es intuitivo tras un EE 
ERES ME Ele 
EEES As 
canciones que las versiones anteriores. 


PUNTUACIÓN 4 
FINAL 





Pla ¡Station 3 


de los menús del juego. 


A nicol 14 “temas”, pero 
podemos ap más en AM 


MWCOGER LOS MICROS, ELE- 
GIR CANCIÓN Y PARTIRSE con 
los colegas. Así de fácil ha sido 
siempre jugar a «Singstar». Aho- 
ra la serie pasa a PS3 y mantiene 
su mecánica: nos dedicamos a 
cantar mientras la consola mide 
nuestro tono y la longitud de las 
notas. También podemos cantar 
un dueto, competir con otro ju- 
gador, practicar o participar en el 
modo “Pasa el Micro” (con prue- 
bas como mantener una buena 


LA FORMA DE 
JUGAR es sencilla: 
podemos cantar 
solos o con un 
amigo imitando el 
tono y la longitud 
de las notas. La 
letra no importa. 








LOS TEMAS que 
se han incluido 
son de artistas 
espanoles y 
extranjeros: 
Alejandro 
Sanz, Pereza, 
Britney Spears, 
Coldplay, Mikel 
Erentxun... Hay 
videoclips en 
alta definición. 


LA NUEVA GENERACIÓN 
DEL KARAOKE 





SINGSTAR 





¿Quién no ha cantado con este juego en alguna fiesta? Ahora 
podéis hacerlo casi con cualquier canción que se os ocurra. 


racha de notas o superar popu- 
rrís). Para esto necesitamos los 
micros que vienen con el juego 
(aunque también se puede com- 
prar sin ellos) o los de PSZ2, si es 
que ya los teníamos de antes. 


“Y EL JUEGO INCLUYE 30 CAN- 
CIONES, pero lo interesante es 
que podemos adquirir nuevos te- 
mas desde la tienda online. Gra- 
cias a la amplia oferta, podemos 
crear un juego a nuestra medida 


y agrandarlo cuanto queramos... 
rascándonos el bolsillo, claro. Si 
no estáis dispuestos a gastar pas- 
ta extra, el título puede quedarse 
algo corto (y de hecho, muchos de 
los temas “de base” no son parti- 
cularmente buenos o conocidos), 
pero si no os importa pagar una 
pequeña cantidad por nuevos 
contenidos, podéis subir la nota 
que hemos puesto en duración 
prácticamente hasta el infinito. 
Depende de vosotros. 







JUAS 1: 135131] 109 L1 


NW GRÁFICOS 
NM SONIDO 
Mi DURACIÓN 
MN DIVERSIÓN 


Valoración Aunque es muy similar a lo visto 
en los juegos anteriores, da un lavado de cara 

a la saga y se vuelve casi eterno gracias a las 
descargas. Imprescindible en las fiestas. 
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LOS MEJORES 


ll Los juegos más destacados del momento. 





DO PDAMA EN IIOTA DENTADA EMS 1 
Y NUE VA ENTRADA E AA MHELEIMNEFUADZA EM LIS STA 






ETE FAVORITOS DE LA REDACCIÓN LOS MÁS ESPERADOS 
God of War Il Gears of War 













Halo 3 


XBOX 360 
Se nota que ya queda poco 
para el lanzamiento de la 


A A III E REAL OO 




























¡ Kratos se afianza en : Por más que inten- se 

: el primer puesto un : tan convencernos a tercera aventura del Jefe 

: mes más. Cualquie- : base de tiros, estos ' METE SCAN 
: raintenta bajar de ; tipos tienen que os habeis volcado con él 

; ahí al temible Dios ; “conformarse” con ¡Qué ganas le tenéis! 

; de la Guerra, : ¡el segundo puesto. » 






Metal Gear Solid 3: MGS 4: Guns 
of the Patriots 


Snake Eater 
PLAYSTATION 3 


tn MIO Otro Parte, cd Al Por Snake no pasan los años. 
: Si es que se le da tan ¿ POSICIÓN : ; Nunca un «Resi- O sí. Bueno, da igual. Lo que 
E : bien camuflarse que E ; denb» había requeri- está claro es que volveremos 
pe se da cuenta : dotanto movimiento a disfrutar con el mejor 


ue está... y ahí le ra jugar. Eso sí, 
; ion is; agazapado en : Leon no se despega espionaje táctico. 
; el tercer puesto, ; del cuarto puesto, 



















































EN US, LISTA 3 
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: MESES TE 
Resistance: Creed 
Fall of Man PS3, XBOX 360 


En plena Tercera Cruzada 
PX PDA EAS o q asumiremos el papel de Altair, 
; : La espectacularidad ; Otro que sigue un temible asesino que tendrá 
; de este shooter futu- | : “resistiendo” en el po que realizar todo tipo de 

; rista ha hecho mella | ; rankig. Aunque baja incómodos" trabajitos”. 

: enla redacción y ; una posición, sigue 


































: entra directamente : eras un 
: al quinto puesto, : buen puesto A 
dilo E "A Final Fantasy 
“Zelda: Twilight ed KO 
ADE El juego por el que suspiran 
: cas! todos los aficionados 
III rro rr roo corro erro rronencecros A AS A e al rol (CET) [e=]g0 lolo de 
¡La aventura de Link : novedades y de un apartado 
; hos sigue pareciendo tecnico de infarto. 
: haciendo que le : Uno de los mejores 
: cojamos el “gustillo” ; Juegos que han 
; a esto de la raqueta, : salido hasta la " 
E ; ¡Cuidado que saco! i fecha en Wii. Devil LEN Cr y á 








PS3, XBOX 360 
> Can of Duty 3 S Situado justo después de la 
primera entrega, en este juego 
tendremos que eliminar a 


cientos de demonios utilizando 
CESEN ron 


prdrrnancnnnrripporsrermsrscacrco AER IA AAPP III A IAIAAIAAAIIIIIIIIrIIPOAAI IA 
. 


La saga de rol 











E : Aunque parece que Dante ¡Que llegue pronto! 
: más emblemática ; están a punto de 

: sigue en el rankinc : pisa cea 

: yen nuestras : los soldados de este 

: consolas. ¡No pode- ; juego se niegan a La lista de Los Más Esperados se 






: mos dejar de jugar! 


confecciona en base a las votaciones de 






: batirse en retirada. 
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Manuel Javier David o Daniel 
a del Campo Abad Martínez Quesada Mo Ss J U elo <= 

1 Gears ot War XBOX360 1 GearsofWar XBOX 360 1 God of War Il PS2 1 Bioshock XBOX 360 

2 Metal Gear Sold3 PS2 2 Godof War ll PS2 2 Metal Gear Solid 3 PS2 2 God oí War |! PS2 

3 Forza Mot 2 XBOX 360 3 New Super Mario B. NDS 3 Call of Duty 3 XBOX 360 3 Resident Evil 4 Wi 

4 Resident Evil 4 Wil 4 Zelda Tmlight Pr Wii 4: Ninja Gaiden Sigma PS3 4 Guitar Hero ll XBOX 360 

5 C. McRae Dirt XBOX 360 5 Resistance PS3 5 Bioshock XBOX360 5 Shenmuell XBOX on Quest 

6 God of War 2 PS2 6 Virtua Tennis 3 XBOX 360 6 Resistance PS3 6 Str Fighter ll XBOX 360 Si hablamos de títulos que 

7 Virtua Tennis 3 XBOX 360 7 Guitar Hero ll PS2 7 Final Fantasy XI! PS2 7 Lost Planet XBOX 360 utilicen la tecnica cel shading , 

8 Más Brain Training NDS 8 Final Fantasy XI PS2 8 Zelda Twilight Pr Wii 8 Resistance PS3 el rey indiscutible es «Dragon 

9 Guitar Hero 80 PS2 9 Hotel Dusk NDS 9 Resident Evil 4 Wii 9 Blue Dragon XBOX 360 Quest», un juego de rol que a su 
10 MotoGP 07  XBOX360 10 Bioshock XBOX 360 10 Motorstorm PS3 10 Singstar PS3 





épico argumento, su casi interminable 
duración y su gental desarrollo une 

un diseno de personajes que tleva la 
firrma del mismísimo Akira Toriyama, el 
creador de Dragon Ball 





La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base a las listas 
de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas 
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PlayStation 2 
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CRITICAS 





THE DARKNESS. 


La valoración de Hobby Consolas [n* 190) fue de 90. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


a 


Carolina García (Alpedrete) 


Tras completar el juego de cabo a rabo, tengo que deciros que me 
ha dejado un sabor de boca agridulce, ya que ha sido uno de los 
shooters que más he disfrutado en los últimos tiempos gracias 

a su estupenda ambientación y la intensa acción, pero se me ha 
hecho muy corto. Y no es un juego barato precisamente... 


VALORACIÓN: 87 


a 


Oscar Alonso (e-mail) 


A pesar de gozar de unos detalles y efectos espectaculares, 
su corta duración y su mecánica de juego mal elaborada, 
así como la poco depurada inteligencia artificial, hacen 

que este juego sea uno más del montón. A ver si empiezan 

a darse cuenta de que el concepto “nueva generación” debería 

aplicarse también a los aspectos jugables. 





VALORACIÓN: 82 


O 


Ignacio Herrero (e-mail) 


Llevava bastante tiempo esperando este juego, y la verdad es que 
no me ha decepcionado en absoluto... ¡Vaya pedazo de shooter! 
Desde el primer momento te ves inmerso en el ambiente, en sus 
grandes gráficos y efectos especiales... además, el doblaje me 
parece excelente. Es una gran compra, ¡animaos! 


VALORACIÓN: 92 









Waker 
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: POSICIÓN: 
: ANTERIOR: 


. 
. 





: POSICIÓN: 
: ANTERIOR: 


: POSICIÓN : 
¿ ANTERIOR: 


MESES o 
EN LISTA 


Pro Evolution y” 


: POSICIÓN : 
: ANTERIOR: 


A 


a. 


MESES 
EN LISTA 


GamePro 
IGN.com 
GameZone 


«HC: Hobby Consolas 





Erre noenerados d: 
350€ por aa uz ye. 
O nd 07 . 
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FAVORITOS 


Zelda: Twilight 
Princess 


: No hay quién mueva 
; a Link del primer 

¿ puesto, y su última 

: aventura se convier- 
: te, una vez más, en 

: la más votada. 


: Parece que las 

: ganas de saber más 
: del próximo capítulo 
: en PS3 están ha- 

: ciendo que juguéis 

; como locos a este. 


A : Debuta en la lista 
: este divertidísimo 
; arcade de tenis, 
: Seguro que en los 
: Salones recreativos 
: lohan notado, 


: Marcus y compañía 

: pegan un pequeño 

: empujón y avanzan 

: un puesto en la lista, 
4 : aunque... ¡cualquie- 

: rales dice que no! 


Soccer 6 


¿ Con la Liga a punto 

: de empezar, se nota 
: que tenéis ganas 

: de fútbol, y qué 

: mejor que esperar 

: “echando” un «Pro». 





Resident Evil 4 


: Nada menos que 

: dos años lleva la 

: cuarta entrega de 

: esta genial saga 

: entre vuestros favo- 
: ritos. ¡Felicidades! 


| Zelda: Ocarina 
of Time 


: POSICIÓN ; , 
: ANTERIOR ¿ : Apesar de tener 
E - ya susañitos, la 
3 E : tremenda calidad de 
: : esta aventura le con- 
; vierten en un juego 
; atemporal. 


Final Fantasy VII 


: POSICIÓN : EE 
: ANTERIOR : : Si hay un juego que 

; perdurara en el 

: : tiempo, sin duda 

: eseste. Y así lo 

: demuestra entrando 


: de nuevo en la lista. 


“Zelda: Wind Waker 


: Link consigue el 

: “Hat Trick” y, aun- 

: que baja un puesto, 
: logra mantener en 
: lista a su preciosa 

: aventura para GC. 


| Metroid Prime 2 


MESES 
EN LISTA 


¿ POSICIÓN : a 
¡ ANTERIOR : : : Mientras prepara 
: LS : suestreno en Wii, 
9 : : Samus sigue afe- 
* rrándose a la lista 
: gracias a la calidad 


EN LISTA ; de este shooter. 


La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base 
alas votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas. 


La simulación esta bien conseguida 
y cada prueba es diferente. 


Ba lil ar e 
gráficos de nueva generación. 


Es increíblemente divertido, pero 
los coches parece que no pesar 


Uno de los juegos de carreras más 
entretenidos de Xbox 360. 


«GamePro: Revista USA 





Un Shooter bien realizado pero con 
algunos fallos en el contral. 


Le falta acción. Pasamos más 
tiempo explorando que disparando. 


Los fans de las pelis del peste 
seguro que disfrutan de lo lindo 


A 
85 
UE 


84 
85 praia mm YE 


*I|GN.com: Web USA «GameZone: Revista USA 


80 





El mundo de Zelda nunca 
lució tan bonito como en esta 
entrega tan bien animada 







Xbox 360 
Rogue Galaxy Crackdowmn 
Que no os engañe su La preciosa historia de Por fín ha llegado la 
aspecto, porque la aventura este juego se ve acompañada calma a Pacific City gracias 
de Jaster Rogue es digna de de un no menos especial alos “trabajitos” de este poli 
las mejores peliculas apartado gráfico modificado geneticamente 


LOS MEJORES 


ll Los juegos más destacados del momento. 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


>PL 












Aventura/Acción 
Puntuación 

1 God of War l| 98 
2 Metal Gear Solid3 97 
3 GTA: San Andreas 97 


5 Splinter Cel3CT. 95 
6 God of War 95 
7 Resident Evil 4 9% 
8S ofthe Colossus 9% 
9 Splinter Cell D.A. 9 
10 Prince of Persia 3 9 





PE 
Y 





1 Gears of War 

2 Splinter Cell D.A. 
3 Lost Planet 

4 Ghost Recon AW 2 
5 T. Raider Legend 
6 Kameo 
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AE A 


; id 
e 
1.114 


AYSTATION 2 


DIARIA rr rrrr rr rarr rra IRPF rr rara arar radar rra rr incog mur IrrIIIIAAII rr rro rra rrerrarorrcocccor rr corióorrocntétbon.. 


: Varios 
: 1 Guitar Hero || 91 
: 2 Singstar Party 90 
: Y Ace Combat 5 90 
89 
88 


Fútbol Puntuación 
¡ VR. 0 E] 96 
: 2 Pro Evolution 6 95 
: 3UEFA Ch. League 07 92 
: Mundial FIFA 06 90 
: 5 Pro Evol. Manager 84 
: Shootem up Puntuación 
: 1 Call of Duty 3 9 
: 2 Call of Duty B.R.O. 9% 
: 3 Black 193 
: Killzone 193 
: 5 M, Honor Rising Sun 92 
: Plataformas Puntuación 
: 1 Jak 8 Daxter 91 
: 2 Sly Raccoon 91 
: 3 Sly Raccoon 2 89 


: de Ratchet 8 Clank3 88 
: 5 Sonic Mega Co. Plus 82 
4 Metal Gear Solid 2 96 : 
: Velocidad 


Puntuación 
: Y Gran Turismo 4 9 
: 2 NFS Carbono 93 
: 3 Need for S. MW 9 
: Burnout Revenge 94 
: 5 Colin McRae 2005 93 


: Rol 


: Lucha 


- Puntuación 
: 1 Final Fantasy XII 98 
: 2 Final Fantasy X 96 
: 3 Dragon Quest 95 


: 3 Kingdom Hearts 94 
: 5 Final Fantasy X-2 9% 


: : : 
Dr rr rre rra pr nacen dr rra Drnnsnrrnnarirana anar ran d rar arc rr rr rr rr rra rr narra er rr rr sr rra ra 
: 


: Imprescindibles 


.... ...... PP rr rr rr rr ALA rr rr rr 


Puntuación 
: 1 Tekken 5 190 : 
: 2 Soul Calibur lll 95 : 
: Y Soul Calibur | 9 
: de Tekken 4 92 
: 5 MK: Armageddon 92 
: Estrategia Puntuación 
: 1 Commandos 2 392 
: 2 Full Spect Warrior . 88 
: Y Los Sims 2 86 


: Los Sims: Mascotas 86 
: 5 Los Sims Toman ta... 86 


Pra n arar rr rr rr rr rr AIR r a rrrrr rr rrrrrrr rrr 
: 


: Deportivos Puntuación 
: 1 NBA 2K7 93 
: 2NBA Live 07 93 
: 9 Tony Hawk Und. 2 92 
¿ bVirtua Tennis 2 91 


5 NBA Street Vol. 3 88 





GUITAR HERO 
ROCK DE LOS 80 
Si sois de los que se “flipan” haciedo 


“air guitar” cuando escucháis un 
temazo, ii emular a Angus 


Young en este 


Wes. 


Puntuación 


: FIFA 07 91 
: 2 UEFA Ch. Leaque 07 
3 Pro Evolution 6 


: 1 Bioshock 
: 2 Prey 
: 34 Call of Duty 3 


Puntuación 


: 1 Sonic the Hedgehog 68 


Puntuación 


Puntuación 


| 1 Forza Motorsport 2 95 
: 2 Colin McRae Dirt 91 
: 3 Project Gotham 3 90 


: 1 Oblivion 
: 2 Blue Dragon 
: 3 Final Fantasy X 


: 1NBA2K7 
; 2 Virtua Tennis 3 89 
E 3 Fight Night 3 89 


l vertido “simulador de 
guitarrista”, que incluye canciones de 
grupos como Iron Maiden o Scorpions. 


Puntuación 


: 1 Dead or Alive 4 85 : 
: 2 Def Jam Icon 82 : 
: 3 Rumble Roses XX 


Aanurcrrrr...oroo prrsrrarars o TN 


Puntuación 


: 1 Viva Piñata 89 
: 28B. por la T. Media 2 83 
: 3 Football Manager 


Puntuación 


€) El juego del mes "> 


Puntuación 


; de Guitar Hero 80s 
: 5 Singstar Pop Hits 


por orden alfabético 


: * CALL OF DUTY 3 

: *« DRAGON QUEST 

: + FIFA 07 

¡ e FINAL FANTASY XIl 

: + FINAL FANTASY X 

: + GOD OF WAR II 

: «GOD OF WAR 

: *« GRAN TURISMO 4 

: * GTASAN ANDREAS 

: + KINGDOM HEARTS Il 

: e METAL GEAR SOLID 2 
: *« METAL GEAR SOLID 3 
: ». NFS CARBONO 

: « PRO EVO, SOCCER 6 

: + SOUL CALIBUR lll 

: * SPLINTER CELL CHAOS T. 
: e TEKKEN 5 


Puntuación 


3: 1 Guitar Hero ll 92 
: 2 Stuntman 


por orden alfabético 


+» BIOSHOCK 

: * CALL OF DUTY 3 

: * FIFA 07 

: * FORZA MOTORSPORT 2 

: * GEARS OF WAR 

: + GHOST RECON AW 2 

: + GUITAR HERO Il 

90 + LOST PLANET 

: * OBLIVION 

: e SPLINTER CELL D. AGENT 








ROGUE GALAXY 


Este RPG nos mete en la piel de 

Jaster Rogue, un joven dispuesto 

a terminar de una vez con la 

A RENE 

en dos frentes. Para conseguirlo 
decide unirse a un grupo de 

piratas espaciales con los que 

emprende un inolvidable viaje 

por los distintos planetas de la 

EEE AA ANA 
montón de amigos y enemigos. La 

atmósfera futurista -muy original 

gractas al empleo de la técnica 
Cel-Shading”, los numerosos 

diáologos y el sistema de combate, | 

que mezcla la acción con los | 

turnos, son las señas de identidad | 

de esta esperada aventura. 


| 


: 1 Oblivion 


; 2 Marvel Ult. Alliance 


: Shoof'em up 


Puntuación 


Puntuación : 
3 : 1Singstar 
80 


Puntuación 


2 World Ch. Snooker 


«7 El juego del He 


e e 


4) 88 
65 


: 1 Resistance 
: 2 Call of Duty 3 


: 3 Ghost Recon AW 2 


: Plataformas 
Aventura/Acción 
Puntuación ; 
1 Splinter Cell D.A. 92: 
2 Ninja Gaiden Sigma 90 : 
3 Spiderman 3 ge : Velocidad 
de Transformers 86 : 1 Motorstorm 
5 Piratas del Caribe 81 : 2NFS Carbono 
6 El Padrino 79 


l Shootem up 
; 1 Call of Duty 3 

: 2 Red Steel 

: 3 MOH Vanguard 


: Plataformas 

Aventura/Acción 
Puntuación : 

79 : 

90 : 

85 : Velocidad 

82 : 1Excite Truck 

82 ; 2 NFS Carbono 

79 : 3GT Pro Series 


1 Zelda Twilight Pr. 
2 Resident Evil 4 

3 POP: Rival Swords 
4 El Padrino 

5 Transformers 

6 Piratas del Caribe 


XBOX 


imprescindibles 


por orden alfabético 


3 Formula One C. Ed. 


e FIFA 07 

e FORZA MOTORSPORT 
e GTA: SAN ANDREAS 

e GTA: PACK DOBLE 

+ JADE EMPIRE 


e MGS 2 SUBSTANCE 
+ PRO EVOL. SOCCER 5 
e SOUL CALIBUR I1 


+ SPLINTER CELL 3 C.T. 





: 1 Virtua Fighter 5 
2 Def Jam Icon 


Puntuación 


: 1 Sonic the Hedgehog 


68 


Puntuación 


2 Virtua Tennis 3 
E 3 Fight Night 3 


89 
89 


Puntuación : 
: 1 Dragon Ball BT 2 
; 2 MK: Armageddon 


: Puntuación 
¿Y Sonic y los Anillos S. 
: 2 Super Monkey Ball 


80 
79 


Puntuación 
82 
80 
72 


4 SSX Blur 
; 2 Mario Strikers 
: 3 Wii Sports 


FORZA 
MOTORSPORT 
EEE, 
“hermana mayor” 
de dos juegos de 
velocidad nos ha 
hecho recordar los 
grandes momentos 
AP EECIUE 
AN NE 
simulador. 


- Imprescindibles 


por orden alfabético 


e CALL OF DUTY 3 

: e NBA 2K7 

: e N. FOR SPEED CARBONO 
: + NINJA GAIDEN SIGMA 

: + OBLIVION 

¿ * RESISTANCE 

; e SPLINTER CELL D.A. 

: e THEDARKNESS 

: e VIRTUA FIGHTER 5 

: e VIRTUA TENNIS 3 


Puntuación 
90 
89 
87 


Varios 
: 1 Wario Ware 


: 3 Trauma Center 


Puntuación i pa a 
9 . Imprescindibles 
88 : por orden alfabético 


| e CALL OF DUTY 3 
; * DRAGON BALL BT 2 
; + MARIO STRIKERS 


: * MORTAL K: ARMAGEDDON 


: * POP: RIVAL SWORDS 
: »« RAYMANR. RABBIDS 
: + RESIDENT EVIL 4 

: + SSX BLUR 

: » WARIO WARE 

: + ZELDA TWILIGHT PR. 


Puntuación 
88 
86 
85 


Puntuación 


88 
: 2 Rayman R. Rabbids. 87 


AA 


GHOST RECON 
AVANCED W. 2 


La versión para PS3 de este 
intenso juego de estrategia militar 
de corte futurista mantiene 
intactas todas sus virtudes, como 
sus realistas gráficos, la SEE 
inteligencia de los enemigos o un 
modo Online que promete horas 
ANN 


S. MARIO 
SUNSHINE 


» FIFA 06 

+ METROID PRIME 2 

+ MGS: TWIN SNAKES 

+ NEED FOR SPEED MW 
+ RESIDENT EVIL 4 


e SOUL CALIBUR || 

e S, MARIO SUNSHINE 
e SW: REBEL STRIKE 

e ZELDA: TWILIGHT PR. 
e ZELDA: WIND WAKER 





LOS MEJORES 


Mi Los juegos más destacados del momento. 


ey El j pra del mes ; 
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Aventura/Acción 


Puntuación 


1 GTA: Vice City Stories 
2 GTA: Liberty City St. 
3 MGS Portable Ops 

de Ult. Ghost'n Goblins 
5 Tornb Raider: Leg. 

6 POP: Rival Swords 


96 


Puntuación 
: Y Pro Evol. Soccer 6 92 
; 2 FIFA 07 

: 3 UEFA Ch. League 07 


: Shootem up Puntuación 
: 1 Socom F Bravo 90 
: 2 Ghost in the Shell 81 
¡3 Coded Arms 


. Plataformas 
: 1 Crush 

: 2 Daxter 

: 3 LocoRoco 


96 : 


9 
93 
90 
88 


Puntuación 


1 Metroid Prime Hunt. 
2 Resident Evil DS 

3 Castlevania P. of R. 
4 Castlevania 

5 Viewtiful Joe D.T 

6 Piratas del Caribe 2 


1 Zelda 

2 Zelda: The M. Cap 

3 Final Fantasy V 

d Final Fantasy Tactics 
5 Shining Force 

6 Golden Sun 2 


93 
90 


87 


86 


93 
92 
91 


: Velocidad Puntuación 
: 1 Burnout Dominator 90 
; 2 Burnout Legends 89 
: 3 Wipeout Pure 89 


Puntuación 
: VFIFA 06 85 
: 2 Pro Evolution 6 

- 3 FIFA Street 2 


Puntuación 
; 1 Dead 8: Furious 

: 2 Nanostray 

: 3 Goldeneye 


: Puntuación 
: 1 Super Mario 64 DS 93 
: 2 New S. Mario Bros. 93 
: 3 Yoshi's Island DS 


: Puntuación 
: 1 Mario Kart DS 9 
: 2 NFS Underground 2 84 
: 3 Ridge Racer DS 82 


1 Monster Hunter 2 
: 2 Tales of Eternia 
: 3 Popolocrois 


Puntuación 


: 1 Tekken Dark Res 95 : 
: 25SF Alpha 3 Max 90 : 
: 3 MK Unchained 


Puntuación 


: 1 Metal Gear Acid 2 87 
: 2 Metal Gear Acid 86 
: 3 Sid Meier's Pirates 


Puntuación 


: 1 Virtua Tennis 3 91 
: 2 Smash C. Tennis 3 89 
: 3 Everybody's Golf 87 


: Puntuación -: 
: 1 Mario 8 Luigi 2 90 

: 2 Final Fantasy 11 
: 3 Lost Magic 


Puntuación 


: 1 Dragon BallZ SW. 85 
2 


Puntuación 


: 1 Animal Crossing 90 
: 2 Advance Wars D.S. 89 
: 3 Age of Empires 


Puntuación 


: 4 Tony Hawks 88 
: 2 Touch Golf 86 
i 3 Rafa Nadal 86 


AIN, [e 


Puntuación : 


: FIFA OS 
: 2. FIFA 2005 
3 |SS Advance 


Puntuación 
90 
: 2 Gunstar Fut Heroes 88 
: 3 Duke Nukem Adv. 80 


: Puntuación 
: 1 Super Mario Adv. 2 91 
: 2 Yoshi's Island 91 
: 3 Donkey KC. 2 


: Puntuación 
: 1 Mario Kart S. Circuit 95 
: 2 F-Zero GP Legend 90 
: 3 NFS Most Wanted 89 


Y Advance Wars 2 
: 2 Fire Emblem 2 
: 3 Mario vs Donkey 


rr cnn errar A rre Ar rrrr roer corre p aan aora d dir rro rrrrnaronnenorors Purcacsconnncnranonrariiorannarnncanaci rofaeccrononarrsrandcdrorocnso oo 


) 1 Metroid Zero Mission 93 
: 2 Metroid Fusion 
: 3 Astro Boy 


Puntuación 


1 SF Alpha 3 Upper 90 : 
: 2 DBZ Supersonic Y. 86 : 
: 3 Final Fight One 85 


Puntuación 


Puntuación 


) 1 Mario Power Tennis 92 
: 2 Mario Golf 89 
: 3 Top Spin 2 87 


Puntuación : 
: A Crazy Taxy 
: 2 Gitaroo Man 
: 3 Ape Academy 


Imprescindibles 


por orden alfabético 


¡ » BURNOUT DOMINATOR 

: *» CRUSH 

+ GTA: LIBERTY CITY STO. 
: * GTA: VICE CITY STORIES 
: *. MGS PORTABLE OPS 

: +» MONSTER HUNTER 2 

: *» PRO EVOLUTION SOC. 6 

: * TEKKEN DARK RESURR. 
: » VIRTUA TENNIS 3 

: » ULT. GHOST 'N GOBLINS 


: Puntuación 
: 1 Elite Beat Agents (4% 92 
: 2 Meteos 

: 3 Nintendogs 


por orden alfabético 


' + ANIMAL CROSSING 

: +» MARIO KART DS 

: +» MARIO 8, LUIGI 2 

: * METEOS 

: » METROID PRIME HUNT. 
: * N. SUPER MARIO BROS 
e NINTENDOGS 

+ RESIDENT EVIL DS 

: *« SUPER MARIO 64 DS 

: e YOSHI'S ISLAND DS 


1 Tony Hawk 3 
: 2 £nuChu Rocket! 
: 3 Pokémon Pinball 


por orden alfabético 


¡ * F.FANTASY TACTICS 

: + FL FANTASY V 

: + GOLDEN SUN 2 

: » MARIO KART 

: » MARIO POWER TENNIS 

; » METROID ZERO MISSION 
: + SHINING FORCE 

+ S, MARIO ADVANCE 2 

: e ZELDA 

: + ZELDA: THE MIN. CAP 


MONSTER 
HUNTER 2 


MENTES es] 
con la segunda entrega de esta 
saga, en la que una vez más 
tenemos que cazar todo tipo de 
monstruos en un montón de zonas 
diferentes, así como completar las 
más variadas misiones ASIA 
secundarias. ¡Cuidado con ellos! 


F-ZERO GP 
LEGEND 


Con ta aparición de varios títulos 
de corte futurista este mes, 
hemos recordado los grandes 
momentos que nos hizo pasar 
este juego de carreras de naves, 
que pertenece a una saga que es 
todo un clásico dentro del mundo 
de los videojuegos. 
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XBOX 360 ELITE += 
KIT DE CARGA Y JUEGA 


A xeox 360 


*Precio válido para consola XBOX 360 Premium consulta los precios del resto de Packs y modelos disponibles 


ola XBOX 360 Pre 7 















Prodi pemada a 1.000 uds Lactamiento 2d 00/07 





Promoción limitada a 2.000 uds. Y válida hasta el 30 de Septiembre, 









ION 3 + 2 CONTROL PAD + 
MOTORSTORM + F1 CHAMPIONSHIP EDITION + 
CONTROL PAD POWER LINK CABLE 


INCLUYE EDICIÓN ESPECIAL HALO 3 DE: 










Promación logiada e $000 9ds Lamiganentn 26,09/07 





(VENTA 


EXCLUSIVA 











DE SEPTIEMBRE 0% 
d, 


TIMADA / 
CHA MIENTO 
EPTIEM 












romoción limitada a 1.000 uds. 


NTENDOIOS. lite nera 


¿ FINAL FANTASY II + 
; YOSHI'S ISLAND DS 


IÍ.+ WII SPORT + ' 


+ KARAOKE 


h A VENTA 
[a ELO EXCLUSIVA 

¡LS GAME 
yá 
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GUITAR HE 
GUITARRA + 






RO ROCKS THE 805 + 





ES NARUTO WY.RESERV j 
LTIMATE NINJA 2 + M: Y CONSIGUE ESTÁ 


(CATZ, DOGZ, HORSEZ) ? 
“BOLSA DE ¿$%, PERSONALIZADA 


20€ 


C 


quer 44 
Mero 





Promoción limitada a 360 uds. 
Promoción limitada a 450 uds. 


Promoción limitada a 1.000 uds. Lanz. Octubre 07 


Lanz. 27 09/07. Promoción limitada 
. 





EXCLUSIVA 
GAME 
















NBA 2K38 + 


LA ED. COLECCIONISTA Ó ED. LEGENDARIA DE HALO 3 Ri 
IE ESTA EXCLUSIVA CAMISE CAMISETA EXCLUSIVA 


COOKING MAMA + 


DELANTAL EXCLUSIVO ETAPA 
20 « SPECIAL BOX. 

| * Casco HALO 3. 

* 2 Discos con Extras. 














Promoción limitada a 600 uds. Lanz. 11/07 








EDICIÓN COLECCIONISTA 
* Caja Metálica. 

« 2 Bonus Disk. 

«" Libro Ilustraciones. 


“Promoción limitada a 3 500 udsí CAMISETA) 7 000 uds ¿ED COLECC IOMISTA) y 7 100 udsíEl LEGENDARIA) Lanzamiento 26/09/07 





EXCLUSIVA 


Y Promoción limitada a 1000 uds Lanz Septiembre 07 





Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 


Precios válidos y vigentes del 1 al 30 de Septiembre. 


aTaliT=! cainmrcluuda 
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COMPRAMOS 


JUEGOS 





Puedes beneficiarte de esta promoción si nos traes una consola XBOX 360 y 3 juegos de XBOX 360. Tendrás que disponer 
de la tarjeta de socio. La valoración de los productos se tealizará en función de diferentes factores, como por ejemplo, el 
estado físico de la consola, los accesorios y los juegos, de que incluyan los manuales, la antiguedad de los juegos, etc No 
se admitirá más de una unidad del mismo título por persona y promoción. Algunos juegos pueden no ser admitidos. Oferta 


no acumulable Promoción limitada a 500 uds. 


¿Cómo realizar tu pedido? 


Por Teléfono: 902 17 18 19 
HORARIO: De Lunes a Viernes de 9 h. a 18 h. 

Por Fax: 913 803 449 

Por Correo electrónico: pedidosQgame.es 
Por Internet: www.game.es 


¿Cómo recibir tu pedido? 


Por Transporte Urgente 


Servicio de transporte urgente 24:48 horas. El coste de 
este servicio, en el que está incluido también el embalaje 
y el seguro, es de +4,90 € para España peninsular y 
+5,90 € para Baleares, Pago contra reembolso o con 
tarjeta de crédito (VISA y MASTER CARD). 


GAME-CentroMAIL - C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcón - 28223 MADRID 





Servicio a domicilio 
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C.C. ALCAMPO TELDE 


Local 13 


Autopista GC 1 Km8 
Telde 

Las Palmas de 

Gran Canaria 


C.C. Doñana 
Local 97 


11540 Sanlúcar de 
Borrameda 
Cádiz 


A CORUÑA 
A Coruña CC 4 Caminos, LR-2 C/Ramón y Cajal, 53 - 981 143 111 
Ferrol CC. Odeón, L 21 C/Castelao, parcela 91-94 “981 386 480 
S. de Compostela CC Área Central, L 17-G C/Rua de Lisboa s/n 981 575 512 
ALBACETE 
Albacele CC. Albacentes C/ Alcalde Conangla sín $67 213 922 
_ Albacete CC Imaginalia L 51 Avda, Ramón Menéndez Pidal esq. N-322 : 957 249 141 
ETA 
Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 945 134 149 
CC Boulevard de Vitoria, L 30 C/ Zaramaga, 1945 124 535 


CC. Plaza Mar 2 L 8-46, Aw. de Denia s/n “ 965 220 219 
CC Ociopía,L.33 C/ Obispo Y. Oliver, 2 - 966 744 633 


Av. de La Estación, 14 2 950 255 598 

CC. Mediterráneo L.35, pr. Av, del Mediterráneo, s/n : 950 142 927 
CC. £l Copo, L 106-107 Cira, de Almerimar s/n - 950 480 230 

CC. Gran Plaza L98 Av, Alicún s/n 950 320 800 


CC. Alcampo Valle Nalón, Ctra, AS-17 Km.47 985 661 600 

CC. Los Fresnos, L B-63 C/Ria de Oro, n'3 - 985 151 242 

CC Los Prados, L A-12 C/Fdez. Ladreda, s/n 985 119 994 

C.C Parque Principado, L-11 Autovía A-66 Km. 4,5 7985 260 717 
CC Parqueástur, L 4-5C/ El Pedrero, n*50 : 985 514 210 


CC El Bulevar. L 51 Av. Juan Carlos l, 45 920 219 108 
CC Congquistadores,L12-13 Av. Elvas s/n / 924 272 882 


Palma de Mallorca C.C. Porto Pi Centro, [1422 Av. Il. Gabriel Roca, n*54 971 405 573 

CC. Palíma + Inca Local 29 Autopista PM 27 Km3,9 1971 229 515 

Coll D'Entabassa CC Carrefour Palma M L19 Av. Cardenal Rossel s/n * 971 494 476 

Ibiza C/ Vía Púnica, 15 371 399 101 
BARCELONA 

Barcelona CC Barcelona-Glories LB224 Av. Diagonal, n*280 * 934 860 064 

CC. La Maquinista, LB31 Cf Ciutat Asunció, s/n 933 608 174 

C/ Pau Claris, n%97 - 934 126 310 

C/ Portalerrissa, n*30 7933023 619 

C/ Sants, n*17 - 932 966 923 

CC Diagonal Mar, L 3660-3670 Avda. Diagonal, n*3 7 933 560 880 

C.C Maremagnum L. 8-21 Moll D'Espanya s/n * 932 258 568 

Badalona CC. Montigald, L.26 C/ Olof Palme, s/n + 934 656 876 

Barberá del Vallés CC. Baricentro, L 31-32 Ctra, N-150 Km 6,7 - 937 192 097 

Comellá de LLobregat CC. Llobregat Centre, L60 C. Esplugues 1-19 934 801 628 

Gava CC Barnasgud, L 40-41 Cf Progrés, 69 7 936 334 408 

L'Hospitalet De Llobregat — C.C. Gran Via 2, L 11 Av. De la Gran Via75-97 - 932 590 229 

CC. La Farga L 40-41, Avda Josep Tarradellas s/n « 932 601 883 

Sant Adriá de Besós CC. Sant Adriá, L12 Av. de La Playa, 5/n - 334 639 917 

Sant Boi De Llobregat CC. Sant BoiL26 Pol. Avd, De La Marina, S/N, 936 548 882 

Sant Cugal del Valles CC Sant Cugat L 35 Ctra. Sant Cugat- Rubí Km 4 936 746 571 

Tarrasa CC Carrefour Tarrasa, L8-15-2, Autopista A-18, Km 18 937 363 358 

BURGOS 
CC. Camino de la Plata, L 6-8 Av. Castilla y León, n?22 947 222 717 
CC. El Mirador, Ctra. Santander km, 2,5 947 222 422 


CC Ruta de la Plata, L28 C/Londres, 1 927 233 170 
107 
Jerez de la Frontera CC. Carrefour Jerez,L6 Ctra, Nac. 1, Km 641 956 140 442 
La Linea De La Concepcion CC. Gran Sur,L50-52 Ayda Colonia, N* 9 / 956 175 964 
San Fernando CC. Bahía Sur, L 17-18 C/Caño Herrera s/n 956 592 528 
CANTABRIA 
Maliaño CC Valle real, 1 B-4 C/ Alday, s/n * 942 252 258 
Santander CC. Peñacastillo-El Empalme, L 52 942 355 740 
CASTELLÓN 
Castellón CC. Salera L C-48 Avda. Entique Gimeno s/n - 964 207 532 
CIUDAD REAL 
ho Real CC El Parque-Eroski LO! Avda. Europa, 45 4 926 227 354 
CORDORA 
Córdoba CC Zoco L15-A, Av. J, M. Martorell, s/n - 957 468 076 
CC La Sierra. Cf Poeta E, Prados, s/n « 957 273 331 
CC. Córdoba Arcángel,8-44A. Av. del Arcángel, 'n 957 752 513 


CC El Mirador, L 60 Av. Mediterráneo ¿/n- 969 225 031 


C/ Emili Grahít, 67 972 224 729 
C/ Morería, 10 972.675 256 
CC Espai Gironés L 1.498 C/Víal sud, Camino de Carlins s/n - 972 439 026 


C/ Recogidas, 39 - 958 266 954 
C/ Nueva, 44. Edí, Radiovisión - 958 600 434 


GUIPUZCOA 
San Sebastián Av. Isabel Il, 23 4943 445 660 
C.C Garbera, L37 Travesía de Garbera, 1 943 393 948 
Usurbil CC Urbil, C/ Poligono Asteasuzin, 7 - 943 367 789 
Irún C/ Luis Mariano, 7 - 943 635 293 
HUELVA 
Huelva C/ Tres de Agosto, 4 959 253 630 
¿AÉN 
Jaén CC. La Loma L 19-8, Ctsa, Bailén-Matril, 323 Km 37,7 953 223 280 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Las Palmas CC. La Ballena, L 1.5,2 Ctra General Norte, 12 928 410 108 
P* de Chil, 309 928 266 359 
CC. 7 Palmas, L 208 Avda. Felo Monzón s/n - 928 420 028 
CC El Muelle 4928 223 742 
CC. Las Rotondas, C/ Pi Y Arsuaga, n* 2, Local 12 928 531 494 
C.C Atlántico Ctra. L,1SA de Jandia km 11 928 547 690 
Lanzarote-Arrecife Cf Coronel |. Valls de la Torre, 3 928814 555 
Vecindario CC Atlántico, L 29 Autowia GC-1 Salida 24 928 756 546 
LA MOJA 
Logroño CC Parque Rioja, C/ Tejera s/n 941 519 478 
CC BerceoL 159 C/ Lérida 1 941 273 225 


Fuerteventura 


LEÓN 
León Av, República Argentina, 25 987 219 084 
| CC. Espacio León, L-1.33. Av. País Leonés, 12: 987 274 516 
LÉRIDA 
Lérida C/ Major, 68 7 973 249 979 
1:60 
Lugo CC. As Termas, L 67 Av. infanta Elena Duquesa de Lugo 7982 219 805 
MADRID 
Madrid Cf Preciados, 34 917 011 480 
P* Santa Maria de la Cabeza, 1 915 278 225 
CC Vaguada, L 7-038 Avda. Monforte de Lemos, s/n 913 782 222 


== al 


43201 Reus 
Tarragona 


Alcalá de Henares 
Alcobendas 


Arroyomolinos 


Fuenlabrada 
Getafe 


Las Rozas 
Leganés 
Mostoles 

Pinto 

Rivas Vadamadrid 


C.C. GORBEIA 
Local 52-53 


Cira. Minano Mayor s/n 
Autovia Vitoria-Bilbao 
km9 

01138 Etxabarri - Ibiña 


C.C. Eroski Abadiño 
Local 8 


48220 Abadino 
Vizcaya 





CC Vaguada, L T-136 Avda. Monforte de Lemos, s/n * 917 389 587 
C.C Las Rosas, L 13 Av. Guadalajara, sín 317758 882 

CC Principe Pio, L G-28 P” de la Florida, 2 * 915 411 664 

C.C Plaza Aluche Av. de los Poblados,25 917 108 080 

CC Madrid Sur, Av, Pablo Neruda s/n * 917 868 741 

CC Plenilunio, Gta. Eisenhower, s/n 913 122 903 

CC Alcampo, L17-18 C/ Vinateros, s/n * 914 373 204 

C.C. La Dehesa Autovía Madrid-Barcelona km. 34 - 918 828 402 
Cf Libreros, 17 7918 836 481 

CC Carrefour, L 37-38 Autovía A -1 Km. 14,5 916620 262 
CC. La Gran Manzana, L17, Av, de España, 17 916 518 608 
CC La Vega, Av. de La Guindalera, s/n 914 904 574 

CC Parque Oeste-Alcampo, Av de Europa s/n - 916 891 969 

C.C Xanadú, L 345 Ctra. Extrernadura(AS) km 23,5 916479 817 
CC Xanadú L 202 Ctra. Extremadura (AS) Km. 23,5 1 916 482 233 
CC La Estación L 4, C/ s/n 916077212 

CC Nassica L 0-B8, Av. Rio Guadalquivir, s/n ¿916212152 

CC Bulevar Getafe L-12 Cra. Villaverde a Getafe s/n 916 950 213 
CC Getafe 11l, L 19 Pza. Juan Carlos | s/n * 916 846 348 

CC Burgocentro ll, L 25 Avda. Com. de Madrid, 37 1916 374 703 
CC. Avenida M-40, L B11 C/Mondragón, 1 914.963 138 

CC Parquesur L 2 Av. Gran Bretaña s/n / 916 882 225 

CC Carrefour Móstoles, Crta Nacional Y, Km.19 916 143 100 
CC Plaza Éboli L 20-21 C* de San Antón 916 927 870 

CC Parque Rivas,L-B-2 Av. de La Técnica, s/n * 916 666 799 

CC. Rivas Futura, Ctra NA! salida 17 917 136 369 


S.S, de los Reyes CC Plaza Norte 2, L B-122, Avda. Juncal s/n Ctra N-1 Km 19 916513 430 


Tres Cantos 
Torrejón de A. 
Torrelodones 
Villalba 


MÁLAGA 
Málaga 


CC. Ciudad Tres cantos, L18. Avd. Labradores, N* 9-11. 


C.C. Parque Corredor, L 53 Ctra. Torrejon-Ajalvir Km $ 916 562 411 


C.C Espacio Torrelodones, L 1,21 A A-6 Km 29 918 544 146 
CC. Planetocio, L 3-4-5 Av. Juan Carlos l, 46 918 492 379 
CC. Los Vailes, L 51 Salida 36 A6- 918 510045 


CC Carrefour Alameda L12-13 Prol, Alameda 5/n - 952 357 219 
C.C. Carrefour Los Patios L 37 Cira, de Cádiz Km 241 952 067 783 
C/ Almansa, 14 952 615 292 


CC. Vialia Estación De Málaga, L Fo-27, C/ Camino De La Estación, s/n 952 342 423 


Antequera 
Fuengirola 


Marbella 
Torremolinos 
Vélez-Málaga 
MURCIA 
Murcía 


Cartagena 


C.C Plaza Mayor L 51, C/ A Ponce de León, 3 952 172 596 
CC. Larios L 6-201 Av. de la Aurora 25 952 369 862 

CC La Rosaleda Av. Simón Bolivar s/n 952 613 747 

CC. La Verónica, Ctra, A-343, km. 6,5 952 846 712 

Av. Jesús Santos Rein, 4 Edif. Ofisol 952 463 800 

CC Miramar L B-26 Ayda. de la Encarnación s/n — 952 663 838 
CC. La Cañada L 179 Av, del Mediterráneo s/n 7952 858 072 
CC El Pinillo, L-20, ctra. Circunvalación, s/n - 952 409 364 

CC El Ingenio L 8-45 Avda. Juan Carlos 1 s/n * 952 541 178 


CC. Thader L B-18, Av. J.Carlos | / 968 385 919 


CC. Las Atalayas L 93-99-1083. C/ Molina De Segura, s/n 968 249 212 


CC. Nva, Condomina L A-46, ctra. A-7-Aw, ).Carlos | 968 813564 
C/ Alameda de San Antón, 20 968 506 365 


CC Espacio Mediterraneo, L.J-75. Pol, Ind.Cabeza - Baeza 968 197 220 


San Javier 
NAVARRA 
Huarte 
Pamplona 
PALENCIA 
Palencia 
PONTEVEDRA 
Pontevedra 


Vigo 


SALAMANCA 
Salamanca 


Sta. M. del Tormes 


La Orotava 


Sta. Cruz de Tenerife 


SEGOVIA 


CC. Dos Mares L B-6a, Ctra. N-332, Cruce el Mirador - 968 547 080 


CC llaroa, L B-24 Av. Intxaurdia, 5 * 948 357 429 
C/ Pintor Asarta, 7 348 271 806 


C.C Las Huertas, Áv. Madrid, 37 - 979 730 464 


Avda. de Vigo, 1 7 986 853 624 

C/ Elduayen, € - 986 432 682 

CC. Travesia 202 L B8, Travesia de Vigo s/n 986 270 626 
CC. Gran Via, C/ Baixada s/n, local 1 986 473 025 


C/ Toro, 84 (923 261 681 
C.C. Tormes. Av. de Salamanca, s/n L 1.41/1.42 923 130975 


CC La Villa 2 Autopista del Norie TFS Salida 36 922 326 248 
CC Meridiano. C/ Aurea Diaz Flores s/n. 922 224 528 


Segovia CC Luz Castilla L B13 Ctra. Madrid-Segovia s/n P. Ind. El Cerro 921 448 195 


SEVILLA 
Sevilla 


Alcalá de Guadaira 


Camas 
Castilleja Cuesta 


CC Los Arcos. L 85-86 Av. Andalucia, s/n 954 255 198 
CC Plaza de Armas L C-38 Pza. Legión, s/n 954 915 604 
C.C Carrefour Macarena L8 Ronda Urb. Norte s/n 954 961 343 


CC Los Alcores, L 10 Ctra. A-92 Km 8,8 « 955 613 149 
CC Aljarafe, L2 C/ Poeta Muñoz San Román,s/n * 954 396 705 
CC Aire Sur, L B-33 Ctra. C. de la Cuesta-Tomeres - 954 165 449 


Mairena del Aljarafe C.C. Metromar, L B-27 Av. de los Descubrimientos s/n 954 182 332 


SORIA 
Golmavo 

TOLEDO 
Talavera 
Toledo 


2LENCIA 
Valencia 


Aldaia 
Carcaixent 
Gandía 
Xirivella 
VALLADOL!D 
Valladolid 


VIZCAYA 
Bilbao 
Barakaldo 
Leioa 


ZARAGOZA 
Laragoza 


Molina De Segura 


CC Camaretas, cruce N-324 N-122 Y N-111 975 245 026 


CC. Au! L 179 Av. de Madrid s/n - 925 819 269 
CC. Luz del Tajo, L 001-A Cf Río Boladiez, s/n * 925 233 086 
CC Zoco Eurapa, L 20 - C/ Viena, 2 925 285 035 


C/ Pintor Benedito, 5 963 808 596 

CC El Saler, L 324 - C/ El Saler, 16 7 963 334 403 

CC Nuevo Centro L 40 Av. Pía XIl, 2-4-6 963 407 146 

CC Bonaite, L B-352 Ctra. NAtl Km. 345 7 961 920 002 

CC Ribera del Xuquer, L B-72 C/ Boticario Boda s/n 962 430 918 
CC. La Vital L-8-19, Cami de Las Torres dels Pares - 962 867 137 
CC Gran Turia L 147C Plaza Europa s/n - 963 502 459 


CC. Avenida - P* Zomilla, 54-56 983 221 828 
CC Vallsur Camino Viejo de Simancas s/n 983 222 994 


Pza. Arikibar, 4 944 103 473 

CC. Zubiarte L A-24 C/Lehendakari Leizaola 27 944 277 186 
CC Max Center LA-21 B. Kateaga, s/n 944 970 220 

CC. Max Center L40 B”. Kareaga, s/n 7944 972 109 

CC Artea Barrio Peruri 13 444 916 802 


C/ Cádiz, 14 976218 271 

CC. Augusta L 1-50 Av. de Navarra, 180 / 976 312 988 

CC. Grán Casa 1 069 C/ Maria Zambrano, 35 “976 526 631 

C.C Alcampo Los Enlaces Ctra. de Madrid, Km 315 1976 532 119 
CC Vega Plaza,L28 Avda. De Granada,s/n - 968 642 691 
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No te lo podemos 


poner más facil. 
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* GAMEBOY ADVANCE, NINTENDO DS, NINTENDO Wii, PC, PSP, PLAYSTATION 2, PLAYSTATION 3, y XBOX 


se realizará en función de diferentes factores, como, por ejemplo, el estado fisico del juego y.sus manuales originales, su 


ho] 
oración del producto 
antiguedad, etc. Sólo podremos valorar el producto que quieras vendernos si se encuentra en nuestra base d 


Usados de los siguientes sistema 
del mismo título por pers 


tipo de juegos 
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o descuentos. 


Precios válidos y vigentes del 1 al 30 de Septiembre. 


Promociones no acumulables a otras ofert 


' datos. No se comprará más de 1 unidad 


Impuestos incluidos 











Control a buen precio 


m Nombre: PS2 8 PS3 RF Gamepad m Compañía: Logic 3 
m Consola: PS2 y PS3 m Precio: 29,90 € 


Poco a poco empiezan a llegar cada vez más mandos 
compatibles con Playstation 3. Y no sólo eso, este 
controlador inalámbrico funciona en la anterior consola de 
Sony además de en la nueva. Un punto a su favor es que 
incluye vibración, aunque prescindiendo de la detección 
de movimiento. Su acabado no es tan bueno como el del 
Sixaxis -aunque sí es más barato- pero es una opción 
interesante como mando secundario de PS3 e ideal para 
quienes quieran quitarse de cables en PS2. 


w Valoración: kr A Ar 









7 LOS RECOMEN 


KA CONECTOR 





IE - — iso cto rláa 


USB Wi-Fi ali 
Conéctate 

a un PC 
con Internet. 


34,95 € 







MANTIEDS — PU 


Pr 





mn. 
q A 
m7 





Cuatro gigas 
de memoria y 
batería doble. 


199,95 € 
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NINTENDO 
JE '- MP3 PLAYER 
! Escucha música 


con tu portatil. 





DADOS POR HOBBY CONSOLAS 


1h La 
! 
ISICA 


30 € 


GO'CAM 

Haz fotos y 

vídos y edítalos en 
la propia consola. 
49,95 € 


MUSICA TRANSPORTE 
NINTENDO ESTUCHES INDECA (SP] 
MP3 PLAYER Con diseños de Los 
Escucha música A Increíbles, Cars o 
con tu portátil. k Narnia 
30 € 9,75€ 


e 
4 


Cruceta con “volumen” 


wm Nombre: Multicomplex Ministick m Compañía: Dragon Electronics 
= Consola: Wii m Precio: 3,95 € 


En plena era del stick analógico, puede que algunos tengáis “tirria” 
a las crucetas digitales. Si es así, encontraréis una apañada solución 
en este añadido, que convierte el pad de Wii en una palanca. Las 
pulsaciones siguen siendo digitales, pero su acceso es más cómodo 
e incorpora cinco cabezales con distintas texturas. Una curiosidad a 
un precio irrisorio. En www.hardcore-gamer.net. 


m Valoración: Mt 


Cada cosa en su sitio 


m Nombre: Power Station m Compañía: Joytech 
m Consola: Wii m Precio: 29,95€ 


El soporte de carga y almacenamiento de mando se 
está convirtiendo en un periférico habitual en Wii. Este 
tiene a su favor que es de muy reducido de tamaño. 

Sin embargo, nos ha gustado menos que otros 
que permiten guardar los Nunchakus, ya que 
éstos quedan “al aire”. Incluye dos baterías 
recargables para vuestros Wiimotes pero lo 
cierto es que ya hay ofertas similares mejor 
acabadas y a mejor precio, como el exponente 
de nuestros recomendados. 


m Valoración: de kr 





AAN EN EE 


PACKS 






[RANSPORTE MEMORIA 

13 ACCESORIOS (LITE) LEATHER CASE A TARJETAS SD 

. Protectores, Sencilla, elegante Almacena tus 
po bandolera y y Útil. canciones para 
| cascos. 995€ el MP3 Player. 
sá A 14,95 € De 10a85€ 





























PACKS 















SONI JE” 
SOUND SYSTEM 2.1 TECH PACK 
Sonido perfecto | Es Y PRO DUO Funda, cargador 
y diseño | PM De 256 megas a 4 => de coche, 
elegante. gigas. A partir de auriculares y cable USB. 
79,90 € 30 € A partir de 19,95 € 
























VARIOS | ms VARIOS = PACKS 
ADAPTADOR | ¿ere XPLODER CHEAT Y TRAVEL KIT LOGIC 3 
INALAMBRICO ES : SYSTEM [SP] (GB MICRO) 
Juega a dobles A Trucos para |y Cascos, bolsa, 
sin cables | Y cientos de juegos. LP. DY cable link... 
19,95 € 3990€ Y)” 44 34,90 € 








¡Vámonos de “finde”: 


re: Crystal Weekend + Unidad de 
nia: Nobilis 
la: Nintendo DS a Precio: 19, 95€ * 


Dentro de la amplia gama de fundas y 


carga 


Cc 


estuches existente para la portátil de / 
Nintendo, llega una nueva que está pensada 

para viajes relámpago, como escapadas de fin 

de semana. Su diseño es muy bueno y robusto, 

con un look inspirado en el de Nintendo DS Lite. / 

Es rígida y brillante, incluye seis espacios para 

cartuchos, un stylus telescópico de metal y una 

base para recargar las baterías. Además, nos permite guardar 

la consola mientras se está cargando. 


- pr 


JE au 


a E y a 

Ninja portatil 
¡ Nombre: Funda y porta-stylus Naruto 

sm Compañía: TakaraTomy 
wm Consola: Nintendo DS au Precio: 14,95 € 

Para los seguidores del ninja más 

atolondrado de la tele que también 

posean una Nintendo DS Lite llega esta 
pareja de accesorios oficiales de Naruto. 
La funda es de silicona y además de proteger 
de ralladuras queda la mar de chula. El porta-stylus 
tiene un caricaturesco ninja en el extremo y vuelve 
más grande el lápiz táctil. Además, a un precio genial. 
Disponible en www,.hardcore-gamer.net. 








“% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 


PLAYSTATION 2 


DRIVING FORCE 


El volante 

más real 

149,99 € 

[Con «GT £», 179, 99 €] 


XBOX 360 


SCORPION 2 


Para tv 
de De ja 


WIRELESS RACING 


WHEEL > 
Sin cables y muy . 
: ergonómico 2 
119,90 € 


VOLANTE 

CON BASE 

Con diferencia, 
la mejor opción. 
14,95 € 


PLAYSTATION 3 


HEADSET 
INALAMBRICO 
Comunicate sin 

usar cables 


49,99 € 


VÍDEO RGB Y ? 
COMPONENTES |, 7, 2% 


Una imagen 
mucho más nítida 


30 € cada uno 


ULTRA HDMI 

TO DVI 
Aprovecha la 
resolución 1080p 
19,99 € 


WIFILUSB 
KEY 


Para conectar la 


y consola y el PC. 
49,95 € 


dl Fiable a tope 


CONTROLLER 





CONTROLLER 


Para los juegos 
“tradicionales”. 





7 NO LO PIERDAS DE VISTA 





MINI-TECLADO PARA XBOX 360 


El periférico que tus sufridos 
dedos pedían a gritos 


: Xbox 360 Messenger Kit 
añía: Microsoft 
3: Xbox 360 
29,95 € 


Usar el teclado virtual 
que aparece en pantalla 
es un engorro para 
introducir datos en 
cualquier consola y ya 
clama al cielo para 
usar el Messenger 
recientemente 
integrado en Xbox 360, 
Por eso Microsoft ha 
lanzado este práctico 
miniteclado, que se 
conecta a los mandos 
oficiales -nalámbricos o no-. Teclear 
con él resulta cómodo y rápido, incluye acceso directo al 
propio MSN y sus teclas están retroiluminadas para ver en la 
oscuridad. Aunque se puede vivir sin él, si escribis mucho en 
la consola su compra es obligatoria, y ademas viene con un 
auricular incluido por si carecéis de él. 






consolas domésticas 


DUAL 
SHOCK 2 


MAX MEMORY 
32 MB 

Todo el espacio 
que necesitas 
34,95 € 


TRIPLE PACK 


] Tres accesorios 
Sy aprecio de saldo 
e 49 € 


30€ 


MEMORY CARD 
¿54 MB 


Para guardarlo 
todo 


HD-DVD PLAYER 


Películas en alta 
definición 


199,99 € 


WIRELESS 
Cómodo e 
inalámbrico 


44,90 € 34,99 € 


CLASSIC TARJETAS SE 
¡SECURE DIGITAL] 
Desde 64 MB 
hasta 4 GB 


Entre 10 y 85 € 


T CHARGE 
ALL NW 
Orden y carga 
para 2 mandos. 
29,95 € 





19,90 € 


SIXAXIS 
Sin cables. COOLING FAN 


Reconoce el Refresca tu 
movimiento. PS3 


49,95 € 19,99 € 


FUSION TRIPLE 
HDMI 

Para tener 

más conexiones 


49,95 € 


HC 131 
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ZONA DE DESCARGA 


PSS3 es invadida por la campaña publicitaria de «Heavenly Sword» y Xbox 360 
revive algunos clásicos de décadas pasadas. Mientras siguen lloviendo los juegos 
en Wii, probad a actualizar su firmware. ¡La red no descansa ni en verano! 
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1- CONECTARSE 
A INTERNET 


3- COMPRAR 


layStation 3 


W Necesitáis una conexión de banda ancha a Internet. 
No hay que pagar a Sony nada por usar PlayStation 3 
online. La consola se conecta por Wi-Fi o a través de 
un cable ethernet. 


WE Para comprar online desde la consola, hay que 
tener dinero en el “monedero virtual” de PS3. Para 
añadir dinero, pinchad en el icono de vuestro perfil (a 
la derecha del menú principal) y presionad Triángulo. 
Entre las diferentes opciones, hay una de gestión de 
nuestro perfil. En esa pantalla podéis añadir entre 5 
y 100 euros a vuestra cuenta introduciendo el número 
de vuestra tarjeta de crédito. 


M Desde PlayStation Store, seleccionad la pestaña 
que os interese [juegos, vídeos o demostraciones]. 
A continuación, elegid el producto y la consola os 
pedirá que confirméis la descarga. Los videos y las 
demostraciones son gratis. Los juegos oscilan entre 
los 5 y los 10 euros. 


EH Cuando el juego termine de descargarse podréis 
usarlo desde la misma columna que se usa para los 
juegos de disco. Si es un vídeo, tendréis que pinchar 
en la columna Vídeos. 


Xbox 360 


' Hay que tener una conexión de banda ancha a Internet. 
Podéis conectaros con ella con cable ethernet o con un 
adaptador Wi-Fi que se vende aparte. Luego, elegid entre 
la cuenta Xbox Live Silver (gratuita, pero con acceso res- 
tringido a algunos contenidos] o Gold [con pleno acceso 
a contenidos, pero vale 5 euros al mes). Para pagar la 
modalidad Gold, pinchad en “Conectarse a Xbox Live” e 
introducid el número de vuestra tarjeta de crédito. 


Mi Para comprar necesitáis Microsoft Points, una especie 
de moneda virtual. Pagáis una cantidad de euros que son 
canjeados por Microsoft Points. Para agregar esos puntos 
pinchad en la pestaña de Bazar. Elegid algún producto y 
pulsad X para agregar Microsoft Points. Á continuación 
introducid el número de vuestra tarjeta de crédito o el 
código de una tarjeta prepago que se adquiere en tiendas. 
500 Microsoft Points valen 6 euros. 


! Pinchad en la opción Bazar Xbox Live. Una vez ahí, selec- 
cionad el contenido que queréis bajar (juegos o vídeos] y 
elegid un producto, Si no tenéis Microsoft Points, volved al 
paso anterior. Los vídeos suelen ser gratuitos y el precio de 
los juegos oscila entre los 400 y los 1200 Microsoft Points. 


E Para jugar a un juego descargado, pinchad en la pestaña 
Juegos y luego en Xbox Live Arcade. Si es una demo, pinchad 
en “Demostraciones y Mucho Más”. Si es un vídeo, pinchad en 
Multimedia y elegid el apartado Vídeos. 


| Hay que tener conexión de banda ancha a Internet. 
Nos conectamos por Wi-Fi o con un adaptador LAN 
que se vende aparte. Nintendo no cobra nada por 
acceder al contenido online de su consola. 


NM Para comprar juegos o programas necesitáis 
adquirir Wii Points, la moneda virtual de la consola. 
Para agregar Wii Points, pinchad en Canal Tienda 
Wii. Desde su menú principal, pinchad en “Agregar 
Wii Points”. Podéis pagar introduciendo el número 
de vuestra tarjeta de crédito o el código de una 
tarjeta prepago que se vende en tiendas. 1000 Wii 
Points valen 10 euros. 


HH Desde el Canal Tienda Wii, elegid entre Consola 
Virtual (donde están los juegos) o Programas. En 
Consola Virtual, mirad la lista de juegos. Pinchad en 
el botón Descarga y esperad a que el juego acabe de 
bajar. Los juegos valen entre 500 y 1000 Wii Points. Por 
ahora, todos los programas son gratuitos. 


E Una vez haya bajado el juego, aparecerá como 
un nuevo canal en el menú principal de la consola. 
Recordad que los juegos de Nintendo 64 y los de Super 
Nintendo suelen requerir un Mando Clásico de Wii o 


uno de GameCube para jugar. 


ARNES 


añade nuevos 

paquetes de idiornas 

y la posibilidad de 

personalizar nuestro 

menu con cualquier 

imagen. En el 

catálogo de demos 

podéis encontrar 

«Ghost Recon 

Advanced Warfighter 

2» o «Lair». Y recordad que podéis descargar temas 
para «Singstar» a 1,5 euros (precio sin confirmar) 


Precio: 4, 99 € 
Uno de los primeros 
juegos que apareció en 
PSone llega a PS3. Hay 
que manejar a un robot 
saltarín para llegar de 
una plataforma a otra. 


Super Stardust HD 
mw Compañía: Sony m Género: Shoot “em up 
Con este juego resucita el género de los "mata-mata". Con nuestra 
have armada hasta los dientes tenemos que desplazarnos por este 


mundo esférico para aniquilar a todos los invasores. Contamos con 
una enorme cantidad de "power-up". Lo mejor, jugar a dobles. 


lug.: 162 m Precio: 7,99 € 





»MULTIMEDIA 


aparecen en la Playstation 
Store: en esta ocasión tenéis “El 
Motorista Fantasma" y "La Alianza 
del Mal”. Además, ya esta para 
descargar de forma gratuita el 
primer episodio [de cinco) de la 
serie de animación de «Heavenly 
Sword», que cuenta el origen de la 
Espada Celestial También hay un 
tráiler del juego y un video con el 
“así se hizo”. Tampoco os perdáis 
el video promocional de «Haze» 


¡ Precio: 4, 99 € 
Un arcade clásico. Hemos 
de elegir un monstruo 
y destruir el mayor 
número de edificios 
posible mientras intentan 
eliminarnos los rivales. 


Tekken Dark Resurrection 
Gran Turismo HD Concept 2.0 
Lemmings 

WipeQut 

Crash Bandicoot 


Sprint 
- Gauntlet Il 
- Rampart 


Gauntiet 


















Marathon: Durandal 


Comp - Microsoft m Género: Shooter » 














- Ecco the Dolphin 
- Hexic 2 

- Spyalass Board Games 

- Wing Commander Arena 


Doom 


mP yn 


Sonic 





Paper Mario 


¡ Consola: Nintendo 64 (1000 Wii Points) 
a: Nintendo um 6 ro: Rol m J 


Este fue el primer RPG en el que un Mario 
"de papel” tenía que superar combates, 
retos y montones de conversaciones con los 
personajes típicos de su universo. El castillo de 
! Peach ha sido 
OT secuestrado 
por Bowser, 
que tiene la 
Varita Estelar 
que lo hace 
casi invencible. 
Un juego largo, 
original y 
muy colorido. 
Para el que 
busque rol sin 


Pr, 





complicaciones. 


pq :10) Elda 


1g.: 128 m Pre 


Este juego fue creado por Bungie (los me de «Halo») hace una 
década. Somos un héroe terrestre despertado por la |.A. Durandal 
en un planeta desconocido. A pesar de los retoques, el juego se ve 
bastante anticuado, aunque superar sus laberintos aún es un reto. 


Street Fighter ll Hyper 
Prince of Persia Classic 
Castlevania S. of the Night 


cio: 800 MP 
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: 800 Wii Points 
La famosa saga de Mega Drive tuvo 
en éste su capítulo más completo, 
pero también el más difícil. 
Además de los niveles normales, 
con saltos y acción ninja, hay zonas 
en las que vamos a caballo o en 
tabla de surf. Sus jefes finales 
protagonizan luchas memorables. 


- Devil's Crush (Turbografx) 
- Drop Off [Turbografx) 

- Dynamite Heady (MD) 

- Kirby Ghost's Trap [SN] 


recio: 400 MP 
Otro clásico de Konami 
que regresa con sus 
disparos y diversión 
arcade y gráficos de alta 
definición. Simple, pero 
tremendamente adictivo. 


m Precio: 400 MP 
El "machacabotones” más 
clásico regresa con todas 
sus pruebas de atletismo, 
hasta 4 jugadores y 
ránking mundial. Podéis 
jugar con gráficos clásicos. 


ya tiene su 
primer contenido 
descargable. Por 50 
MP podéis incluir 
el Peugeot 908 en 
vuestro garaje 
También hay un pack 
gratuito con 3 nuevos 
Nissan. Para «Tes! 
Drive» hay un nuevo 
pack con 5 coches o 



















tiene para 


Your Hands Of! My Girl”, 
que se ha hecho famoso 
gracias a la campaña 
de Vodafone. También 
os puede ¡interesar el 
segundo episodio del 
"making of" de «Fable 












anécdotas sobre sus 
desarrolladores 


: : 800 Wii Points 
El 20 "Street Fighter 1!” que apareció 
en Super Nintendo incorporó el modo 
Turbo y la posibilidad de jugar con los 
jefes finales: Balrog, Vega, Sagat y 
Bison. También permite enfrentar 
a un luchador contra su “sombra”. 
Y todo, claro, con la jugabilidad 
que hizo mítica a la saga. 


Pa 


Zelda Ocarina of Time ([N64] 
Super Mario 64 [N64]) 

Street Fighter II Turbo (SNES) 
Streets of Rage 1! (MD] 
R-Type [Turbografx] 





»ACTUALIZACIONES Y DEMOS 








el prototipo gratuito Holden Efiyy Los impacientes 
también pueden probar «Blue Dragon» y «Bioshock» 


» MULTIMEDIA Lal 


descargar su vídeo “Keep 


2», el cual cuenta algunas 









E 


> ACTUALIZACIÓN 


para 
la consola incorpora algunas 
mejoras interesantes. Por 

un lado, en el menu se ha 
incorporado un reloj digital 
Lo más interesante es 

que el Canal Tienda se ha 
organizado mejor, de forma 
que podernos acceder a los 
títulos de forma más rápida 
Desde su menú podemos 
consultar los juegos más 
populares o usar un buscador 
alfabético. Para todas estas 
ventajas, leed el mail que ha 
mandado Nintendo y pinchad 
en el tink de la actualización 
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Ad EVESE A 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 
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NW TODOS 


LOS JUEGOS 

Para desbloquear 
todos los juegos que 
hay disponibles en 
este título, pulsa la 
siguiente combinación 
de botones en la 
pantalla de selección 
de juego con el Dual 
Shock 2. 

Pulsa 4,4,4, 4, 
L1, L2, L1 y por último 
presiona L2. 








W CAMPEONATOS 
Y ESCENARIOS. 

Si quieres disfrutar a 
tope con este juego, 
sigue estas sencillas 
indicaciones. 


DESBLOQUEAR 

LA ARENA DE LOS 
DESTINOS: 

- Consigue el rango 
Titan en el Campeonato 
de los titanes. 
DESBLOQUEAR EL 
CAMPEONATO DE 
LOS TITANES: 

- Completa el juego en 
cualquier dificultad. 
DESBLOQUEAR LA 
DIFICULTAD TITÁN: 

- Completa el juego en 
cualquier dificultad, 





MW NUEVOS TRAJES 

Y ARMADURAS: 
ATENEA: 

- Completa el juego en 
el modo Titán. 

ODISEA OSCURA: 

- Completa el juego en 
el modo Dios. 

GENERAL KRATOS: 

- Consigue 20 ojos de 
cíclope, eliminándolos 
con un movimientos 
sensitivo [Círculo). 
ARMADURA DE DIOS: 

- Consigue el rango Dios 
en el campeonato. 
TRAJE DE GOD OF WAR: 
- Completa el juego en 
cualquier dificultad. 
HERCULES: 

- Completa el juego en el 
modo Titán Armadura. 


Mi DESBLOQUEAR NUEVOS NIVELES E ÍTEMS 
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HYDRA: 
- Completa el juego en 
cualquier dificultad. 


Í 


WM TRAJES 
DESBLOQUEABLES 
Para conseguir todos 
los trajes con los 

que "personalizar”a 
tu personaje, haz lo 
siguiente: 

TRAJE AL ESTILO 
CUBANO: 

- Completa la misión 
de Humberto. 

TRAJE INFORMAL: 

- Completa la misión 


“Conduct Unbecoming”. 


TRAJE DE 
CONTRABANDISTA: 

- Compra un “High 
Roller” en el edificio 
de contrabando. 
TRAJE DE CAPELLAN: 
- Compra un “High 
Roller” en el edificio 
del robo. 

TRAJE DE MR. REPO: 
- Compra un “High 
Roller” en el edificio del 
Tiburón del Préstamo. 








TRAJE DE BASURERO: 
- Completa la misión 
“D.1.V.O.R.C.1.0.”. 
TRAJE DE GANADOR: 

- Completa “Last 
Stand”, 

TRAJE DE LA ARMADA: 
- Completa “Last 
Stand”. 

TRAJE MOJADO: 





- Completa las 8 
carreras Jetski usando 
el Jetski en los estudios 
de grabación. 

TRAJE DE LEISURE: 

- Compra un "High 
Roller” en el edificio de 
las prostitutas. 

TRAJE ELEGANTE: 

- Completa todas las 
misiones para los 6 
tipos de imperios. 

W DESCUENTOS 

EN AMMU-NATION 
Para conseguir 
descuento, completa los 
desafíos de disparo en 
el Puerto de Vice City, 
cerca de Phil, 

WM VENTAJAS 

Y MEJORAS 

Para tener todas 

las ventajas a tu 
disposición, sigue las 
indicaciones que vienen 
a continuación: 
NUNCA TE CANSAS 
CUANDO NADAS: 

- Completa las 15 
misiones de patrulla 
costera, 

SPRINT INFINITO: 

- Completa los 15 
niveles de las misiones 
con la ambulancia. 

A PRUEBA DE FUEGO: 
- Completa las 15 
misiones como bombero. 
INCREMENTO 

DE SALUD: 

- Completa las 

15 misiones de la 
ambulancia aérea. 





ARMADURA EXTRA: 
- Completa las 15 


misiones como vigilante. 


VEHÍCULOS DE 
TRABAJO BLINDADOS: 
- Conquista los 30 
negocios. 

SALTO DEL TAXI: 

- Completa 50 trayectos 
con el taxi o gana 50006. 
NW RECOMPENSAS 
POR ARCHIVAR 100 % 
Munición infinita; Ver 
los todos los cortos del 
juego en la suite de 
Clymenus. 

NW CONSEGUIR 
SPRINT INFINITO: 
Para ello solamente 
debes presionar X 
repetidamente en 

lugar de mantenerlo 
presionado. El jugador 
nunca se cansará hasta 
que lo mantengas 
presionado. 





NW DESBLOQUEAR 
TODOS LOS EXTRAS 
Los siguientes códigos 
se introducen en 

el menú principal 
pulsando el botón 
correspondiente de 

la guitarra. 

G: Verde 

R: Rojo 

Y: Amarillo 

B: Azul 

0: Naranja 





Y,B,Y,0,B,B: Guitarra 
de aire. 

Y,B,0,0,0,B,Y: El público 
tiene ojos esféricos. 
B,B,0,Y,B,B,0,Y: El 
público tiene cabeza 

de mono. 
Y,0,Y,0,Y,0,B,0: Cabeza 
llameante. 
B,0,0,B,Y,B,0,0,B,Y: 
Caballo llameante. 
Y,B,0,0,B,Y,Y,O: 
Desactivar/activar 
hipervelocidad. 
B,B,0,Y,Y,B,0,B: Modo 
Performance. 





B,0,Y,R,0,Y,B,Y,R,Y,B, 
Y,R,Y,B,Y: Desbloquear 
todo el contenido. 

NW CONSEGUIR 
NUEVAS GUITARRAS 
Todos los modelos para 
ti solito. Ahora sí que 
puedes ser el rey del 
escenario: 

- Hacha: Supera la 
Carrera en experto. 

- Casket: Supera la 
carrera experta Médium. 
- Eyeball: Consigue 
cinco estrellas en difícil. 
- Fish: Supera la carrera 
fácil. 

- Snaketapus: Supera la 
carrera difícil. 

- The LOG: Consigue 
cinco estrellas en 
experto, 

- USA: Consigue cinco 
estrellas en fácil. 

- Viking: Consigue cinco 
estrellas en medio. 


Pu Puy La 
W CONSEGUIR TODOS 
LOS TROFEOS 


Con esto tendrás más 
copas en la vitrina que 
el Real Madrid y el 
Barcelona juntos. 
COPA DE LOS 
PERSONAJES: 

- Encuentra a los 

58 personajes de 
Hogwarts. 

COPA DEFENSA 
CONTRA LAS 

ARTES OSCURAS: 

- Realiza todos los 
hechizos defensivos 
en seis duelos. 

COPA CASA FANTASMA: 
- Encuentra los cuatro 
fantasmas. 
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COPA NATURAL: 
- Encuentra todas 
las pisadas. 


M CONSEGUIR 
NUEVOS ACCESORIOS 
Todos los accesorios 
para que tu personaje 
sea el más chulo sobre 
la tabla de surf. 
ACCESORIOS BACK: 

- Obtén 30,000 pts en 
Shiverpool 1. 
ACCESORIOS WRIST: 

- Obtén 40,000 pts en 
Pen Gu South. 


2, 





WN NUEVOS 
PERSONAJES 
Desbloquea todos los 
personajes disponibles 
y elige con cuál jugar. 
Arnold: Consigue al 
menos 30.000 pts 

en Shiverpool 2. 

Big Z: Consigue al 
menos 100.000 pts 
en Legendary Wave. 
Eltiot: Consigue al 
menos 40.000 pts en 
Pen Gu North 3. 
Geek: Consigue al 
menos 60.000 pts en 
Pen Gu South 4. 
Tank: Consigue al 
menos 40.000 pts 

en The Boneyards. 
Tatsuhi: Consigue al 
menos 15.000 pts en 
Pen Gu South 2. 





W DESBLOQUEAR 


LOS EXTRAS 

4 FANTASTICOS 

DE 1990: 

- Encuentra 12 Tokens. 
4 FANTASTICOS 

DE 2000: 

- Encuentra 12 Tokens. 


PORTADAS DE CÓMICS 
1Y2: 

- Encuentra 4 Tokens. 
ARTE 

CONCEPTUAL: 

- Encuentra 4 Tokens. 
TRAJES ULTIMATE: 

- Encuentra 12 Token. 








NM PERSONAJES EN 
EL MODO HISTORIA 
Para que luches con el 
que más te guste y te 
conviertas en todo un 
ninja de verdad. 

Haku: Supera a Haku 
con Uchiha Sasuke en 
la historia 4. 


Hatake Kakashi - ANBU: 


Supera la historia 4. 
Hoshigake Kisame: 
Supera la historia 4. 
Jiraiya: Supera a Jiraiya 
con Uzumaki Naruto en 
la historia 1. 

Momochi Zabuza: 
Supera a Momochi 
Zabuza con Jiraiya en 
la historia 4. 
Orochimaru: Supera la 
historia 4. 

Orochimaru - sellado: 
Supera la historia 2. 
Sandaime Hokage: 
Supera a Orochimaru 
con Sandaime Hokage 
en la historia 1. 
Shizune: Supera a 
Shizune con Tsunade 
en la historia 2. 
Tsunade: Supera la 
historia 2. 

Uchiha Itachi: Supera la 
historia 4. 


Naruto - Kyuubi: Supera 


la historia 4. 
Yakushi Kabuto: Supera 
la historia 3. 


M BLOQUEAR TODOS 
LOS ATAQUES. 

En el menú Start, 
introduce la siguiente 
combinación: A, Ml, A, 
0,0,H. 








MM CONSEGUIR 

SER INVENCIBLE 

En el menú debes 
mantener presionado L2 
y R2 y pulsar después 
X,A,A,M, L1,R1. 


NW DESBLOQUEAR 
NUEVO JUEGO: 
Completa el juego y carga 
la partida. Entonces 
comenzarás con todas 
las cartas, fusiones, 
enemigos y demás extras 
de la anterior partida. 

E DESBLOQUEAR 

EL MODO TEATRO: 
Para conseguirlo, tan 
solo completa el juego. 
W DESBLOQUEAR 

EL PURGATORIO: 
Debes tener a todos 
los enemigos dentro de 
la lista. Entonces ve a 
Chicago y habla con el 
maestro Snap, que te 
dará un objeto. Cuando 
lo tengas, dirígete a 

la granja de Johnny y 





examina el emblema 
que encontrarás en una 
de las habitaciones. 








W EXTRAS AL 
COMPLETAR RETOS 
Completa los retos que 
se indican para poder 
desbloquear los extras 
correspondientes. 
CONSEGUIR TODAS 
LAS ARMAS: 

- Completa todos los 
retos de Grecia. 





CALIBRE 50 INFINITO: 
- Completa todos los 
retos de Perú. 

SALUD INFINITA: 

- Completa el juego en 
cualquier dificultad. 


ARMAMENTO INFINITO: 


- Completa todos los 
retos de Grecia. 

VER SALUD DEL 
ENEMIGO: 

- Completa todos los 
retos de Perú o completa 
todos los retos de tiempo 
de Perú. 


GAFAS DE SOL: 

- Completa el juego en 
cualquier dificultad. 
MODO TEXTURAS: 

- Completa el juego en 
cualquier dificultad. 

MW CONSEGUIR 


LAS UNIDADES 

DE ESTILO 

Consigue el 100% del 
juego para hacerte con 
todas las unidades de 
estilo de esta famosa y 
guapa aventurera. 








NW NUEVAS 
APARIENCIAS 
Introduce en el 
menú las siguientes 
secuencias: 
ASPECTO OPTIMUS 
PRIME G1: 


dde 5 +, y, y, 4, ”». 


ASPECTO JAZZ 61: 


Mi y, y, t, 4,>,>,». 


ASPECTO 
STARSCREAM 61: 


ed y, ., +, y, t, +. 


MW CONSEGUIR 
PIZZAS DE 
RECUPERACIÓN 
Ve a la sección de 
códigos y escribe 
DRDSS. Ten muy en 


TRUCOS A LA CARTA 


cuenta que estas pizzas 
de recuperación son 
válidas solamente 

para el personaje de 
Michelangelo. 


NW DESBLOQUEAR 
MUSICA RETRO 
Conseguirás esa música 
majestuosa si finalizas 
el juego. Cuando lo 
hayas hecho deberás 
seleccionar en el menú 
del principio nuevo 
juego + y finalmente 
tendrás que mantener 
pulsado L1 cuando te 
reten a una batalla. 

M LA MAZMORRA 
SERAPHIC GATE 
Para poder ver 

esa mazmorra en 
funcionamiento, 
guarda el juego en 

el último punto que 
puedas y siempre 

que entres, dichos 
enemigos aumentarán 
su nivel. 








MW LAS BATALLAS 


ALEATORIAS BGM 
Conseguirás esas 
batallas aleatorias si, 
una vez finalizada la 
aventura, mantienes 

el botón de gatillo L2 
pulsado durante una de 
las batallas que disputes 
a continuación. 
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Wi - Game Boy Advance 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








Big Brain 
Academy 


NW DESBLOQUEAR 

EL MODO EXPERTO 
Consigue la medalla de 
oro en los niveles fácil, 
medio y difícil en los 
ejercicios de individual. 


Driver 
Parallel 
Lines 





W COCHES, MEJORAS 


Y VENTAJAS 

En la pantalla de trucos, 
introduce: 

CARSHOW: 

- Desbloquear todos 
los vehículos. 
GUNRANGE: 

- Desbloquear todas 
las armas. 

ROLLBAR: 

- Coches 
indestructibles. 
GUNBELT: 

- Munición infinita. 
ZOOMZOOM: 

- Nitro infinito. 
IRONMAN: 

- Invencible, 
KEYSTONE: 

- Policías débiles. 

NM RECOMPENSAS 
POR LAS ESTRELLAS 
Tanto en la era de 

1978 como en 2006 
puedes conseguir 
mejoras adquiriendo un 
número determinado 
de estrellas. Estos son 
los requisitos a cumplir 
para cada caso: 
Incrementar salud: 10 
estrellas, 

Incrementar Nitro: 20 
estrellas. 

Doble capacidad de 
munción: 30 estrellas. 
Doble dureza de los 
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coches: 40 estrellas, 
Mejoras gratis de los 
coches: 50 estrellas. 
Palo caliente: 100 
estrellas. 

M TRES NUEVOS 
VEHÍCULOS 

Para conseguir el 
Atlus, el coche de las 
negociaciones y el Ram 
debes superar el juego. 


Mario 
Party 8 


NW PERSONAJES 

Y MAPAS 

Todos los personajes 
para que juegues en 
tus nuevos mapas 
desbloqueables: 
BLOOPER: 

- Supera la Batalla 
Estrella con cualquier 
personaje. 

HAMMER BRO: 

- Supera de nuevo 

la Batalla Estrella 

con Blooper. 

ORBITA DE BOWSER: 

- Supera la Batalla 
Estrella con cualquier 
personaje. 

MW NUEVOS 
MINIJUEGOS 

Haz lo siguiente para 
conseguir nuevos 
minijuegos: 

CROWN SHOWDOWN: 
- Desbloquea al menos 
un minijuego en las 
categorías de 4, 1-3, 2-2 
y duelo, 

FLIP OUT FRENZY: 

- Desbloquea al menos 
un minijuego para 4 
jugadores. 

TEST FOR THE BEST: 1 
- Consíguelo en el bazar 
de la diversión, 


Mario 

Strikers 
Charged 
Football 


W DESBLOQUEAR 
TODAS LAS CARTAS 
Para conseguir 

las cartas de los 
personajes, haz lo 

que te indicamos: 

- BOWSER: Supera el 
campeonato 09. 

- BOWSER JR.: Supera 
el campeonato 11. 

- DAISY: Supera el 








campeonato 05. 

- DIDDY KONG: Supera 
el campeonato 12. 

- DONKEY KONG: 
Supera el camp. 03. 

- LUIGI: Supera el 
campeonato 02. 

- MARIO: Supera el 
campeonato 01, 

- PEACH: Supera el 
campeonato 04. 

- PETEY PIRANHA: 
Supera el camp. 10. 

- WALUIGI: Supera 

el campeonato 07. 

- WARIO: Supera el 
campeonato 06. 

- YOSHI: Supera el 
campeonato 08. 

M MEJORAS 

Y VENTAJAS 

En el modo Campeonato 
puedes conseguir 
importantes ventajas 
siguiendo estos pasos: 
- SIEMPRE TIRO 
ASESINO: Supera el 
campeonato 11. 

- BOLA BLANCA: Supera 
el campeonato 10, 

- MODO CLÁSICO: 
Tienes que superar el 
campeonato 01. 

- POWER UP INFINITO: 
Tienes que superar el 
campeonato 12. 

- DISPAROS 
DEVASTADORES: 
Tienes que superar el 
campeonato 05. 





- FALTA DE CAMPO: 
Debes superar el 
campeonato 09. 

- ALTO VOLTAJE: Supera 
el campeonato 04. 

- NO POWER UPS: 
Debes superar el 
campeonato 06. 

- RECORTE DE PODER: 
Debes superar el 
campeonato 08. 

- MEGASTRIKE: Supera 
el campeonato 02. 


- ESTADIO SECURA: 
Debes superar el 
campeonato 07. 

- SUPER CAPITANES: 
Debes superar el 
campeonato 03. 

M NUEVOS 
CAPITANES OFFLINE 
Para jugar con nuevos 
personajes al frente 
de tu equipo: 

- BOWSER JR.: Supera 
la copa FIRE. 

- DIDDY KONG: Supera 
la copa Crystal. 

- PETEY PIRANHA: 
Supera la copa Striker. 
MW OBTENER 
NUEVOS ESTADIOS 
Nuevos escenarios en 
los que desarrollar tu 
juego “galáctico”. 
CRYSTAL CANYON: 


- Supera la copa Crystal. 


GALACTIC: 

- Consigue el trofeo 
Brick Wall y el Golden 
Foot Award en la copa 
Stiker. 

STORMSHIP: 

- Supera la copa Striker. 
THE DUMP: 

- Consigue el trofeo 
Brick Wall y el Golden 
Foot Award en la copa 
Crystal. 

THE LAVA PIT: 

- Supera la copa Fire. 
THE WASTELANDS: 

- Consigue el trofeo 
Brick Wall y el Golden 
Foot Award en la copa 
Fire. 


Pangvya 
Golf With 
Style 


NW CONSEGUIR 
NUEVOS CADDIES 
Para poder elegir al 
“chico del carrito”, haz 
lo que te indicamos a 
continuación: 

- DOLFINI: Supera el 
modo historia con Koon. 
- LOLA: Completa la 
primera historia Pangya 
con Abuelo Bob. 

- PIPIN: Completa 





el Tutorial Quma y 
completa la primera 
historia Pangya con 
Hana. 

- TIKI: Completa la 
primera historia 
Pangya con Max. 

WN NUEVOS 
PERSONAJES 

Para jugar con todos 
los personajes de este 
divertido juego: 

- ARIN: Supera la fiesta 
Pangya con Kooh. 

- CECILIA: Supera la 
fiesta Pangya con Hana 
o abuelo Bob, 

- KAZ: Supera la historia 
de Arin. Para acceder a 
ella, tienes que superar 
la primera historia 
llevando el uniforme 
escolar de Arin. 

- KOOH: Supera la fiesta 
Pangya con Max. 

- MAX: Supera la fiesta 
Pangya con Cecilia. 

- ABUELO BOB: Supera 
la fiesta Pangya con 
Scout, 


Scarface. 
The World 
Is Yours 





NW DESBLOQUEAR 
MEJORAS VARIADAS 
Pausa el juego, ve a 

la sección trucos e 
introduce: 

- FLYSTRT: Disminuir 
nivel búsqueda policía. 
- NOBALLS: Disminuir 
el nivel de bandas. 

- DONUT: Incrementar 
nivel búsqueda policía 
- GOBALLS: 
Incrementar el nivel de 
bandas. 

- KILLTONY: Liquidar a 
Tomy. 

- AMMO: Conseguir 
máxima munición. 

- MEDIK: Lograr vida. 
- MARTHA: Cambiar la 
hora. 

- SHAZAAM: Cambiar 
el tiempo. 

- TUNEME: Conseguir 





el tema: “The World Is 
Yours” 


NM OBTENER 

NUEVOS TRAJES 

Ve a la sección trucos 
con el juego en pausa 

e introduce: 

- BLACK: Traje negro. 

- BLUESH: Traje negro 
con gafas. 

- GRAY: Traje gris. 

- GRAYSH: Traje gris 
con gafas. 

- HAWAII: Camiseta 
hawaiiana. 

- F_M_SHC: Camiseta 
Leopardo. 

- WHITE: Traje blanco. 
- WHITESH: Traje blanco 
con gafas. 

- SANDY: Camiseta de 
sandías. 

- SANDYSH: Camiseta 
de sandías con gafas. 
NW CONSEGUIR 
NUEVOS VEHÍCULOS 
Pausa e introduce los 
siguientes códigos para 
hacer aparecer todos 
los coches: 

OLDFAST: Ariel MK 111. 
666999: Spawn Bacinari. 
DOZER: Spawn 
Bulldozer. 

S10: Conseguir el 
tanque de Nacho. 
TBURGLR: Reparar el 
vehículo de Tony. 

MW ACCEDER 

A LAS FASES 

Todas las misiones 
abiertas si introduces lo 
siguiente en el menú de 
trucos cuando el juego 
esté en pausa. 

513: Babylon Club 
Redux 

DW_fron: Cabana Cigar/ 
Oakly drive in 

S07A: Freedom town 
redux 

F_M_SHA: Havana 
Storehouse 

DW_fron: Ogrady's 











GB ADVANCE 


Ace 
Combat 


WN LIBERAR TODOS 
LOS EXTRAS 

Entra en la sección de 
passwords y escribe 
la siguiente clave: 
QF9B9F59 

De esta manera 
conseguirás liberar 
todos los niveles y todos 
los aviones. Y además 
tendrás un rango S en 
cada misión. 


Dragon 
Ball 
Advance 
Adventure 


ñ J 
AT AS 









MW ELEMENTOS 


EXTRA 

Cumple los siguientes 
requisitos para sacar 
un montón de extras 
de lo más práctico: 
ABRIR PUERTAS ROJAS 
EN LOS ESCENARIOS 
DE ACCIÓN 

- Se abren al acceder 
al juego Extra. 

JACKIE CHUN EN 

EL MODO TORNEO 

- Véncele con Goku en 
el modo Historia. 
JUGAR COMO JACKIE 
CHUN EN MODO 
COMBATE LIBRE 

- Véncele en el combate 
libre del modo Historia. 
JUGAR COMO KRILIN 
EN EL MODO HISTORIA 
- Pásate el juego 

con Goku. 


Final 
Fantasy V 


NW DESBLOQUEAR 
CONTENIDOS EXTRA 
La versión de «Final 
Fantasy V» que ha 
salido en GBA contiene 
extras y escenarios que 
no aparecían en las 
primeras versiones 

de este juego: 





LA CAVERNA 

- Estará disponible 
una vez que hayamos 
conseguido las 12 armas 
legendarias ocultas en 
el castillo Kuza. 
MISIONES DE 
GLADIADOR, ó 
CANONERO Y ORÁCULO 
- Aparecerán una vez 
que entremos por 
primera vez en la 
caverna. 

CLAUSTRO DE LA 
MUERTE 

- Se consigue después 
de que hayamos 
superado la misión 

de Necromancia. 
NECROMANCIA 

- Derrota a Enuo en el 
templo sellado. 

EL TEMPLO SELLADO 
- Completa el juego 
Una vez. 


Lego Star 
Wars ll 


NW DESBLOQUEA 
PERSONAJES 

BOBA FETT 

- Consigue todos los 
objetos en el nivel del 
"Foso de Sarlacc” y 
luego cómpralo por 
175000 en la tienda. 
BABY RANCOR 

- Desbloquea todos 

los demás personajes 
ocultos y después 
cómpralo en la tienda 
por 200000. 

DARTH VADER 

- Tienes que conseguir 
todos los objetos en 
el nivel “Rescate en la 
Ciudad de las Nubes”. 
Luego cómpralo 

en la tienda 

por 350000. 

K-3P0 

- Consigue todos 

los objetos del nivel 





"Batalla de Hoth” y 
cómpralo barato 

por 630. 

SOLDADO EXPLORADOR 
- Hazte con todos los 
objetos en el nivel 
“Batalla de Endor” 

y después consíguelo 

en la tienda por 6000. 


Mario 
Power 
Tennis 


MM DESBLOQUEAR 
MAS PERSONAJES 
Cumple estas tareas 
para sacar a todos los 
personajes secretos: 
BOWSER ESTRELLA 

- Vence a Bowser en el 
torneo Peach. 

DK ESTRELLA 

- Vence a Donkey Kong 





en el torneo Peach. 
LUIGI ESTRELLA 

- Vence a Luigi en el 
torneo Peach. 

MARIO 

ESTRELLA 

- Vence a Mario en el 
torneo Peach. 
WALUIGI 

ESTRELLA 

- Vence a Waluigi 

en el torneo Peach. 
DOMO PEACH 

- Pásate el torneo Peach 
en el modo solitario o en 
el modo de dobles. 

NW CONSEGUIR 
MINIJUEGOS 

Sube a Max y a Tina 
hasta el nivel 2 y 
liberarás los diferentes 
minijuegos ocultos. 


Monster 
House 


M EXTRAS 

Pásate el juego una 

vez e inicia una nueva 
partida utilizando el 
mismo archivo de 
salvado. De esta manera 
liberarás el modo difícil 
y conseguirás la llave 
de Rubí. Usala en la 
puerta a la derecha del 


recibidor, en la cual te 
decían que necesitabas 
una llave especial. 
Dentro hay una sala con 
una máquina recreativa 
llamada “Estás Muerto” 
a la que puedes jugar. 
MW LA MEJOR 


PISTOLA DE AGUA 





En la máquina recreativa 
que te mencionamos 
justo arriba, supera el 
récord de 50.000 puntos 
y tendrás acceso a un 
túnel que lleva a un cofre. 
Allí encontrarás la mejor 
pistola de agua que 
puede llevar DJ. Cuando 
inicies una nueva partida 
podrás utilizarla. 


Piratas del 
Caribe 2 








NW VIENTO MAGICO 
Vete al menú de 
pausa y pulsa el botón 
Select. Entonces 
deberá aparecer una 
frase pidiéntote que 
introduzcas un truco. 
Presiona 
4R,4,+ e > 


Pokémon 
Mundo 
Misterioso: 
Equipo de 
rescate 
Rojo 

W OBTENER TODOS 
LOS RANGOS 
Consigue las siguientes 
cantidades de Puntos de 
Rescate para subir a los 
niveles en cada caso: 
BRONCE 


- 50 Puntos 
de Rescate. 





PLATA 

- 500 Puntos 
de Rescate. 
ORO 

- 1.500 Puntos 
de Rescate. 
PLATINO 

- 3.000 Puntos 
de Rescate. 
DIAMANTE 

- 7.500 Puntos. 
LUCARIO 

- 15,000 Puntos. 


Power 
Rangers: 
Space 
Patrol 
Delta 


MW CONTRASEÑAS 
DE NIVEL DIFICIL. 
Introduce las siguientes 
contraseñas para 
acceder a las fases: 
EPISODIO 2 MISION 1 
- GWC. ] 
EPISODIO 2 MISION 2 
- 716. 

EPISODIO 3 MISIÓN 1 
- 7WH. ' 
EPISODIO 3 MISIÓN 2 
- H1G. ] 
EPISODIO 4 MISION 1 
- HYH. , 
EPISODIO 4 MISION 2 
- 616. ] 
EPISODIO 4 MISIÓN 3 
- 5YH. , 
EPISODIO 5 MISION 1 
- G3B. , 
EPISODIO 5 MISION 2 
- B7C. , 
EPISODIO 5 MISION 3 
- 736. . 
EPISODIO 6 MISION 1 
- 37H. ] 
EPISODIO 6 MISION 2 
- H5G. ] 
EPISODIO 6 MISION 3 
- C9H. 





EPISODIO 7 MISIÓN 1 
- 656. | 
EPISODIO 7 MISIÓN 2 
- 29H. | 
EPISODIO 7 MISIÓN 3 
- JHD. 
EPISODIO 8 MISIÓN 1 
- JCE. 
EPISODIO 8 MISIÓN 2 
- 9H). 


Teenage 
Mutant 
Ninja 
Turtles 





MW CONSIGUE LOS 
TROFEOS 

Esto es lo que debéis 
conseguir para 
convertiros en unas 
tortugas premiadas: 
DERROTA A LOS 
DRAGONES PURPURA 
- Bronce: 75 matones. 
- Plata: 250 matones. 
- Oro: 500 matones. 
DERROTA A LOS 
NINJAS DEL PIE 

- Bronce: 75 ninjas. 

- Plata: 250 ninjas. 

- Oro: 500 ninjas. 
DESTRUYE LOS 
OBJETOS 

- Bronce: 50 objetos. 

- Plata: 100 objetos. 

- Oro: 250 objetos. 
CONSIGUE UN NUMERO 
DE GOLPES 

- Bronce: 10 golpes. 

- Plata: 25 golpes. 

- Oro: 50 golpes. 
ACABA EL NIVEL SIN 
PERDER VIDAS 

- Bronce: nivel 1,203. 
- Plata: nivel 4, 56 6. 
- Oro: nivel 7. 

ACABA EL JUEGO CON 
UN RECORD 

- Bronce: 

125.000 puntos 

- Plata: 

250.000 puntos. 

- Oro: 375.000 puntos. 
ACABA EL JUEGO EN 
POCO TIEMPO 

- Bronce: 3 horas 

- Plata: 2 horas. 

- Oro: 1 hora. 
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Xbox 360 - PlaySt 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








Call Of 
Juarez 


Nu 


W DESBLOQUEAR LAS 
MISIONES EXTRA 
Completa el modo 
historia. 

MW DESBLOQUEAR EL 
MODO MUY DIFÍCIL 
Consigue los 30 pósters 
de Buscados. 


Forza 
sind 


NW NUEVOS COCHES 
AMATEUR: 

Para hacerte con todos 
los modelos amateur, 
haz lo que se indica: 
$22 3R-RACING VIPER 
COMPETITION COUPE: 
- Completa 5X5 V10 
Super Sprint. 

1973 PORSCHE 911 
CARRERA RS: 

- Completa Sports Car 
Classic. 

1992 TOYOTA DO-LUCK 
SUPRA: 

- Completa Boosted 
Shootout. 

2000 ACURA VIS 
RACING INTEGRA 





TYPE-R: 

- Completa Inline 4 
Showcase. 

2002 CHEVROLET 
LINGENFELTER 427 
CORVETTE: 

- Completa Big Block 
Shootout. 

2002 NISSAN TOMMY 
KAIRA SKYLINE GT-R R34: 
- Completa 6-Cylinder 
Showoff. 

CORVETTE 
GOLDSTRAND EDITION: 
- Completa American 
Iron Runoff. 

ME FOUR-TWELVE 
CONCEPT: 

- Completa Extreme 
Performance Shoot-Out. 
MUGEN 52000: 

- Completa Free- 
Breathing Challenge. 
VEILSIDE SUPRA 
FORTUNE 99: 

- Completa 20th Century 
Supercar Invitational. 

NW NUEVOS COCHES 
DE ASIA: 

Completando ciertos 
niveles desbloqueas los 
modelos de Asia. 

1969 NISSAN FAIRLADY 
Z 432R: 

- Alcanza el nivel 5. 
1998 NISSAN 1432 
NISSAN R390 GTI: 





AÑ TRUCOS DE 
WY LOS LECTORES 


Top Spin 2 


XBOX 360 


- Alcanza el nivel 45. 
1998 SUBARU IMPREZA 
22B STI: 

- Alcanza el nivel 15. 
1999 TOYOTA +43 
TOYOTA MOTORSPORTS 
GT-ONE TS020: 

- Alcanza el nivel 50. 
2002 MAZDA RX-7 
SPIRIT R TYPE-A: 

- Alcanza el nivel 25. 
2002 NISSAN SKYLINE 
GT-R V-SPEC II NUR: 

- Alcanza el nivel 20. 
2003 SUBARU $477 
CUSCO SUBARU ADVAN 
IMPREZA: 

- Alcanza el nivel 35. 
2004 MITSUBISHI LANCER 
EVOLUTION VIII MR: 

- Alcanza el nivel 10. 
2005 HONDA NSX-R GT: 
- Alcanza el nivel 30. 
2006 TOYOTA $425 
ECLIPSE ADVAN SUPRA: 
- Alcanza el nivel 40. 

WN NUEVOS COCHES 
DE EUROPA: 

Haz lo que se indica 
para conseguir todos los 
coches de Europa. 

1961 JAGUAR E-TYPE S1: 
- Alcanza el nivel 5. 
1974 LANCIA STRATOS 
HF STRADALE: 

- Alcanza el nivel 10. 
1982 PORSCHE 911 
TURBO 3.3: 

- Alcanza el nivel 15. 
1987 PORSCHE 959: 

- Alcanza el nivel 25. 
1989 LOTUS CARLTON: 
- Alcanza el nivel 20. 
1998 FERRARI F355 


Hola compañeros. Antes de nada, el peloteo: me encanta vuestra revista, 
creo que sois los mejores. Ahora, voy a lo que interesa, he descubierto un 
truco en el «Top Spin 2» que sirve para jugar contra ti mismo. En modo 
carrera, podrás recibir una oferta para unirte al equipo nacional al inicio de 
la sesión, jugando con el segundo mejor jugador de tu país. Normalmente, 
esto ocurre en la tercera sección, después del Open de Australia. Si 
participas en el Open y lo haces lo suficientemente bien para conseguir 
puntos en el ranking, podrás adelantar al número dos de tu país antes 

de la calificación. Entonces, cuando juegues el partido, lo harás con tu 
propio personaje. Ahora controlas los dos jugadores y puedes mantener un 
peloteo contigo mismo. Esto no tendrá efecto en tu progreso en la carrera, 
así que no importa lo que hagas, seguirás estando en el equipo nacional. 
Espero que os guste y me mandéis una gorra. 


Blanca Rodríguez Vera (email) 
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CHALLENGE: 

- Alcanza el nivel 30. 
2005 BMW 
MOTORSPORT $t2 BMW 
MOTORSPORT M3-GTR: 
- Alcanza el nivel 40. 
2005 PORSCHE ¿$3 
LECHNER RACING 
SCHOOL TEAM 1 911 
GT3 CUP: 

- Alcanza el nivel 35. 
AUDI $41 INFINEON 
AUDI R8: 

- Alcanza el nivel 50. 
MCLAREN $41 TEAM 
MCLAREN F1 GTR: 

- Alcanza el nivel 45. 

NW NUEVOS COCHES 
DE NORTEAMÉRICA: 
Haz lo que corresponde 
para conseguir los de 
Estados Unidos: 

1968 SHELBY MUSTANG 
GT-500KR: 

- Alcanza el nivel 5. 
1969 DODGE CHARGER 
R/T-SE: 

- Alcanza el nivel 10. 
1970 CHEVROLET 
CHEVELLE SS-454: 

- Alcanza el nivel 15, 
1996 CHEVROLET 
CORVETTE GRAND 
SPORT: 

- Alcanza el nivel 25. 
1999 DODGE VIPER 
GTS ACR: 

- Alcanza el nivel 30. 
2000 FORD MUSTANG 
COBRAR: 

- Alcanza el nivel 20. 
2002 CADILLAC +6 
TEAM CADILLAC 
NORTHSTAR LMP-02: 
- Alcanza el nivel 50. 
2002 SALEEN ¿+11 
GRAHAM NASH 
MOTORSPORT S7R: 

- Alcanza el nivel 45. 
2005 CHEVROLET 4431 
WHELEN ENIGNEERING 
CORVETTE Z06: 

- Alcanza el nivel 35. 
2005 PANOZ $451 

JML TEAM PANOZ 
ESPERANTE GTLM: 

- Alcanza el nivel 40. 

MW NUEVOS COCHES 
PROVING GROUNDS: 
Sigue nuestras 
indicaciones si quieres 
desbloquearlos todos: 


1969 CHEVROLET 
CAMARO 228: 

- Completa North 
American Open. 

1970 PORSCHE 914/6: 
- Completa European 
Open. 

1985 TOYOTA AE86 
SPRINTER TRUENO: 

- Completa Asian Open. 
1992 LANCIA DELTA 
INTEGRALE EVO: 

- Completa RWD 
Shootout. 

1994 HONDA DO-LUCK 
NSX: 

- Completa Flyweight 
Invitational. 

1995 TOYOTA BORDER 
MR2 TURBO T-BAR: 

- Completa Mid-Engine 
Challenge. 

2001 MAZDA 
MAZDASPEED 
ROADSTER: 

- Completa FWD 
Shootout. 

2003 RENAULT SPORT 
CLIO V6 RS: 

- Completa Hot Hatch 
Runoff. 

2004 HONDA WINGS 
WEST CIVIC SI: 

- Completa AWD 
Shootout. 

2007 SHELBY GT500: 

- Completa Heavyweight 
Open. 


The 
Darkness 


NW OBTENER TODOS 
LOS SECRETOS 
Introduce los 

siguientes números 

para desbloquear los 
secretos. Lo que se 
indica detrás del número 
de teléfono es el número 
del secreto que se 
desbloquea: 

555-6118: 1/18. 
955-9723: 2/18. 
555-1847: 3/18. 
555-5289: 4/18. 
555-6667: 5/18. 
555-6205: 6/18. 
555-4569: 7/18. 
555-7658: 8/18. 
555-9985: 9/18. 





555-1233: 10/18. 
555-1037: 11/18. 
555-3947: 12/18. 
555-1206: 13/18. 
555-9562: 14/18. 
555-9528: 15/18. 
555-7934: 16/18. 
555-3285: 17/18. 
555-7892: 18/18. 
5595-4263: Darkling 
de 2k Sports. 
559-5664: Indumentaria 
de jugador de Golf. 


Tony 
Hawk's 
American 
Wasteland 








M CONSEGUIR 
PERSONAJES 

Y MOVIMIENTOS 
Introduce los siguientes 
trucos en el Menú de 
Códigos: 
HELP1NGHAND: 

- Habilita a Mindy. 
THE_CONDOR: 

- Habilita a Mat Hoffman. 
SIRIUS-DJ: 

- Habilita a Jason Ellis. 
HITCHARI!DE: 

- Balance “skitch” 
perfecto. 

2WHEELS!: 

- Balance manual 
perfecto. 


Vampire 
Rain 

NW CONSEGUIR 

UNA CALIFICACIÓN 
Completa cada acción 
para conseguir 

la calificación 
correspondiente. 
DESBLOQUEABLE: 

- Cómo desbloquear 
SALVAJE: 

- Logra 5 muertes en la 
competición Xbox Live! 
sin morir ni una sola vez. 
BERSERKER: 

- Logra 10 muertes en 
la competición Xbox 
Live! sin morir ni una 
sola vez. 








Blazing 
Angels 





NW DESBLOQUEAR 
AVIONES Y MEJORAS 
Pausa el juego e 
introduce lo siguiente: 
INCREMENTAR 

EL DANO: 

- Mantén pulsado L2 y 
pulsa L1, L1, R1, suelta 
L2, mantén pulsado R2 
y pulsa R1, R1, L1. 
INVENCIBLE: 

- Mantén pulsado L2 y 
pulsa A, A, MM, suelta 
L2, mantén pulsado R2 
y pulsa A, MH, E, A. 
DESBLOQUEAR TODAS 
LAS MISIONES Y 
AVIONES: 

- Mantén pulsado L2 y 
R2 y pulsa M, L1,R1, A, 
A,R1,L2,B. 


F.E.A.R. 


WM DESBLOQUEAR 
TODOS LOS NIVELES 
Introduce F3IARDAY1 
como si fuera tu nombre 
de perfil. Ten en cuenta 
que todos los logros 

que hayas conseguido 
desaparecerán una vez 
hecha la “trampa”. 





MIEDOSO: 

- Termina el modo 
multijugador con un 
resultado negativo. 
AHORRADOR: 

- Termina el modo 
Campaña usando 
menos de 500 recargas. 
ASALTANTE: 

- Acaba con 50 
enemigos usando 

el arma G2A2 en 
cualquiera de los 
modos multijugador. 
ARTILLERO 
BARRIGUDO: 


- Acaba con 50 
enemigos sin moverte 
de la torreta en el modo 
multijugador. 
CINTURON NEGRO: 

- Termina con 50 
enemigos usando 
patadas voladoras 

o placajes laterales 
en multijugador. 

EL HOMBRE ESPONJA: 
- Usa 50 chalecos 
antibalas en modo 
campaña o partida 
rápida. 

OJO CRIMINAL: 

- Elimina a 150 
enemigos de un 
disparo en la cabeza 
en multijugador. 
EXPERTO EN 
DEMOLICIONES: 

- Elimina a 200 
enemigos usando el 
arma nóa3, At-S o m?77 
en modo multijugador. 
ECOLOGISTA: 

- Termina con 10 
enemigos usando 
barriles Extintores. 
EXPLORADOR: 

- Encuentra todos los 
botiquines en el modo 
campaña. 

EXPERTO EN 
EXPLOSIVOS: 

- Elimina 3 o más 
enemigos con Bombas 
nó6a3, Át-s o m77 en 
el modo Campaña o 
partida rápida. 
EXTERMINADOR: 

- Liquida a todos los 
enemigos en modo 
Campaña. 

SIN MIEDO: 

- Acaba el modo 
campaña en cualquier 
dificultad excepto en 
el nivel fácil 

MEDICO: 

- Usa 50 botiquines en 
el modo Campaña o 
partida rápida. 


Full Auto 2 
Battlelines 


NM OBTENER COCHES 
Y VENTAJAS 
Ve al menú de trucos del 





juego e introduce estos 
códigos: 

- Conseguir el coche 
Sceptre y los mini 
cohetes: 
10E6CUSTOMER 

- Desbloquear el Vulcan 
y el lanzallamas.: 
5FINGERDISCOUNT 


Ghost 
Recon 
Advanced 
liada 


NM NUEVAS ARMAS 

Y MEJORAS 

Para conseguir nuevas 
armas y mejoras 
introduce las siguientes 
combinaciones : 
DESBLOQUEAR EL 
RIFLE FAMAS: 

- En misión 

rápida, introduce 
GRAW2QUICKFAMAS. 
DESBLOQUEAR TODOS 
LOS NIVELES: 

- En la pantalla de 
selección de misiones 
pulsa Y, RB, RB, X. 
MITCHEL INVENCIBLE: 
- Pausa el juego y 
mantén apretado 
ATRAS, RT y LT y Pulsa: 
E 
EQUIPO INVENCIBLE: 
- Pausa el juego y 
mantén apretado 
ATRAS, RT y LT y pulsa: 
X, X, Y, RB, Y, LB. 
MUNICIÓN INFINITA: 

- Pausa el juego y 
mantén apretado 
ATRAS, RT y LT y pulsa: 
RB, RB, LB, X, LB, Y. 
VIDA AL MAXIMO: 

- Pausa el juego y 
mantén apretado 
ATRAS, RT y LT y pulsa: 
LB, LB, RB, X, RB, Y. 


Motor- 
storm 


NW CONSEGUIR 
EXTRAS Y VENTAJAS 
Para introducir los 
siguientes trucos 
mantén pulsado abajo 
y el stick analógico 
hacia abajo. 

GRANDES CABEZAS: 

- Pausa el juego y 
después presiona 








LI+L2+R1+R2+R3 y 
pulsa », L3, e, 
DESBLOQUEAR TODO: 
- En el menú principal 
mantén pulsado 
L1+L2+R1+R2+R3 y 
pulsa 4,L3 y y. 


NBA 07 


WM UNIFORMES 
ALTERNATIVOS 
Introduce los siguientes 
trucos en la habitación 
de los trofeos: 
JKL846ETK5: 

- Charlotte Bobcats. 
NB79D965D: 

- New Jersey Nets. 
2286675856: 

- Utah Jazz. 
PL5285F37F: 

- Washington Wizards. 


Need For 
Speed: 


Carbono 

M MEJORAS Y 
VENTAJAS 

Introduce los siguientes 
trucos en la pantalla 
principal del juego para 
ser el rey del tuning: 





DINERO EXTRA: 

a y, t,+*, y, +, +,M, 4 
CARGA ILIMITADA: 

y y, t, t,», d,€, >», 
NITRO ILIMITADO: 

0, t, +, y, +, y,>,m 
ROMPEVELOCIDAD 
ILIMITADO: 

Ñ y, »+, >, de, >?, y,M 
LOGO NFS: C: 

mw », 4, y, 4,4, $; -»,M 
MÁS DINERO: 

- TEN UNA PARTIDA 
GRABADA DE «NFS 
MOST WANTED» EN LA 
TARJETA DE MEMORIA 
PARA CONSEGUIR 
10.000 $. 


Ninja 
Gaiden 
Sigma 

WE CONSEGUIR 
NUEVOS TRAJES 
Esto es lo que tienes 
que hacer para ir a la 
última moda ninja: 
ASHTAR RYU: 

- Supera el modo 
historia en la 
dificultad dificil. 
RYUKEN CLÁSICO: 

- Supera el modo 
historia en la 
dificultad normal. 








NW DESBLOQUEAR EL : 
MODO MISIÓN 

Supera el modo historia 
en la dificultad normal 


Resistance: 
Fall Of 
Men 


NM PUNTOS DE 
HABILIDAD 

Haz lo siguiente: 
ACUPUNTURA ES 
BARATA: 

- Elimina a tres 
enemigos a la vez con 
el erizo Chicks, 

DIG EYESTRAIN: 

- Reporta 20 
inteligencia. 

PATE DE CHIMERA: 

- Corre sobre diez 
enemigos con el 
tanque de York. 
BACONS CALIENTES: 
- Destruye a cuatro 
hibridos con el Ojo 

de Buey. 

DURA PENA: 

- Elimina a tres híbridos 
con una granada. 
PIES CALIENTES: 

- No recibir daño en las 
minas de Manchester. 
SIN LUGAR PARA 


ESCONDERSE: 


- Destruye a cinco 
enemigos en un nivel 


disparándoles desde 


una valla con el Auger. 
LEER ES DIVERTIDO: 
- Reporta diez de 


PLAYSTATION 3 


inteligencia. 

CUBOS DE CARNE 
SUPERSONICA: 

- Elimina a tres Leapers 
con una granada 
fragmentadora. 

TAG, ERES TU: 

- Acaba con cinco 
enemigos con el Ojo de 
Buey en 30 segundos. 
ESTE ES MI RIFLE, 
ESTA ES MI PISTOLA: 





- Elimina a Stalker en 

el círculo de Tráfico de 
Manchester utilizando 
el M5AZ. 


7 a 
an 3 

W CONTROLAA AL 
NUEVO DUENDE 


- La versión para PS3 


incluye al nuevo duende 
como personaje secreto 
controlable. Para 
conseguirlo tienes que 
derrotarlo en tu primer 
enfrentamiento con 

él. Después, si acudes 
al menú de opciones 
dentro de personajes, 
podrás elegirlo. 





MW RECUPERAR EL 
TRAJE NEGRO 
Consigue los 50 
emblemas de Spider 
que hay dispersos por 

la ciudad o bien hazte 
con el deslizador, el cual 
se controla únicamente 
con el movimiento del 
mando Sixaxis. 
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TRUCOS 21 IAE 









Driver 76 
SN 


En la pantalla de trucos 
introduce: 

CARSHOW: 

- Desbloquear todos los 
vehículos. 

GUNRANGE: 

- Desbloquear todas las 
armas. 

ROLLBAR: 

- Coches indestructibles. 
GUNBELT: 

- Munición infinita. 
ZOOMZOOM: 

- Nitro infinito. 
IRONMAN: 

- Invencible. 
KEYSTONE: 

- Policías débiles. 


Con las estrellas que 
consigues durante la 
partida puedes obtener 
valiosas mejorar para el 
juego. 

- Incrementar salud: 10 
estrellas. 

- Incrementar Nitro: 20 
estrellas. 

- Doble capacidad de 
munción: 30 estrellas. 
- Doble dureza de los 
coches: 40 estrellas. 

- Mejoras gratis de los 
coches: 50 estrellas 

- Palo caliente: 100 





PSP 


estrellas. 


Para conseguir el 


Atlus, el coche de las 
negociaciones y el Ram 
tan sólo supera el juego. 


Ghost 
Recon 
Advanced 
Warfigh. 2 





En misión 

rápida, introduce 
GRAW2QUICKFAMAS 
dentro del menú 

de trucos: 


Para conseguir dos 
nuevos engranajes, ten 


una partida guardada de 


«Splinter Cell: Double 


Agent» y para otros dos 
nuevos una de «Rainbow 


Six: Vegas». 


NBA 
Live 07 


Introduce los siguientes 
códigos en el menú NBA 


códigos para acceder a 
las equipaciones en el 
editor: 

99B6356HAN: 

- Adidas Artillery !1 
(negras). 
NTGNFUE87H: 


- Adidas Artillery || 
(blancas). 
7FB3KS9J00: 

- Adidas BTB Low 
(Editar St. Patty). 
BV6877HB9N: 

- Adidas C-Billups 
(Editar All-Star]. 
85NVLDMWS5: 

- Adidas C-Billups 
(Editar Vegas]. 
CLT2983NC8: 

- Adidas Campus Lt 
(Editar St. Patty). 
CC98KKL814: 

- Adidas Crazy 8 
(Editar St. Patty). 
2201UJKMDR: 

- Adidas Equipment 
Bball (Editar St. Patty). 
HYIOUHCAAN: 

- Adidas Garnett Bounce 
(Editar All-Star]. 
KDZ2MQL17W: 

- Adidas Garnett Bounce 
(Editar Vegas). 
23DN1PPOG4: 

- Adidas Gil-Zero 
(Editar All-Star]. 
Q0U0AIJCUYA?: 

- Adidas Gil-Zero 
(Editar Vegas). 
369V6RVU3G: 

- Adidas Gil-Zero Mid. 
1GSJC8JWRL: 





- Adidas Gil-Zero Mid. 
FE454DFJCC: 

- Adidas Stealth 
(Editar All-Star). 
MCJK843NNC: 

- Adidas T-Mac 6 
(Editar All-Star]. 
84GF7EJG8V: 

- Adidas T-Mac 6 
(Editar Vegas). 
PNBBX1EVT5: 

- Air Jordan V Negras/ 
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Blancas. 

VIR13PC451: 

- Air Jordan V Blancas/ 
Azules/Grises. 
1B7G8NN91Z: 

- Air Jordan Y Blancas/ 
Red/Negras. 
WOCNW4KL7L: 

- Uniforme Este 
Visitante. 
5654ND43N6: 

- Uniforme Este casa. 
JUL38TC485: 

- Jordan Melo M3 
Negras. 
WEDX671H7S: 

- Nuevo Uniforme 
Bobcats Road. 
VCBI89FK83: 

- Nuevo Uniforme Jazz 
Road. 

D4SAA98U5H: 

- Nuevo Uniforme Nets 
Road. 

QVIINLKXOQC: 

- Nuevo Uniforme 
Wizards Road. 
XXx93BVL20U: 

- Uniforme Oeste fuera. 
993NSKL199: 

- Uniforme Oeste casa. 


Ratchet €: 
Clank: El 
Tamaño 
Importa 


Pulsa Pausa, y dentro 
del menú especial 
encontrarás una serie 
de trajes en caso de 
haber conseguido el 
numero de Titanium 
Bolts correspondientes. 
Son los siguientes: 
TRAJE DEL CAPITÁN 
PIRATA: — - 

- 6 Titaniums. 

TRAJE RATCHETZILLA: 
- 6 Titaniums. 

TRAJE DE VACACIONES 
TROPICALES: 

- 4 Titaniums. 


Consigue este número 
de puntos de Habilidad 
durante el juego. Los 





podrás activar en la 
opción trucos: 

CLANK CON CABEZA 
GRANDE: 

- 3 puntos. 
ENEMIGOS CON 
CABEZAS GRANDES: 
- 14 puntos. 

CLANK GIGANTE CON 
CABEZA GRANDE: 

- 1 punto. 

RATCHET CON CABEZA 
GRANDE: 

- 5 puntos. 

RAYO DE CONFUSIÓN: 
- 20 puntos. 
ESCALAR LA CASA 
DEL ARBOL: 

- 29 puntos. 

MODO MUY DIFICIL: 

- 24 puntos. 

NIVELES ESPEJO: 


- 10 puntos. 

MO00O!: 

- 24 puntos. 

MAS COWBELL: 

- 08 puntos. 
RETRASAR TIEMPO: 
- 24 puntos. 

ELLA ESTA ARDIENDO: 
- 7 puntos. 

SUPER BLOOM: 

- 12 puntos. 
CAMBIO DE ARMAS: 
- 16 puntos. 


Smash 


Court 
Tennis 3 


Completa el 
modo arcade con 
cualquier jugador. 


Acceder a todos los 
niveles de dificultad del 
juego es más sencillo de 
lo que parece. Otra cosa 
es que seas capaz de 
pasártelos, claro. 











MODO MUY DIFÍCIL 
PARA TODOS LOS 
ENTRENAMIENTOS: 
- Supera a cualquier 
contrincante en el 
modo difícil. 
MODO MUY DIFÍCIL 
PARA ARCADE: 

- Completa el modo 
arcade con cualquier 
jugador en difícil. 
MODO MUY DIFICIL 
PARA TODOS LOS 
MINI-JUEGOS: 

- Supera a cualquier 
adversario en el 
modo difícil. 


Star Wars: 
Battlefr. 11 


En el desarrollo del 
modo individual, pausa 
el juego e introduce las 
siguientes secuencias: 
SER INVENCIBLE: 

- E, 5H 0d? 
Y, e,114,4,+ ». 
ARMADURA INFINITA: 
4; Y, Y, Y, +, 
y), 414 «4 4, 4,4, 





Tortugas 
Ninja: 
The Movie 





Introduce +, », +, 
$+,14,4,?*,4.y 
luego pulsa X en el 
menú de misiones. 
Desbloquearás un traje 
de lo más "mono" para 
tu tortuga. ¡Para que 
luego digas que los 
batracios no van a la 
última moda! 





NINTENDO DS 


Mas Brain 
Training 
Mantén pulsado el 
botón Select para poder 
acceder a la selección. 


DESBLOQUEAR 
NUEVOS MINIJUEGOS 
CAMBIO CORRECTO: 

- Finaliza un día de 
prácticas. 

SONIDOS MEZCLADOS: 
- Finaliza 2 días de 
prácticas. 

SUMON: 


- Finaliza 3 días 
de prácticas. 





OPCIONES: 

- Finaliza 5 días 
de prácticas. 
DÍAS Y TIEMPO: 

- Finaliza 6 días 
de prácticas. 
DISENADOR DE 
PRÁCTICAS: 

- Finaliza 8 días 
de prácticas. 
POSICIÓN FINAL: 
- Finaliza 10 días 
de prácticas. 
SONIDOS MEZCLADOS: 
- Finaliza 12 días 
de prácticas. 
SELECCIONAR 
CANCIÓN EN EL 
RECITAL MAESTRO: 
- Finaliza 14 días 
de prácticas. 
DETERMINA 

EL TIEMPO: 

- Finaliza 16 días 
de prácticas. 


Metroid 
Pinball 


Todo lo que tienes que 
hacer es superar el 
modo Misión. 





MMIIEVAC A 
TU VA A 


EMPLO DEL 
ARTEFACTO. 
- Consigue los doce 
artefactos. 
CRATER DE IMPACTO: 
- Supera los seis 
minijuegos en el 
Templo del Artefacto. 
MINAS PHAZON: 
- Supera el Pirata 
Omega. 
COLINAS PHENDRANA: 
- Supera Thardus. 


Pokémon 
Perla y 
Diamante 


Introduce «Pokémon 
Rojo Fuego o 

Verde hoja» para 
obtener el Pokémon 
correspondiente. 

Una vez hecho esto lo 
encontrarás en la 
planta de energía o 
en la montaña Oscura, 
según el que quieras 
en cada caso. 


Completa el Shinou 

Dez (viendo a todos los 
Pokémon, que son 150, 
en el catálogo sin incluir 
a Manaphy). 





Tony. 
Hawk s: 
American 
Sk8land 


DESBLOQUEAR CÁMA 
LEGACY Y CREDITOS: 

- Supera el modo 
Historia. 

SIEMPRE ESPECIAL: 

- Supera el modo 
Clásico. 

ACCEDER AL MODO 
CREAR UN SKATER: 

- Supera el modo clásico 
Una vez. ) 
ACCEDER A LA CAMARA 
EN PRIMERA PERSONA: 
- Supera el modo clásico 
seis veces. 

ACCEDER AL MODO 
GIGANTE: 

- Supera el modo clásico 
cuatro veces. 
CONSEGUIR UN 
HOVERBOARD: 

- Supera el modo clásico 
once veces. 

BALANZA LIP: 

- Supera el modo clásixo 
dos veces. 





ACCEDER AL MODO 
MATRIX: 

- Supera el modo clásico 
cinco veces. 

SIEMPRE CERCA DEL 
RATON: 

- Supera el modo clásico 
doce veces. 

CONSEGUIR EL SKATER 
NINJA: 

- Supera el modo clásico 
con todos los personajes 
(mínimo treces veces]. 
DESBLOQUEAR A 
PAPER TONY: 

- Supera el modo clásico 
diez veces. 

RAIL BALANCE: 

- Supera el modo clásico 
dos veces. 


ACCEDER A LA CÁMARA 
DE REPETICION: 

- Supera el modo clásico 
siete veces. 

ACCEDER A LA 
MODALIDAD TINY: 

- Supera el modo clásico 
tres veces. 

MODO TURBO: 

- Supera el modo clásico 
ocho veces. 


Sim Ci 
DS > 


Dirígete al menú 
principal, opción Museo, 
Colección y Contraseñas 
e introduce: 

KIPLING: 

- Catedral Anglicana 
[Reino Unido). 

- GAUGIN: 

- Arco de triunfo (Francia). 
KAWABATA: 

- Atomic Dome (Japón). 
ORWELL: 

- Big Ben (Reino Unido). 
HANAFUDA: 

- Castillo Bowser 
(Nintendo). 

GROPIUS: 

- Puerta Brandenburgo 
(Alemania). 

KEROUAC: 

- Torre Coit. 

RODIN: 

- Conciergerie [Francia). 
MISHIMA: 

- Daibutsu (Japón). 
SHONAGON: 

- Castillo Edo (Japón). 
CAMUS: 

- Torre Eiffel (Francia). 
TWAIN: 

- Gateway Arch (EEUU). 
F.SCOTT: 

- Grand Central Station 
(EEUU). 

MAHFOUZ: 

- Grandes Pirámides 
(Egipto). 

-ATATURK: 

- Hagia Sofia [Turquia]. 
KIVI: 

- Catedral Helsinki 
(Finlandia). 

HOKUSA!: 

- Himeji Castle (Japón). 
DURER: 

- Holstentor [Alemania]. 
MLKINGJR: 

- Independence Hall 
(EEUU). 

THOMPSON: 

- Jefferson Memorial 
(EEUU). 


SOSEKI: 

- Kokkai (Japón). 
HEMINGWAY: 

- LA Landmark. 
MELVILLE: 

- Lincoln Memorial. 
DICKENS: 

- Liver Building (Reino 
Unido). 
DAMEMELBA: 

- Melbourne Cricket 
Ground (Australia). 
AUSTEN: 

- Metropolitan Cath. 
(Reino Unido). 
ALLENDE: 

- Moai (Chile). 
HIROSHIGE: 

- Mt. Fuji (Japón). 
YUANTLEE: 

- Museo Nacional 
(Taiwan). 


BEETHOVEN: 

- Castillo 
Neuschwanstein 
(Alemania). 
HUGO: 


- Notre Dame (Francia). 


BUNCHE: 

- Palacio de las bellas 
artes (EEUU). 
CERVANTES: 


- Palacio Real (España). 


DAUMIER: 

- Opera de París 
[Francia]. 

CALLAS: 

- Partenon [Grecia]. 
ZEWAIL: 

- Faro de Alejandría 
(Egipto). 

PHU: 

- Parque real Rama |X 
(Tailandia). 
GOETHE: 

- Reichstag 
(Alemania). 

DALI: 

- Sagrada Familia 
(Españal. 

BASHO: 


- Castillo Shuri (Japón). 


PAULING: 
- Castillo Smithsonian 
(EEUU). 








HAYKAL: 

- Esfinge (Egipto). 
DEFOE: 

- Catedral de St Paul's 
[Reino Unido). 
TOLSTOY: 

- Catedral de St. Basil's 
(Rusia). 

MOZART: 

- Catedral de St. 
Stephen's (Austrial. 
POLLACK: 

- Estatua de la Libertad 
(EEUU). 

BERGMAN: 

- Palacio de Estocolmo 
(Suecia). 

TAGORE: 

- Taj Mahal (India). 
MAUGHAM: 

- Torre de Londres 
(Reino Unido). 

JOYCE: 

- Trafalgar Square 
(Reino Unido). 
AMNESTY: 

- Naciones Unidas [UN]. 
POE: 

- Capitolio (EEUU). 
CAPOTE: 

- Monumento 
Washington. 

GREENE: 

- Westminster Abbey 
(Reino Unido). 
STEINBECK: 

- Casa Blanca. 


Wario: 
Master Of 
Disguise 


Y DESBLOQUEAR El 
EPISODIO ESPECIA! 
Para conseguirlo, 
“sólo” debes superar 
el juego. En el menú 
de inicio, carga la 
partida guardada con 
la aventura completa. 
Después de esto 
podrás acceder a él sin 
problemas. ¡Adelante! 








Da gusto que llegue 
el mes de agosto 
para poder disfrutar 
de la gran ciudad y 
no preocuparse de 
que te reconozcan 
por las calles. 
¡Menos problemas 
para responderos a 
todos! 





Yen te responde 


¡Hola Yen! Me llamo José 

Antonio, vivo en Lanjarón 
(Granada) y leo vuestra revista 
desde hace dos años (ahora ten- 
go 15). Tengo algunas preguntas 
sobre PlayStation 2 que espero 
me puedas responder: 

¿Cómo se plantea el futuro de 
PS2 y su catálogo de lanzamien- 
tos? ¿Hay algún juego por llegar 
que merezca realmente la pena? 

Aunque prácticamente todas 
las desarrolladoras están cen- 
trando su apoyo y atención en 
las consolas de nueva genera- 
ción, PS2 seguirá contando con 
excelentes títulos durante los 
próximos meses. Algunos ejem- 
plos: «Pursuit Force: Extreme 
Justice», «Need for Speed Pros- 
treet», «Pro Evolution Soccer 
2008», «Fifa 08» o «Guitar He- 
ro Ill». Sin olvidar los nuevos 
«Singstar» y «Buzz» que Sony 
nos tiene preparados. 


Hola Yen. Después de los movimientos que 
últimamente están haciendo Sony y Microsoft 
(nuevo pack PS3, Xbox 360 Elite, rebaja de 360 
y PS3 en USA), ¿crees que finalmente ambas 
rebajarán su precio en España estas navidades? 
Uff... Esa sí que es la pregunta del millón. Diversos analistas no 
dejan de especular sobre ello. Parece evidente que Sony no se 
ha atrevido a realizar una rebaja en Europa tan solo tres meses 
después de su lanzamiento, y de ahí lo del Starter Pack. Pero 
eso no significa que no se produzca en los próximos meses, con 
motivo de la salida de algunos “grandes” [«Metal Gear 
4», «GT 5»). En cuanto a 360, lleva mucho más tiempo 
en el mercado y, tras la rebaja en USA, puede que 
de cara a navidad o incluso con la salida de su juego 
estrella «Halo 3», anuncie un nuevo precio. En la feria 
de Leipzig habrá noticias sobre ambas consolas 


Luismi Armero (Almería) 
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¿Sabes si el juego de «Captain 
Tsubasa» («Campeones» en Es- 
paña) llegará alguna vez a nues- 
tro país o se quedará para siem- 
pre en tierras japonesas? 

Por el momento, ninguno de 
los juegos basados en la popular 
obra de Yoichi Takahashi (más 
de doce desde la época de los 8 
bits) ha tenido distribuidor en 
España. No creemos que haya 
mejor suerte en PS2. Los aman- 
tes de las aventuras de Oliver y 
Benji deberemos recurrir, una 
vez más, a la importación. 

José Antonio Jimenez (e-mail) 


Hola Yen. Somos dos ami- 
gos que seguimos vuestra 
revista desde hace tres años. Te- 
nemos pensado comprarnos una 
PS3 pero antes nos gustaría que 
nos resolvieras unas dudas: 
¿Qué nos puedes contar acerca 
del juego «L.A. Noire»? Hemos 
visto un vídeo y nos ha gustado. 
¿Será exclusivo de PS3? 
Pues de momento os puedo de- 
cir que se trata de una aventura 
de acción y mafia ambientada 
en Los Ángeles de los años 40 
bastante prometedora. El juego 





VAL FANTASY VI! no verá la luz en PS3 tras los rumores que se desataron en 
ES de 2005 al utilizarse unas escenas del juego como demostración técnica 
de los que PS3 era capaz de hacer. Uno de los máximos responsables de 
Square Enix lo ha confirmado recientemente. ¡A conformarse con el de PS One! 


es de Rockstar pero los desarro- 
lladores (Team Bondi) son parte 
del equipo responsable de las 
dos entregas de «The Getaway» 
para PS2, La propia Rockstar 
acaba de anunciar que será ex- 
clusivo para PS3, aunque no está 
confirmado si esta exclusividad 
será temporal. 

¿Sabes de qué tratarán los con- 
tenidos exclusivos de «GTA IV» 
para 3607? ¿Existirá alguna posi- 
bilidad de disfrutarlos en PS3? 

Son dos episodios que se des- 
cargarán a través del bazar Xbox 
Live! No estarán presentes en 
PS3. Por el momento, no se co- 
nocen muchos detalles al respec- 
to aunque los rumores cifran en 





se ha retrasado hasta 
el primer trimestre de 2008 
[entre febrero y abril) para que 
puedan mejorarse algunos de sus 
apartados. Los rumores de esta 
demora apuntan a la versión de 
PS3 y la dificultad que encierra la 
programación de esta consola 





25 millones de dólares lo que ha 
pagado Microsoft a Rockstar por 
cada capítulo. Una pasada... 

¿Sabes si, al final, se va a ha- 
cer un remake de «Final Fantasy 
Vil»? 

Square Enix ha desmentido 
recientemente (y de una vez por 
todas) que se vaya a realizar una 
conversión de este clásico pa- 
ra PS3. La demo técnica que se 
mostró en el E3 de 2005 no fue 
más que eso, una demostración. 

¿Hay posibilidad de ver «Blue 
Dragon», «Fable 2» y «Lost 
Odyssey» en PS3? 

Ninguna. Los tres juegos son 


exclusivos de la consola de 
Microsoft y obra del equipo de 
programación Mistwalker (for- 
mado por antiguos integrantes 
de Square como Hironobu Saka- 
guchi, máximo responsable de 
la saga «Final Fantasy» o Nobuo 
Uematsu, músico y compositor 
de la saga). 
¿Sabes cuando saldrá 
«Kingdom Hearts 3»? 
El responsable de esta entraña- 
ble franquicia, Tetsuya Nomura, 
ha confirmado que desvelará 
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información del juego antes de 
que acabe el año, muy posible- 
mente durante el próximo Tokyo 
Game Show (del 20 al 23 de sep- 
tiembre). 

Iván Sabada (e-mail) 


Hola Yen. Me llamo Javi. 

Soy un gran aficionado a los 
videojuegos en general. Tengo 
una PS2, una NDS y dentro de 
poco (espero) una PSP. Tengo 
una duda sobre uno de mis jue- 
gos favoritos: 


¿Se sabe algo sobre un nuevo 

juego de «Jak and Daxter»? 

Sony registró el pasado 21 de 
abril en USA el nombre «Jak and 
Daxter: The Lost Frontier» y se 
rumorea que podría convertirse 
en el estreno de tan carismáti- 
cos personajes en PS3 así como 
su última aventura en PS2. De 
momento, no se ha realizado 
ningún anuncio y aclaración ofi- 
cial por parte de sus creadores, 
Naughty Dog. 
Javier Sáiz (e-mail) 


A , 5 es, junto a «RE: The Umbrella Chronicles», los dos ultimos 
juegos Sib ados de esta emblemática serie. Mientras que el primero nos 
pone en la piel de un Chris Redfield destinado a una misión especial en el 
desierto, el segundo hace un recorrido por la historia de toda la saga. 
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Hola Yen. Me llamo Raúl 

García y soy de Valencia. Os 
sigo desde hace más de 5 años y 
me gustaría que me respondieras 
a algunas preguntas: 

¿Crees que «Resident Evil 5» 
será el último capítulo de esta sa- 
ga? ¿O crees que la seguirán alar- 
gando con nuevos juegos? 

De momento Capcom ha 
anunciado la quinta entrega del 
juego para PS3 y Xbox 360 así 
como «Resident Evil: The Um- 
brella Chronicles» para Wii. Por 
la cantidad de fans y ventas del 
juego desde sus inicios, yo creo 
que tenemos zombis para rato. 
La conspiración Umbrella pue- 
de dar mucho de sí en los próxi- 
mos años. 

¿Es cierto que PlayStation 3 
será la última consola de Sony? 
¿Hay algún rumor sobre PS4? 

Aun es demasiado pronto para 
hablar de una nueva PlayStation 
(los ciclos de las consolas sue- 
len durar de entre 5 a 7 años y 
PS3 acaba de “arrancar” hace 
nada) aunque es más que se- 
guro que tendremos una 4, 5 
y hasta 6. Según declaraciones 
de altos directivos de la compa- 
ñía, la idea es que, con el lanza- 
miento de la próxima máquina, 
no se incluya lector de discos, 
descargando toda la informa- 
ción de juegos, vídeos, etc. di- 
rectamente a través de Internet. 
El futuro del entretenimiento 
está cada vez más enfocado a la 
red de redes. 

Raúl García (e-mail) 


Alejandro Barreiro (e-mail) 
A ES 
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Yen: Tu comentario es 
ciertamente interesante 

Aunque la compañía nipona 

está intentando con Wii acercar 
los videojuegos a públicos de 
todas las edades, no se puede 
decir que se haya olvidado de los 
usuarios más experimentados 
Espera a disfrutar de maravillas 
como «Resident Evil: UC» o 
«Super Mario Galaxy» y ya verás 
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Ricardo González (e-mail) 


Yen: Cualquiera que te lea puede 
confundir tu queja con la del 
presidente de un club [árbitros 
que pintan faltas inexistentes, 
poo imposibles de 

char...), En serio, creo que 
exageras un poco. Á ver si «Pro 
2008» te convence algo más 
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Hola a todos. En primer lu- 

gar me gustaría felicitaros 
por vuestra revista. Creo que es 
la mejor que hay a la venta sobre 
videojuegos. Mi pregunta es la 
siguiente: 

He leído que se puede jugar 
con PS3 en un monitor de or- 
denador y que este soporta la 
mayor resolución de la máquina. 
¿Existen este tipo de monitores 
también para Wii? 

Cada vez hay más pantallas 
de ordenador que incorporan 
la tan famosa entrada HDMI, 
asegurando una experiencia de 
alta definición completa (con 
resoluciones muy altas). Es el 
único modo de disfrutar con 
PS3 en una de estas pantallas, 
ya que no se ha puesto a la ven- 
ta ningún cable VGA (algo que 
sí ha hecho Xbox 360). Para Wii 
no hay nada parecido, a no ser 
que optes por comprar una tar- 
jeta sintonizadora de vídeo para 
tu ordenador e instales un pro- 
grama específico para capturar. 
Aun así, la calidad de la imagen 
será mejor en el televisor, sin 
duda alguna. 

César Soto (e-mail) 


Hola Yen. Me llamo Adrián y 
me considero un gran aficio- 
nado al rol. Me gustaría que me 
resolvieras algunas dudillas: 
¿Me podrías decir todo lo que 
sabes sobre los nuevos «Final Fan- 
tasy» que van a salir para PSP? 
Para conmemorar el 20 ani- 
versario de la saga, la compañía 
japonesa va a reeditar a lo largo 
del año los dos primeros episo- 
dios en un solo UMD, y va a pre- 
parar el lanzamiento de un juego 
de lucha con todos los persona- 
jes de la serie llamado «Final 


» 


Fantasy: Dissidia». El esperado 
«Final Fantasy VII: Crisis Core» 
será lanzado en Japón el próxi- 
mo mes de septiembre (edición 
especial incluida) y también te- 
nemos ración táctica con «FF 
Tactics: The War of the Lions». 
¿Suficiente? 
¿Va a salir algún «Kingdom 
Hearts» para PSP? 
Según declaraciones del res- 
ponsable de la serie, Tetsuya 





Nomura, se siente muy contento 
con las posibilidades que ofre- 
ce PSP y no ha desmentido que 
pueda haber proyecto tras finali- 
zar «Final Fantasy VII: Crisis Co- 
re». No olvidemos que ya pudi- 
mos disfrutar con un «Kingdom 
Hearts» portátil en GBA (KH: 
Chain of Memories). 

Tendremos la suerte de poder 
jugar con algún «Dragon Quest» 
o un «Tales of» en PSP y PS3? 

De momento, «Dragon Quest 
IX: Protectors of the Sky» se ha 
anunciado de forma exclusiva 
para Nintendo DS (en dos cartu- 
chos). La serie «Tales of» dispo- 
ne de multitud de capítulos en la 
portátil de Sony. A España han 
llegado para PSP, «Tales of Eter- 
nia» y «Tales of the World». 
Carlos Barbero (e-mail) 


ola Yen. Soy un feliz posee- 

dor de una Nintendo Wii y 
tengo algunas dudas que me gus- 
taría me pudieras resolver: 

Al intentar conectarme a 
Internet me aparecen los errores 
52231, 52230, 52232. ¿Sabes a 
qué se debe? 

Debes tener mal configurado 
el router o la consola y por eso 
no puedes conectarte a Internet. 
Revisa la IP, DNS y puerta de 
enlace predeterminada. Necesi- 
taría conocer más detalles sobre 
tu conexión para poder decir- 





vera la luz en exclusiva para NDS. Se espera en Japón antes 


de que finalice el año, con algunas novedades como enfrentamientos en tiempo 
real. Los responsables del juego seran los mismos que «Dragon Quest Vil», 
Level 5, mientras que los diseños correrán a cargo del genio Akira Toriyama 





te donde está el problema pero 
desde el teléfono de atención al 
cliente de Nintendo España (902 
11 70 45) seguro que te podrán 
ayudar. 

¿Qué juegos de carreras apa- 
recerán en Wii durante los próxi- 
mos meses? 

El más destacado es, sin duda, 
«Mario Kart» (vendrá con el vo- 
lante Wii Wheel) aunque Donkey 
Kong y sus colegas prometen 
horas de diversión con «Donkey 
Kong: Barrel Blast». No te olvi- 
des de la endiablada velocidad 
de «Need for Speed: Prostreet». 

¿Saldrá «Resident Evil 5» en 
Wii? 

Wii disfrutará de su ración de 
zombis exclusiva con el juego 
de disparos «Resident Evil: The 
Umbrella Chronicles». «Resi- 
dent Evil 5» no parece que vaya 
a salir de PS3 y Xbox 360. No se 
puede tener todo. 

¿Se sabe algo de la versión 
«NBA Live 2008> para Wii? 

Electronic Arts distribuirá 
el juego en otoño con un espe- 
cial control en la consola de 
Nintendo. Este hará uso del pa- 
tentado sistema “Family Play”, 
una opción que hará más senci- 
llo el manejo del juego a través 
del Wiimote y el nunchaku. Los 
más habilidosos podrán prescin- 
dir de esta opción. 

¿Puedes contarme algo nue- 
vo sobre «Super Smash Bros. 
Brawl? ¿Personajes, modos de 
juego, fecha de lanzamiento? 

El popular juego de lucha de- 
butará en Wii a principios de 
2008, con opción de hasta 4 ju- 
gadores al mismo tiempo (tam- 
bién con opciones on-line). En- 
tre los personajes que podremos 
manejar estarán Solid Snake, 





18 38 contara en su edicion 
para Win de una opción pata 
hacerlo mas sencillo de manejar. 
Electronic Arts ha patentado la 
modalidad Family Play” que 
asegura un manejo del Wiimote y 
su nunchaku adaptado a un público 
de todas las edades. 





MARIO KART promete convertirse 
en uno de los títulos mas divertidos 
para Wii Junto con el juego se 
pondrá a la venta un volante [Wii 
Wheell para poder sacar el máximo 
partido al juego y asegurar el 
control mas preciso. Los piques 
estan asegurados 


Samus Zero, Kirby o Wario. Se 
ha anunciado un interesante 
modo aventura para un jugador. 
Manuel (e-mail) 


=> 


(Dita Yen! ¿Qué tal tus va- 
caciones? Tengo 20 años y 
disfruto como un enano con mi 
Nintendo Wii. Dentro de poco, 
espero hacerlo también con una 
Nintendo DS. Sobre este última 
es mi primera pregunta: 

¿Sabes si saldrá en Europa 
«Final Fantasy Cristal Chroni- 
cles: Ring of Fates»? 

La secuela de esta subsaga que 
debutó en GameCube se estre- 
nará en Japón el próximo 23 de 
agosto y, debido a su gran cali- 
dad en todos sus apartados, es 
bastante probable que llegue a 
nuestro país. 

Hace algunos meses apareció 
en Internet un vídeo de «Final 
Fantasy: Cristal Bearers» y otro 
de «No More Heroes» para Wii. 
Me gustaría saber si conoces al- 
go más sobre estos juegos... 

Respecto a «Final Fantasy: 
Cristal Bearers» te puedo decir 
que se trata, junto con «Final 
Fantasy Crystal Chronicles: Ring 
of Fates» de la continuación de 
este “spin-off” de la saga princi- 
pal en las consolas de Nintendo. 
El juego prestará una mayor 


atención en el modo para un so- 
lo jugador y nos sumergirá en un 
mundo fantástico con diversas 
razas. Controlaremos a nuestro 
personaje a través de Wiimote 
y nunchaku. Esperamos fecha 
oficial desde Nintendo Europa. 
Respecto a «No More Heroes», 
se trata de la nueva creación de 
los responsables de «Killer 7» y 
promete ponernos en la piel de 
un matón cuya espada responde 


vuestra 
OPINIÓN 


Juan Antonio Palomares (e-mail) 
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fecha de lanzamiento se anun- 
ciará en breve. 

Me ha interesado el juego 
«Zack € Wicki», pero me gus- 
taría saber si está estructurado 
por niveles o podemos explorar 
la selva a nuestro antojo. 

El juego de piratas de Capcom 
dispone de diferentes fases con 
un inicio y un fin, al más puro 
estilo «Super Mario Bros.» Aun 
así, es tremendamente divertido 
y mezcla géneros como el puzle 
y las plataformas. Pronto podre- 
mos disfrutar de él en Europa. 

¿Sabes si saldrá un «Golden 
Sun» para Wii? 

Los chicos de Camelot Soft- 
ware están preparando un jue- 


¡HUuyy?, gl gl, POR 
UN MINUTO NO HAS 
PILLADO LA OFERTA... 








¿NO ES 
GRACIOSO? ) 


Yen: Querido arugo, los usuarios 
tenemos que asurnr que, llegado 
el momento, las companias 
miran primero sus cuentas. Las 
ventas de PS3 no están yendo 
como Sony esperaba, y de alu 
estas acciones. Tu queja es 

muy lógica, pero son las leyes 
del mercado. Ocurre en los 
videojuegos y en otros mercados 
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Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas ellas son ciertas: 


o 


Yen: No me extraña. 

Tanto aprender magias y 
conjuritos y al final no les 
queda tiempo para repasar 
la gramática. 


a 


Yen: No sé, ¿has probado a 
hacerlo sin imitar a Chiquito 
de la Calzada?: “¡Me voy 

a comprar ese peaso de 
Wiirr, el Metal Gear Jander 
Clander de la pradera y el 
HaloPeich, pecadorrrr!" 


Yen: ¡Anda!, como me 
“sobra” tiempo después de 
responder preguntas sobre 
juegos, pues también le 
damos al cine, ¿no? 


a 


Yen: Pues no me hagas 
mucho caso, pero puede que 
en todas aquellas en las que 
se comercialice Xbox 360... 
incluida España. 


TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS 


don 


Yen: Hombre, tampoco 
exageres, ni que lanzáramos 
amenazas desde las páginas 
para que vayáis al kiosco 
todos los meses: “O la 
compras o te vas a enterar”. 





go de rol exclusivo para Wii, 
del que aun se conocen pocos 
detalles. 

¿Qué hay de algunos juegos 
que se presentaron en el pasado 
E3 como «Disaster: Day of Cri- 
sis» o «Fire Emblem»? 

Tendremos que esperar al 
próximo Tokyo Game Show pa- 
ra ver como se encuentra el nivel 
de desarrollo del primero. «Fire 
Emblem: Goddess of Dawn» sa- 
lió en Japón en febrero. Ambos 
por confirmar en Europa. 

Paco García (e-mail) 
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Hola Yen. Me encantan los 
juegos basados en el manga 
o el anime (estilo «One Piece», 
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«Naruto» o «Yu Yu Hakusho»...) 
así como los basados en los de- 
portes extremos. 

¿Puedes decirme qué títu- 
los de este género saldrán para 
consolas de nueva generación? 

Electronic Arts tiene a punto 
su «skate» y Activision sacará en 
breve «Tony Hawk's PG». Atari 
nos traerá antes de que termi- 
ne el año «Dragon Ball Z: Goku 
Densetsu» para NDS y «DBZ: 
Budokai Tenkaichi 3» para PS2 
y Wii. «Naruto: Rise of a Ninja» 
será el debut del popular manga 
en Xbox 360 mientras que Wii 
recibirá su ración de ninja con 
«Naruto: Clash of Ninja». ¿Te 
parecen pocos? 

Marta del Río (e-mail) 


Hola! Me gustaría saber al- 

go de información sobre fe- 

chas de lanzamientos de algunos 
videojuegos: 

¿Qué hay de «Zelda: The Phan- 

tom Hourglass» para NDS, del 

remake de «Final Fantasy IV» 








promete convertirse en el juego 


de lucha basado en la obra de Akira Toriyama más completo. Más de 150 
jugadores y escenarios destructibles nos esperan estas Navidades en Wi y PS2. 


»M 


para NDS, «God of War: Chains 
of Olympus» de PSP o «Super 
Mario Galaxy» para Wii? 

Las nuevas aventuras de Link 
llegarán a mediados de octubre a 
las tiendas españolas, el remake 
de uno de los mejores capítulos 
de la serie «Final Fantasy» aún 
no tiene fecha en nuestro país y 
Kratos y Mario desplegarán to- 
do su potencial en Navidades de 
este año. 

¿«Monster Hunter Freedom 
2» para PSP tendrá algo que ver 





volvera con todos los personajes 
de Nintendo [y algunos invitados) 
a ofrecernos vibrantes combates 
multijugador. En esta ocasión 
también se ha incorporado un 
modo aventura para asegurar una 
experiencia completa. 


con el primero o será una historia 
completamente nueva? 

La secuela de este exitoso jue- 
go de caza para la portátil de 
Sony (del que tenéis una exce- 
lente review en la sección de 
Novedades) es una adaptación 
de «Monster Hunter 2» para PS2 
(inédito en nuestro país). Inclu- 
ye algunos monstruos y criatu- 
ras del primer juego, eso sí. El 
modo multijugador sigue siendo 
igual de divertido que en la pri- 
mera entrega. 

¿Sabes con certeza cuando 
va a salir «Super Smash Bros. 
Brawl»? Parece un juego aluci- 
nante y espero con impaciencia 
su salida. 

Nintendo no ha querido des- 
velar información en el reciente 
E3, así que tendremos que es- 
perar a la celebración del Tokyo 
Game Show (septiembre) para 
conocer con certeza el lanza- 
miento del juego. Aun así, se ru- 
morea que estará con nosotros a 
principios de 2008. 

¿Merece la pena comprar 
«Valkyrie Profile: Lenneth» para 
PSP? No lo he visto puntuado en 
la revista. 

Aunque es una adaptación del 
juego aparecido en PS One en 
el año 2000, introduce algunas 
mejoras que lo convierten en 
una excelente opción para los 
amantes del rol. Altamente reco- 
mendable. 

Joan Bel (e-mail) 
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JUEGOS PARA MÓVILES 


Este mes os traemos las aventuras de un gorila al que le encantan las 
plataformas, pero no, no se llama Donkey Kong, sino Toki, todo un clásico 
nacido en las recreativas y que nos visita ahora en nuestros móviles. 
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2. EL MAGO BASHTAR 





UN MALVADO MAGO LLAMA- 


DO BASHTAR ha secuestrado a 
nuestra chica, y no contento con 
eso, nos ha convertido en gorila. 
Pero como no hay mal que por 
bien no venga, ahora vamos a 
sacar provecho de nuestras “si- 
miescas” habilidades para resca- 
tar a Miho, atravesando 5 niveles 
repletos de enemigos y platafor- 
mas en un desarrollo idéntico al 
del juego original. Este viaje nos 
lleva a recorrer desde las caver- 
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Este gorila tan plataformero conquistó a los jugones de finales de 
los 80 y, por lo que se ve, ¡el casco le sigue sentando igual de bien! 


nas hasta la ciudad, aunque los 
enemigos no varían mucho de 
un escenario a otro. 


LAS HABILIDADES DE TOKI 
SON MUY ÚTILES a lo largo de 
la aventura. Como gorilas que 
somos, podemos saltar y trepar 
por lianas, aunque para ello ten- 
gamos que “pelearnos” con el 
control, que resulta algo duro. 
Eso sí, disparar es más sencillo, 
pues Toki apunta automática- 


mente, y además, contamos con 
otras ayudas, como un casco que 
nos hace invulnerables. Si lo ha- 
cemos bien, al final de cada fase 
nos veremos las caras con Ram- 
bacha, el peligroso monstruo en 
el que se han encarnado Bashtar. 
Hasta llegar ahí, es habitual que 
tengamos que repetir unas cuan- 
tas zonas difíciles, pero el siste- 
ma de continuaciones del juego 
consigue que no desesperemos y 
no dejemos de divertirnos. 
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Este título es una apuesta 
interesante para los amantes de los juegos de 
plataformas de toda la vida, aunque 
no suda demasiado en alguno 
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PREGUNTAS 
¡Y RESPUESTAS 


Estoy engancha- 
dísima a “Mujeres 
Desesperadas”, y 
quería saber si el 
juego de móvil va- 
le la pena. ¿Y qué 
tal es el «<Dogz»? 

«Mujeres Deses- 
peradas» no es un 
juego tipo «Los 
Sims» (como el de «O.C.»), sino que 
mezcla la dinámica de los juegos de 
mesa (tirando dados y todo) con mini- 
juegos inspirados en la serie, incluido 
un test con 100 preguntas. El resulta- 
do es divertido, y si eres tan fan como 
dices, la ambientación te 
gustará, pues manejamos 
a las 4 protagonistas por 

escenarios habituales de 

Wisteria Lane. 

En cuanto a “Dogz”, no 
hay duda de que las posi- 
bilidades son muchas (pa- 
sear, dar de comer, jugar, 
acariciar, entrenar...), pero 
aunque esto tiene su gracia, 
la verdad es que el resultado 
¿ en un móvil no engancha 
1 tanto como «Nintendogs» 
en DS, por ejemplo. 

Ana Arjona (e-mail) 


Real Football 2007 H. Potter y la Orden del Fénix 

Might and Magic Shin Chan: ¡Los adultos contraatacan! 
Tomb Raider Legend Trivial Pursuit 90's Edition 

Asphalt Urban GT 2 ¡Allá tú! 

María Sharapova Tennis 3 en 1: Juegos de Bar 

Prince of Persia: El Alma del Guerrero La Ruleta de la Suerte 

Moto GP 3 Dogz 

André Agassi Tennis Astérix y Cleopatra 

Rainbow Six 3 Worms 2007 

Street Fighter ll African Rally Quad 












> se monta en un crucero 
con de llevarse de calle a 
De la mano de EA Mobile, podemos todas las “nenas”. También regresa Si os mola lo de salvar vidas, pero no 
disfrutar en nuestro móvil de la otro clásico como Spyro en «La Noche os llega la nota Medicina, aquí 
vertiginosa velocidad de este título, en Eterna», a lo hay que sumar varios tenéis «ER Rush». Este juego nos 
el que todo vale con tal de llegar los títulos de acc - Como «Urban Añacios, Dietas Dd cod gs gro 
primeros a la meta. Podemos dejar «Delta Force» y «SWAT: Tropa de : urgencias de un 
a nuestros rivales fuera de combate y 3% e A con la llón de 
provocando accidentes de lo más enfermedades y curar a cuantos 
ular y jugarnos el tipo en pacientes podamos. Pero cuidado, 
adelantamientos. Con el nuevo Motorola 28, disfrutar a este hospital acudirán hasta 
sabé:s, aquí no hay mejor cine en el móvil es ya una -lobo, así que ya os podé:s 
esto es «Burnoub». realidad. Su amplia O Os errores 
QOVGA con 16 de peri bl a Suaciones de 
colores y su reproductor CÓMICO. ¿ re pasa, doctor 
de vídeo a 30 imágenes 
segundo ofrecen una 
Gracias a estos chicos, ' AA tecrala: yin sisters : 
la segunda mitad de | de apertura en forma de curva le Si no habéis conseguido triunfar sobre 
2007 se presenta muy : permite adaptarse perfectamente abre iaa qué tal si os resarcis con este 
divertida. Entre “ | a nuestra cara mientras juego «Beach Volleyball Smashdown» 
sus lanzamientos, hablamos. Este terminal se nos en tres torneos alrededor 
destaca «Leisure comercializa en exclusiva con del mundo, y si lo hacemos bien, 
Movistar, e incluye una tarjeta desbloquear hasta diez 
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Transformers 
La serie original 


M Género Animación 

A Protagonistas Megatron, 
Optimus Prime... 

Mi Director J. Bacal, J. Gibbs... 
Mi Precio 17,99 € 


MM No disponible en otros formatos 








ARGUMENTO: Ahora que el estreno de la película 
los ha vuelto a poner de moda, es una buena ocasión 
para recuperar la serie de TV de los Transformers. 
Gracias a esta reedición volveréis a disfrutar de la 
lucha entre los Autobots y los Decepticons. 







VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Menús interactivos, ficha técnica, 
PELÍCULA xk ke ve ficha artística, notas de producción, guía de 
EXTRAS xk personajes, glosario, curiosidades. | 
¿/ 
H anni bal ARGUMENTO: Esta película nos 


descubre el origen de uno de los 
psicópatas más famosos del cine. La 
historia de Hannibal Lecter comienza a 
finales de la 2? Guerra Mundial, cuando 
es testigo del asesinato de sus padres. 
¿Por qué se convirtió en un monstruo? 
EXTRAS DVD: Escenas eliminadas, 
audiocomentarios del director, 
documental “El origen del mal”, 
documental “Diseñando el horror”, 
entrevistas, filmografías... 


El origen del mal 


Ml Género Thriller 

Ml Protagonistas Gaspard Ulliel, 
Gong Li, Rhys Ifans... 

E Director Peter Webber 

Ml Precio 20,95 € (Ed. Especial) 


E No disponible en otros formatos 
VALORACIÓN: 
PELÍCULA xk Ak 

EXTRAS A Ae ke 














ARGUMENTO: Una de las sagas de 
acción más trepidantes de las últimas 
décadas, ahora recopilada en una edición 
que incluye las tres primeras películas. 
Es una excelente forma de pasarlo 

en grande con las aventuras de John 
McClane... ¡y de ponerse en ambiente 


Pack Jungla 
de Cristal 


M Género Acción 

M Protagonistas Bruce Willis, 
Jeremy Irons... 

Ml Director J. McTiernan, R. Harlin 





Ml Precio 24,99 € antes de ir al cine a disfrutar la cuarta 
E No disponible en otros formatos ml e e de ya yb | 

: : Tráilers, Detrás de la 
VALORACIÓN: cámara, Documental “Un vistazo a la 
PELÍCULA AA A A jungla de cristal”, Filmografías... 
EXTRAS de 


MÚSICA 


¿Habéis visto ya la película? ¿os gustó la famosa canción 
de la serie en su espectacular versión orquestal? Pues 
está incluida en la banda sonora oficial, que incluye los 
15 temas compuestos por Hans Zimmer, autor también 
de la música de "Piratas del Caribe” o “Gladiator”. 


mM Compañia Warner Music E Precio 21,75 € 
150 HC 
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VIDEOJUEGOXR 


ES LECCE NOS 





Pack 
Bourne 


Mi Género Acción 

MM Protagonistas Matt Damon, Clive 
Owen, Julia Stiles, Brian Cox... ARGUMENTO: Coincidiendo con el estreno en 
E Direct. D. Liman, P. Greengrass el cine de “El Ultimátum de Bourne”, se lanza un 


























E Precio 14,99 € pack que incluye las dos primeras películas de 
E No disponible en otros formatos la saga. Os esperan intensas escenas de lucha, 

] impresionantes persecuciones y mucha intriga. 
VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Incluye un tercer DVD, llamado 
PELÍCULA A Ark “Los Archivos de Bourne”, con más de 45 minutos 
EXTRAS A A A ke de extras que exploran la historia de J. Bourne. 


Descubriendo 
alos Robinsons 


Ml Género Comedia 
A MW Protagonistas Lewis, la familia 
Aras | Robinson... 
NSONS 
: ¿  MDirector Stephen J. Anderson 


ARGUMENTO: La penúltima película de 
animación de Disney nos presenta a un 
joven inventor huérfano llamado Lewis, 
que viaja al futuro para conocer a la 
familia que nunca tuvo. Allí descubre que 
el futuro del mundo está en sus manos, 














Mi Precio 21,95 € 

Mi También en Blu-Ray 
VALORACIÓN: 
PELÍCULA A A ke 





pero no puede salvarlo sin la ayuda de la 
chiflada familia de los Robinsons. 
EXTRAS DVD: Escenas eliminadas, 
“Inventos que cambiaron el mundo”, 
Juego Familiator 5000... 


EXTRAS A Ac 


The 
WMessengers 


Mi Género Terror 

E Protagonistas Kristen Stewart, 
Dylan McDermott, P. A. Miller... 
E Director Oxide y Danny Pang 

E Precio 19,95 € 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA Jr de 
EXTRAS A A de 













ARGUMENTO: Sale a la venta la 
primera película norteamericana de 

los hermanos Pang ("The Eye”, “The 

Eye 2”). Nos cuenta la historia de los 
Solomon, una familia que se va a vivir a 
una granja solitaria en Dakota del Norte. 
Allí, la joven Jess y su hermano de 3 
años comienzan a ver unas siniestras 
apariciones, invisibles para los demás. 
EXTRAS DVD: Reportaje “Visión Pang”, 
“Explorando los efectos especiales”, 
“Entrenando a los cuervos”... 


MI Ss] Ni ¡1 ES 








La cuarta entrega de “La Jungla de Cristal” nos trae de 
nuevo al duro detective John McClane, enfrentado esta 
vez a un hacker informático que tiene un devastador plan 
para atacar la infraestructura de ordenadores que con- 
trola todo tipo de comunicaciones, transportes y energías. 


M Productora 20 Century Fox MM Estreno 7 de sept. 
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1 Recomendaciones para cuando dejes de jugar 

















SORA Y SUS COMPANEROS 
SE “ARTICULAN” >» 

Los principales personajes de «Kingdom 
Hearts ll» (Sora, Roxas, Axel, Kairi...) 
están listos para saltar del videojuego 
a las estanterías de vuestra habitación 
gracias a una nueva serie de figuras 
de acción articuladas, que se englo- 
ban bajo el nombre de Play Arts. 
¿Cuál es vuestro favorito? 
Más información en: 
www.fnac.es 
Precio: 16 € 


Y EL PODER DE UN JEDI 

Los aspirantes a Caballero Jedi lo tienen 
más fácil a partir de ahora, porque pue- 
den practicar en casa con estas réplicas 
oficiales de los sables de luz de “Star 
Wars”. Son de tamaño real, tienen efec- 
tos de luz y cuatro sonidos de la película 
para acompañar nuestros movimientos 
Más información en: 

WWw.ínac. 

Precio: No disponible 
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IDEAS PARA 
COLECCIONISTAS 


Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 

























LOS SIMPSONS, UNA FAMILIA 
MUY CINEMATOGRAFICA >» 

La película de Los Simpsons es todo un éxito, 
y precisamente para conmemorar su llegada 
a la pantalla grande se ponen a la venta unas 
figuras de McFarlane que representan a todos 
los miembros de la familia en una butaca 
de cine. ¡Además, cada una emite una 
frase relacionada con la película! 
Más información en: 

www.fnac.es 

Precio: 21,95 € 


¡JUEGA TUS CARTAS O TE 
LANZO UN KAMEHAMEHA! > 

La fiebre por “Dragon Ball” no cesa. Ahora lle- 
ga una nueva serie de cartas coleccionables, 
que pueden encontrarse en sobres de 8 cartas 
o en los mazos Planeta y Resistencia, que in- 
cluyen 25 cartas exclusivas y 7 comunes cada 
uno. ¡Á ver si las conseguís reunir todas! 

Más información en: 

www.normacomics.com 


Precio: 13 € 





NIG” 
NES UN AN Ve 
Amia 


do seguidores en nuestro país. ¿Y qué 


Más información en: 
www.normacomics.com 
Precio: 32 € 


Continúa el universo cuyos cómics y juegos 
engancharon a los fans un par de años atrás. El 
mundo virtual de The World es ahora un lugar 
peligroso. Un nuevo héroe, Haseo, se introduce 
en él para buscar a su amiga Shino. 


Lo encontrarás en: Norma Editorial 
Precio: 7,50 € 





Y VESTIDO PARA LUCHAR 

N Á NY, La lucha libre americana está pegando fuerte 
y tanto en la tele como en las consolas, y eso 

hace que las principales figuras vayan ganan- 


mejor forma de mostrarles vuestro apoyo 
que llevando una camiseta con su imagen? 






«SIN CABLES! 


PAD INALÁMBRICO 
EAñE TECNOLOGÍA RF 
(radiofrecuencia) 





MANDO =— . 
INALAMBRICO —- - 


MANDO INALAMBRICO 
e Funcionamiento en un radio de 15 metros 
e Controles totalmente analógicos 


hd 


o Efecto vibración 
e Requiere dos pilas AA (incluidas) 


¡GRATIS! 


VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS 
A O PUNTA PDA suero paña 





ES) 





2.0312 números de tu revista favorita 





¡OFERTA LIMITADA A LAS 500 PRIMERAS NUEVAS ALTAS! 


Llama ahora por TELÉFONO AAN MENA 
902 540 227  suscripcionWaxelspringer.es  www.suscripciones-hobbyconsolas.com 





VAMASE NI REE TEE 
Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 


www.axelspringer.es/atrasados 








¿nIOBBY SHOPPING 


Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 1 


Moyoristas en Cónsolos y Gameware 


C/ Vía San Fernando 33 
50007 Zaragoza 

Tel. 976 270 380 

Fax 976 273 496 

e-mail: info € prodemax.com 















Productos do Entretenimiento MAX, S.A. 


Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio sitock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 


Gran Via Ramon y Cay: 


ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. A II ES os nino: ALE e 
VENTA DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. o 
ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. y | 
INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. 


AMPLIA EXPOSICIÓN. 


laz tu reserva y accede a nuestro catálogo a través de nuestra Página Web. 


O Catálogo Onlme O Novedades 


O Ofertas O Próximos Lanzamientos 


Registrate y accede a Lodos nuestros productos! 


playstatione 


GAME BOY AUVANGE ele y e nl NITEN:O:O 
q AME CUBE 
ww 


PINTOR MAELLA, 15- 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 l 7 FAR 
www.multi-games.com - E-MAIL: infoOmulti-games.com ms A. APOT. MR dEl AN ¡QU el. E 962 OS yA! 
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Aa ARAS 





E EAT RA PlayStation.2. 5 RE ayStation 2 Qe 
El LIN. INN OR Y»): ' Le 7 ' 
EL UN 1 «el Ñ MAYC Y IST TA DI a | un j MTY: ly Pa q" Av E HAS 

E ES j E AMC : í EOL RS: 
IDO ZCIONS QUE N lECESI TAS > A S ns | E 
> añ » y k ' 
> ] | 


dl 
. POR R PROL DUCTO: 


dl ÁS DE 3000 REFERENCIAS EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES EN NOVEDADES. 


+ POR SERVICIO: 
ENTREGADE PEDIDOS EN 24 HORAS. 
o e yl PR Je [0H 


L MÁS COMPETITIVO DEL ME 10) ADOS 
'ONDICIONES DE PAGO APLAZADO. 


 TIF-902 OS 463 PALO EA 0:15] 


2 EP A ] : E A 


PlayStation. 2 PC CD-ROM a XBOX: NINTENDODS. | PLAYSTATION <= 
' E 





muladores - MP3 - VIDEO - ETC. 


gloLo|Mojojal[ol-Hoje];: paa A Para Tiendas 
UIGEOJUEGOS : VIVEOCONSOLOS : SEFUICIO TECNICO oras y Para Videoclubs 


Warhammer : COTOS MOGIC : PIGUPOS (2! a Para Particulares 


TIENDA FISICA PRA E | SaldoJuegos.com 
C/GUTIERRE DE CETINA NUMERO 12 PARTICULARES Y MINIMO 
28017 MADRID TIENDAS GARANTIZADO 
TLF 914076305 - 915228240 


Rincon de Oportunidades! 


z desde ... 35,95€ Iva Incluido. 
Envíos en Venta por lotes y unidades. 


24 Horas a www.ezflash3 ¿COM 


EME! 
Peninsula TELEFONO: 622 222 902 SOLO MAÑANAS 





STE ES El CONCEPTO DE 


VIP Te TIENDAS QUE BUSCABAS COM 
<MS Wo 4 - TODAS LAS NOVED'DES, 
Cccioóon RE-COM'RA DE TUS JUEGOS 


Www.ayudaenaccion.org Y CONSOLAS USADO, 
PUEDES ROBAR LAS 


20 AÑOS DE ACCIÓN, NOVEDADES + PUEDES COMPETIR EN TORNEOS 
20 AÑOS DE RESULTADOS ESTA ES TU C*SA DE VIDEOJUEGOS 


WWW.THEHOUSEOFTHEGA ES.ES 
MANERA [INFOR —ACION DE FRANQUICIAS 


ANAA 


Asociación Nacional 
Amigos de los Animales 





Adopta yE salvaras dos vidas OMNIA UD |TEL. 902 97 52 84 Y EN ... 
...la de tu nuevo compañero y la de otro abandonado QUISO EEE ACES 

GENERA TU PROPIO AUT -EMPLEO Y 
que podrá ocupar su lugar en nuestro Centro. 902 402 And TRABAJA EN LO QUE MAS TE GUSTA 


cai o 


] CENAS) 
SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA ES 4 UL 





lo A. YN Sk — NN O 
A A A 


ELITE BEAT TRAUMA CENTER ELITE BEAT OBSCURE ll 
 AGENT SECOND OPINION AGENTS 


635 59,95 3:35 44,95 3935 36,95 3995 36,95 


MARCA AQUÍ MARCA AQUÍ MARCA AQUÍ , MARCA AQUÍ 
PARA PEDIRLO PARA PEDIRLO PARA PEDIRLO PARA PEDIRLO 





A SA 
DIRECCIÓN 
TELEFONO im 





* Rellena los datos de este cupón. » Llama para conocer tu CAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. » Visita tu GAM£-CerntroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece en este cupón (imagen no 
contractual). » Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: GAME-CentroMAIL + C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón - 28223 Madrid. Te lo haremos llagar por transporte 
urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 


Los datos personales obtenidos con este cupsa serán introducidos en un fhero que está ao en la Agenc:a de Protes<:ión de Datos. Para la rectificación o amáiación de algún dato, deberás ponerte en sonta:to con nuestro Servicio de Atención al Cuente amando al 
teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL: C/ Atrgiro. 9, Ciudad de la Iimagen-Pozuelo de Alarcón 28275 - Madrid. Marca a continuación s no ayieses recibir información sdicional de GCAME-ControMA'L 





CADUCA EL 30/09/2007 NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 


A os a ei, 


- — 


e compramos 
, tus películas y videojuegos « 





Preciok te garantiza el buen estado 
de cualquier compra que realices 


¿No sabes qué hacer con tus películas y videojuegos que ya no usas? 


Reúne tus pelis Acércate a 
y videojuegos nuestra tienda 
que ya no uses Canal Ocio 


e A ' 
E Ll 


Te los 
compramos todos, 


Además, compra 
a bajo precio 
productos Preciok 








Preciok: Antequera (Vlálaga) Burgos Ciudad Real Ciudad Real Ciudad Real 
7 . 5 C/ Diego Ponce, Edif. 21 Avda, Eladio Perlado, 12 Avda. Tablas de Daimiel, 2 Ronda Alarcos, 24 Calatrava, 21 
sólo en tiendas franquiciadas Telf.: 952 739 348 Telf.: 947 221 142 Telf.: 926 274 081 — Telf.: 926 273 087 Telf: 926 256 464 
ela R|l DM Santander Adeje (Tenerife) Valladolid Valladolid Vigo (Pontevedra) 
María Cristina, 1  C/ Hermano Pedro, s/n C/ Canterac, 23  C/ Lope de Rueda, 1 C/ Estornino, 15 

cine y videojuegos Telf.: 942 215 300 Telf.: 922 711 079 Telf.: 983 294 025 Telf: 983 263 543  Telf.: 986 373 677 





ESPECIALISTAS eN VIDEOJUEGOS 
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JUEGOS, ACCESORIOS y FINANCIACIÓN os CONSOLAS 







USKUENTOS para SOCIOS — INTRKMBIO or JUEGOS 
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RVISTAS 
mm HOBBY PARA DEMÓVILES 






infórmate en el 952 36 42 16 o en franquicias(Odivertienda.com 


PRÓX. APERTURA PRÓX. APERTURA 
Divertienda Toledo Divertienda Pamplona 
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¡EJERCITA LA MENTE PASÁNDOTELO 
3: EN GRANDE CON TU FAMILIA Y TUS 
AMIGOS! > 


PA pd — AED EA 
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NINT ENDODS. 








GRAN VARIEDAD DE TITULOS EN STOCK ,COMISLILTAN 


A A PE ay, a AAA rr 


ll SOMOS TU MAYORISTA Y! 


de VideEQIUIEYOS 


Llámanos 916 699 660 














EAS SERVICIO DEVVENTA OR GURREO: 


<P, 


A CERA A AO A «CORUÑA mo: 
“Ss 881914 586 CAC ESOO AS 


PlayStation.e 


A Envio a DomiciLio Y 
% SEGUNDA MANO /£ / JUEGOS EN RED 


SEEN lc=) 

AA ls 
(INCLUYE 2 SIXAXIS, 
JUEGO RESISTANCE 


ciPérez Galdos, 36 - 02003 ALBACETE E Y JUEGO MOTORSTORM) 


TAPA ERA FAST 
c/Nueva, 4/ - 02002 ALBACETE y 


GA 
E 


c/Melchor de ETE 36. 02409 ELÚN e 


“a 967 21 61 62 eman a E 


Cl Ets Antonio Mena, 130 - 03204 ul: Re 
“E 966 64 13 11 emar: e iaa os 


ciglesia, 36 - 04700 EL Japo 
2 950 48 15 32 emar: AE 


c/Abad y Lasierra, 52 BAJO - 07800 Mera me 

E 971 80 68 43 eman: ibiragomeshop.es “E ns 
cpsss0 de Sestacio,6 L-2 07500 MANACOR qa 

“2 971 55 90 66 ema: manacorlgameshap.es == Ss 


¿10 Na can Antor Maria Claret, 502 Tienda 3 - 08027 BARCELONA 2 
“2 93 349 05 55 Emart: A ee 
c/Santiago Rusiñol, 31 - 08870 SITGES a 
Rambia Francesc Macia, 65 -L4 - esq. c/Tarragona - 08226 ..” 
TERRASSA E 93 787 56 20 eman: terassalflgamestopes 
Boulevard Diana, Escotapis, 12 -Rambia Prinerpal - O8B00 
VILANOVA 1 LA GELTRUE> 93 814 38 99 Ema: PPM 


c'Benjumeda, 18 - 11003 CADIZ 0% 
“> 956 22 04 00 eman: peer 


CAN 
c/José Maria Pereda, 10 - 39300 TORRELAVEGA 
LD 94208 71 82 ema: torrelavega(dgameshop.es ms 
- €/Hernan Cortés, 4- MERCADO DEL ESTE - 39003 - SANTANDER 4 e 
“942 97 83 40 eman: a es > X 


c/Arebial frente Hipercor - 18004 GRANADA 
o 


«s 958 80 41 28 eman: granada(dgameshop.es ES 


ciPaseo de Limarejos, 1 - 23700 LINARES 
953 65 74 00 eman: ES es 


MAS 
C a Tagorar 2 - 1-2 - 35500 - ARRECIFE CANZAROTO 
928 803 863 ema: lanzarotelgameshop.es * 


CiPaseo del Delete SIN - CC. EL DELEITE - 28300 ARANJUEZ. que 
“E 91 892 05 49 eman: E 


C rr de la TINO NE 30008 MURCIA y 
CIENTE muciaBgameshop.es y 
c/Maestro Mora, 20 - 30510 YECLA M E 
COLA 94 17 emu: yecholloa rá 
4 nO de La Constitución, 79 - 30870 MAZARRÓN > 968 59 28 30 | 


Avda. La Costa Cálida 57 - 30860 PTO. MAZARRÓN > 968 15 40 05 E => 
E EMAIL: Mazarron(dqameshop.es 


DBZ TENKAICHI2 — FIFA 08 


| c/Paseo, 30 Galerias Viacambre - LA 
32003 OURENSE “3 988 22 42 33 emait: ES 


1] ciMónaco, $ - Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIANOS. ES 
— ARONA(TENERIFE) E? 922 75 3052 emur: tenerife(Bgameshop.es % 
MTY 
- clAntonia Maria de Oviedo, 12 Bajo -frente Biblioteca Municipal 157 
| 46970 ALAQUAS E 96 1097575 eañtr: alaquas(Bgameshop.es 
k 1 Ei 19 €.C. AQUA Local 505 VALENCIA En”: 
4 “SS 9633072 98 emar: denia lc e NA 


VENTA 
PARA 


m a 


de € PETT SA C.C. BILE ORO” 580 0 ERZAOA 
: | ro 449 69 47 ema: basaunfagameshop.es 


- 


—T=> 08967 193 158 


SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) 


COLIN MCRAE DIRT 


PMoysiation. e 
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